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Liebe Leser!

1997 neigt sich dem Ende zu, ein Videospieljahr, das in Europa und bezeichnenderweise auch in Japan
ganz im Zeichen der PlayStation stand. Sega wie auch Nintendo wurden vom ,Branchenneuling” Sony klar in die
Schranken verwiesen. Segas Saturn mufd man mittlerweile in Deutschland fast als Exoten bezeichnen, was auch
dadurch verdeutlicht wird, daB schon fir 1998 ein Nachfolgegerdt angekiindigt ist. Nintendos 64-Bit-Hype steht
zwar mittlerweile auf relativ sicheren FiiBen, durch das weiterhin fehlende Softwarefundament wagt aber niemand
von einem Héhenflug zu sprechen. Die Griinde fiir Sonys Vormachtstellung? Eine Hardware, deren immenses
Potential von vielen Entwicklern erst jetzt entdeckt und damit auch immer besser ausgereizt wird, ein
Softwareangebot, das mit ca. 300 Titeln nahezu alle Geschmécker bedient und auch befriedigt, und natiirlich
eine Marktstrategie, die das Zielpublikum anzusprechen und auch zu Uberzeugen versteht.
Drei Faktoren also, die zusammen genommen Erfolg garantieren und auch verdienen.

Im Softwarebereich jedoch ist nicht alles Gold, was glénzt, deswegen gibt es play PLAYSTATION.
Als 100% unabhangiges Magazin ist es unsere Aufgabe und Pflicht, unseren Lesern objektiv und ehrlich zur Seite zu
stehen, die Software nach Klasse statt Masse zu selektieren und die vielschichtige Welt der PlayStation auf
verstandliche Art und Weise naherzubringen. Bislang ist uns dies wohl gelungen, sprechen die sprungartig
steigenden Verkaufszahlen doch Bande. Doch nichts ist schwieriger, als erreichtes zu manifestieren - dessen sind wir
uns mehr als bewuBt. Mitbewerber schieBen wie Pilze aus dem Boden, jeder will sich ein Stick vom lukrativen
PlayStation-Kuchen abschneiden. play agiert, andere reagieren - so soll’s bleiben!

Wie erwartet, sind die Spiele-Highlights dieser Ausgabe an nur einer Hand abzuzahlen, mit Namcos
Treasures OF The Deep konnte sich gerade mal ein Titel fir die Best Buy-Auszeichnung qualifizieren.
Das vorweihnachtliche Spielepulver wurde in den letzten Ausgaben verschossen, erst zu Ostern lassen es die
Hersteller wieder ordentlich krachen. play hat sich mit dem Osterhasen arrangiert und die leckersten Ostereier vorab
organisiert. Gex 3-D von BMG Interactive und Gran Turismo von SCE deuten auf die dritte Software-Generation fiir
Sonys PlayStation hin, in beiden Féllen sagen Bilder mehr als tausend Worte. Kontrér dazu beleuchten wir die Arbeit
der BPjS sachlich und sorgen fir Aufklarung.

In diesem Sinne wiinschen wir allen Lesern ein frohes Fest, einen guten Rutsch
und freuen uns auf ein gemeinsames 1998.

Euer play PLAYSTATION-Team.

2.Januar

page
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(PSX)

GT Interactive
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ch will nicht lange um den
heiffen Brei herumreden, hier

gleich meine Fragen und
Anregungen: Kénnt lhr nicht bei
Euren Spieletests genavere Angaben
iUber Maussteverung, Linkoption und
Analogunterstiitzung machen?

lhr solltet meiner Meinung nach
eine fehlende Linkoption in Mehr-
Spieler-Titeln mit Punktabzug bestra-
fen. Die Hersteller sollten sehen, daf}
viele Spieler diese Option méchten.
Moto Racer bspw. verfigt auf dem
PC Uber einen genialen Linkmodus,
auf der PlayStation hingegen wird
der Bildschirm gesplittet. In Formel 1
‘97 wurde der Linkmodus ebenfalls
weggelassen. Warcraft Il ist trotz
Ankiindigung nicht mit Maus spielbar
usw. Es wirde doch nichts Schoneres
geben als V-Rally via Link zu spielen,
oder?
Hier noch einige Fragen:
Wann erscheint Bleifu} 2 und wird
in der PlayStation-Fassung ein
Linkmodus wie beim PC-Original
vorhanden sein2
Wird schon an VRally ‘98 gearbeitete
Warum werden die meisten
PlayStation-Spiele in der niedrigen
Aufldsung programmiert? Es waren
o doch 640 x 480 Bildpunkte maglich.
Vielleicht kénnt lhr noch eine Liste mit
allen linkfahigen Spielen abdrucken?
Herzliche GriiBe aus Osterreich von

Gerhard, Fritz, Stephan und Reinhold

a
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Fragen, Anregungen, konstruktive Kritik? Schreibt uns, aber bitte keine Lobeshymnen:
15
® Redaktion play PLAYSTATION ...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4043711
S Play Mail ...oder via Elektropost: cypress@mainfranken.de
E Mox-Planck-Str. 13
« 97204 Hochberg
2

In einer Feature-Leiste am Rand
eines TestScreens verweisen wir dar-
auf, wenn sich ein Spiel z.B. mit
Maus oder Sonys Analog Controller
stevern |@Bt. Zu der fehlenden
Linkoption in vielen neuen Renn-
spielen bleibt anzumerken, daB nur
ein Bruchteil der PlayStation-Besitzer
diese Option wirklich nutzt, zumal
sich die Abverkaufe des Linkkabels
sehr in Grenzen hielten. Ein
Splitscreen-Modus spricht zweifellos
eine deutlich breitere Zielgruppe an,
auch wenn eine Linkoption spielerisch
gesehen die bessere Losung darstellt.

Zu Deinen Fragen:

BleifuB 2 wurde gestrichen, d.h.
dieses Spiel wird aller Voraussicht
nach gar nicht mehr auf den Markt
kommen.

V-Rally ‘98 ist bereits in Arbeit.
Vor Herbst ‘98 sollte man allerdings
nicht mit einer Veroffentlichung rechnen.

Eine hohere Auflosung ist fiir
Entwickler mit zusétzlichem
Programmieraufwand verbunden.
Nur die wenigsten Designer machten
sich bisher die Mihe eine Auflésung
von 512 x 256 Pixeln (Non-
Interlaced) zu unterstitzen. Sony
Computer Entertainment Europe

machte mit Total NBA 96 den Anfang.

Mittlerweile geht der Trend jedoch
zunehmend dahin, daB auch
Rennspiele und Shooter in Hires pro-
grammiert werden.

Is Tomb Raider- bzw. Lara
Croft-Fanatiker habe ich
natiirlich mit grofiem

Interesse Euren Bericht Gber den
zweiten Teil verfolgt. Ihr habt
geschrieben, daf} es Lara Croft-
Fanclubs, -Bettwdsche und dhnliche
Sachen gibt. Nun meine Frage:
Koénnt lhr mir Auskunft dariiber
geben, wo oder wie ich diese lara
Croft-Bettwéische erwerben kann
oder, falls das nicht méglich ist, kénnt
Ihr mir Adressen von Lara Croft-
Fanclubs mitteilen, damit ich dort viel-
leicht diese Auskiinfte einholen
kann!2

B. Leitoff, Berlin

Im Zuge der Verdffentlichung von
Tomb Raider I Starring Lara Croft hat
Eidos Interactive ihre Merchandising-
Produktlinie zu Lara Croft um etliche
Fanartikel bereichert (vgl. play news
in dieser Ausgabe). M&V Wuppertal
bietet dariiber hinaus groBformatige
Starposter von Lara in Posterecken und
Kauthdusern an.

Inh. L. H
Lange StraBe 4-6 (Kaufpark)
27749 Delmenhorst
Tel. & Fax.: 04221 / 16746
Bestel

lannahme:
9.30 - 19.00 Uhr

ch war etwas erstaunt, wie
groBziigig |hr Magazin seine
.Best Buy"-Auszeichnungen

vergibt. Von den 19 (Play Cover und
Special Screen eingerechnet] in Heft
11/97 getesteten Spielen erhielten
deren 11 diese Auszeichnung. Ich

Phone&Phaxe:
) 04221 1 16146 ﬁ‘ﬂﬂ! W
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bin mir durchaus bewuft, daf} im Vorfeld zu Weihnachten
besonders viele gute Spiele erscheinen und deshalb die
Verteilung von Auszeichnungen (und die Wahl des
Konsumenten im Geschaft] nicht immer einfach ist.

Als Leser lhrer Zeitschrift und potentieller K&ufer der von
lhnen getesteten Spiele erwarte ich von einem
Spielemagazin jedoch eine Empfehlung oder zumindest Hilfe
bei der Kaufentscheidung. Sie werden mir sicher zustimmen,
daB es dem Konsumenten wenig hilft, wenn Sie die Halfte
aller Spiele als ,Best Buy” bewerten und damit zum Kauf
empfehlen.

Ich méchte die ,Best Buy”-Auszeichnung eher als
Giitesiegel fir die besten 10 Prozent denn als Medaille fir
alle Testteilnehmer verstanden wissen. Ich glaube, daf dies
mehr dem Sinn und Zweck einer solchen Empfehlung ent-
spricht.

Es wiirde mich interessieren, was Redaktion und
Leserschaft dazu denken und hoffe in diesem Sinn auf eine
angeregte Diskussion auf lhrer Leserbriefseite.

Frank Lenggenhager, lenggen@webshuttle.ch

Unsere ,Best Buy”-Auszeichnung versteht sich als
Giitesiegel fiir die besten 20 Prozent der neu auf den Markt
kommenden Spiele, d.h. auch Spiele mit einem Rating von 9
von 10 méglichen Punkten erhalten diesen Award. DaB in
unserer Novemberausgabe derartig vielen Spielen dieser
Award zuteil wurde, liegt schlichtweg daran, daB wir gerade
fiir diese play einem GroBteil der Toptitel fir das
Weihnachtsgeschaft habhaft werden konnten. Wir verireten
jede dieser Ratings nach bestem Wissen und Gewissen -
auch wenn Castlevania Symphony Of The Night und Grand
Theft Auto im nachhinein gesehen sogar eine noch hchere
Wertung verdient hatten!

DaB dem nicht immer so ist, zeigt die play 12/97, in der
von 22 getesteten Spielen ,nur” 8 zu den besten 20 Prozent
zdhlten, und in der nevesten Ausgabe bekam von 17 Titeln
nur noch 1 Spiel unsere ,Best Buy”-Auszeichnung. Die
Softwarepublisher haben ihr Pulver zum Weihnachtsgeschaft
mittlerweile verschossen.

Die Gesamtwertung ist aber nicht unbedingt als das MaB
aller Dinge anzusehen. Es gibt natirlich auch Titel, die trotz
eines Rating von 6 von 10 fir bestimmte Zielgruppen ideal
geeignet sind. Die Rezensionen sind unserer Meinung nach
fir eine Kaufhilfe letztendlich aussagekréftiger als nackte
Zahlen.

ch war seit der ersten Ausgabe ein begeisterter

Leser Eurer Zeitschrift. Nachdem ich nun jedoch die

vierte Ausgabe vor mir liegen habe, nutzt sich diese
Begeisterung bereits ab. Die Prasentation ist beim
Durchbléttern gewohnt tadellos. Schon der Lara-Aufkleber
und der Final Fantasy Vi-Kalender sind den Kauf der neve-
sten play wert.

Enttcéiuschend wird’s jedoch beim Lesen. Um eine
Zeitschrift regelmaBig zu kaufen, muf} sie maglichst umfas-
send und vielfiltig Gber alle aktuell erscheinenden Spiele
berichten, d.h. mindestens eine halbe Seite im TestScreen

sollte Euch ein Spiel schon wert sein. Das gilt um so mehr fir

ein Magazin, das ausschlieBlich PlayStation-Spiele vorzustel-
len hat. Zwei Beispiele fir meine Kritik aus einem Genre,
das mich zuféllig fasziniert: The Note und Devil's Deception.
Beide Spiele sind in VIER play-Ausgaben kein einziges Mal

|
¥ BEST| ICE FUR |
COMPUTER & VIDEOGAMES
Jorg Schneeweif3 - Beethovensirafle 4
04838 Eilenburg
Tel.: 03423 /757332
Fax.: 03423 /7573 33
Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00
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aufgetaucht. Gleiche Beispiele lieBen
sich sicher in anderen Sparten eben-
falls aufzéhlen. Warum das2 Maf3t
sich die Redaktion eine Vorauswahl
unter AusschluB3 der Leser an2 Anstatt
das riesige Angebot zu nutzen, wer-
den laufend verkaufsférdernde
Toptitel” auf nicht selten 4 platzfres-
senden Seiten breitgewalzt. Natiirlich
freve ich mich als eingeschworener
Tomb Raider-Fan iiber jeden Artikel.
Dasselbe gilt fur Final Fantasy VII
oder andere ,Highlights”, auch wenn
das Genre nur zum Ausleihen und
Probespielen animiert. Die
Dauermotivation zum Kauf einer
Zeitschrift resultiert jedoch aus der
Vielfalt der gebotenen Infos. An
Bebilderung und Texten wdre eigent-
lich nichts auszusetzen, wiirden sie
nicht allzu oft die hochgelobten
Spiele betreffen, die inzwischen
ohnehin jedem PlayStation-Besitzer
zur Geniige angekiindigt wurden,
wdhrend gleichzeitig fir Spiele mit
Geheimtip-Status offenbar weder
Raum noch Beachtung ibrig bleibt.
Das Blatt wird damit zum oberflachli-

chen und gesponserten Hithechler.

(...) Was ich mir wiinschen
wirde:

Begrenzt die Artikel iiber Toptitel
auf 2 Seiten und widmet im
TestScreen dafiir JEDEM neu erschei-
nenden Titel mindestens 1/2 Seite.
Kaut nicht zu haufig die ewig selben
JSuperseller” wider. Sonst wiirgt |hr
andere Hersteller, deren Spiele
naturgemdf stillere Anhénger finden
ab und beschneidet Eure eigene
Vielfalt der Berichterstattung.

Behandelt verstérkt auch dltere
Spiele, um Neueinsteigern eine
Orientierung zu erleichtern.
SchlieBlich macht Ihr Euch als neuves
Magazin damit nicht der
Wiederholung schuldig.

Next Play 1/98: Wieder ein Lara
Croft-Wellenritt?2 Wieder ein
Psygnosis-Loblied? Diesmal nichts
.Neues” ber Resident Evil 2, das
seit 1 Jahr (!) promotet und verscho-
ben wird?

Der Reiz des Neuen schmilzt
dahin. Wenn |hr iiber den optischen
Eindruck hinaus nicht einen eigen-

’

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 / 777225

Ladenlokal

45131
Essen

€

Ladenpreise kinnen abweichen

standigen Charakter entwickelt, wird
die Motivation zum Kauf der play

rapide schwinden.

Schauen wir mal... Hoffnungsvolle

Grile

|
of ’
¥
of

André Koch, Lorrach

Leider kursiert bei einigen Distribu-
toren die Unsitte, die Fachpresse nicht
vorab mit offensichtlich zweitklassi-
gen Produkten zu bemustern. In sol-
chen Féllen erhalten wir an Stelle
einer Gold Disc (Vorabversion) ein
~Belegexemplar” mit Schachtel und
Anleitung. Das Spiel befindet sich zu
diesem Zeitpunkt bereits in den
Laden, d.h. bis ein Testbericht unse-
rerseits erscheinen wiirde, wdre der
Titel ldangst durchverkauft und eine
Kaufberatung vorab nicht mehr még-
lich. Solltet Ihr Gberraschend ein Spiel

in den Laden finden, das von uns
noch nicht vorgestellt wurde, liegt es
zumeist daran, daB der deutsche
Veririeb ganz genau um dessen miese
Produktqudlitét weiB und es der
Fachpresse vorenthalten hat, um die
Verkaufszahlen nicht zu schmalern.

Ladenlokal

40211

Diisseldorf

Kdlner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409
Ladenpreise kénnen abweichen

TOPHITS DES MONATS

FINAL FANTASY 7
kompl. dt.

109,90

FIFASOCCER 98 dt.
NBA 98 dt.

1 89,90

TOMB RAIDER 2 di.
MDK dt. %9

9.90

COLONY WARS dt.
TOCA TOUR. CAR di.

89,90

G-Police dt. 109,90
Hercules dt. 89,90
Jurassic Park 2 dt. 89,90
Jersy Devil dt. 89,90
MDK dt. 99,90
Madden 98 dt. 89,90
Moto Racer dt. 89,90
Motor Mash dt. 89,90
Monopoly dt. 89,90
Nuclear Strike dt. 89,90
NHL 98 dt. 89,90
NHL Breakaway dt. 89,90
NBA Live 98 dt. 89,90
Nascar 98 dt. 89,90
§Pax Corpus dt. 89,90
PGA Tour 98 dt. 89,90
Pandemonium 2 dt. 89,90
Rapid Racer dt. 89,90
Rebel Assault 2 dt. 99,90
Res.Evil Dir.Cut dt. 89,90
Risiko dt. 89,90
Streetfighter a x. dt. 89,90
TimeCrisis+Gun dt. 159,90
Total Drivin"dt. 89,90
Test Drive 4 dt. 89,90
WCW Wrestling dt. 99.90
V-Rally dt. 89,90
Warcraft 2 dt. 89,90
Zdt. 79,90

MULTINORM
PLAYSTATION

dt-us-jp Spiele laufen

inkl. RGB Kabsl 3 7 9'_

PLATINIUM SERIE,
SONDERANGEBOTE

UND GEBRAUCHTSPIELE
UF LAGER !!!

GROSSE AUSWAHL an
US. Playstation Games

N64 Games
lieferbar

PowerStation
In engl., 132 Seiten Losungen,
Tips, Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstation Spielen)
jeden Monat neu
17,50 DM

Sony Playstation dt. 299,
c&c 2 Pad i 44,90
ALARMSTUFE ROT | [ rosveéngorsng 240
Memorycard 39,90
dt. 99' 90 Memorycard 360 99,90
Analog Pad 59.90
RGB-Kabel 39,90
Gamebuster dt. 89,90
cRASH Lenkrad + Pedale 149,90
Ace Combat 2 dt. 89,90
BA" DICOOT 2 Abe’s Odyssee dt. 89,90
Agent Armstrong dt. 89,90
d" 89 9 Baphomets Fluch2 89,90
< ! o Bat, & Robin dt. 89,90
Bust-A-Move 3 dt. 69,90
RESIDEHT Evll Castlevania dt. 99,90
Croc dt. 89,90
-~ Constructor dt. 89,90
DIRECTOR s cu‘r Colony W:rs dt. 89,90
dl 89 90 C&C 2-Alarm.Rot dt. 99,90}
. (] Crash Bandicoot 2 dt. 89,90
Courier Crisis dt. 89,90
Discworld 2 dt. 89,90
Dynasty Warriors 89,90
GRAND T“EFT Explosiv Racing dt. 89,90
F:Fp.ﬂ Soccer 98gdt. 89,90
AUTO Fighting Force dt. 99,90
Frogger dt. 89,90
dt. 89 90 Final Fantasy 7 dt. 109,90
] v 7 dt. j
Handleranfragen
unter
Fax 0201 /777236

0201 / 777

Iertiirmer, Preisinderungen vorbehalten, Versandkosten 10,90 DM

E3 Messe - Video
alle Neuheiten 97/ 98
fiir N64 und Playstation
6 Stunden !!!
ok YHS **

49,90 DM
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Wir wiirden uns sehr in das eigene Fleisch schneiden,
wenn wir nicht ausfihrlich Gber Weihnachtskracher wie Tomb
Raider Il, Final Fantasy VIl und Resident Evil Director’s Cut
schreiben wirden. DaB wir aber durchaus bereit sind frische
Spielideen anzuerkennen und ausfishrlich auf Spiele mit
offensichtlichem Geheimtip-Charakter einzugehen, stellt viel-
leicht unsere Berichterstattung iiber Grand Theft Auto unter
Beweis (5 Seiten Special Screen in play 11/97, 5 Seiten
TestScreen in play 12/97). Castlevania Symphony Of The
Night und Williams Arcade’s Greatest Hits Vol. 2, zwei Titel,
die nur ein kleines Zielpublikum ansprechen, wurden von uns
ebenfalls gefeaturet.

Natiirlich ist es unser Bestreben Einsteigern gerade dltere
Titel, die oft giinstiger angeboten werden, naherzubringen. In
einer unserer nachster Ausgaben werden wir deshalb auf die
Titel eingehen, die im Frishjahr als Platinum Edition neu auf-
gelegt werden.

Lara Croft ist (aufgrund zahlreicher Leserzuschriften) in
dieser Ausgabe fiir uns immer noch ein Thema, zumindest,
was Merchandisingartikel betrifft. Von einer Komplettlasung
haben wir Abstand genommen, da Eidos Interactive parallel
zur Verdffentlichung des Spiels ein Hint Book auf den Markt
gebracht hat.

Ehre, wem Ehre gebiihrt: G-Police und Colony Wars stel-
len unserer Meinung nach zwei absolut herausragende
Spiele dar. Dessen ungeachtet stehen wir aber auch
Psygnosis-Titeln kritisch gegeniiber (vgl. Seite 101).

Dafiir, daBB Capcom den Verdffentlichungstermin von
Resident Evil 2 auf das 1. Quartal ‘98 verschoben hat, sind
wir nicht verantwortlich. Es lag nicht in unserer Absicht, den
Director’s Cut unndtig zu hypen. Faktum ist aber, daB DC fiir
Einsteiger ein sehr gutes Preis-/Leistungsverhdlinis bietet. Die
erneute Berichterstattung iiber DC in Ausgabe 12/97 war in
erster Linie eine Richtigstellung.

Die play versteht sich durchaus als Magazin mit eigen-
standigem Charakter. Wir versuchen fir jede Ausgabe
Exklusivthemen an Land zu ziehen, sei es in Form eines
Features, eines PreScreens oder eines TestScreens. In play
9/97 stellten wir als erstes deutsches Magazin G-Police im
Rahmen eines Testberichts vor. In der Oktoberausgabe folg-
ten ein Exklusivtest von Rapid Racer, eine erste
Berichterstattung iiber die Londoner ECTS-Messe und ein
auBerst kritischer Artikel iiber das Zubehar fir die
PlayStation, der uns von der Industrie sehr bése angekreidet
wurde. Die 11/97 sollte die Ausgabe der Firmenportraits
werden, wahrend in der Weihnachtsausgabe Tomb Raider Il
und Eidos Interactive im Mittelpunkt standen.

eit neuestem besitze ich Final Fantasy VII. Leider

fehlt mir die Ausgabe 11/97 von Eurem Magazin,

so daB ich jetzt ohne Player’s Guide Part 1 leider
véllig auf dem Schlauch stehe. Bitte, bitte, bitte schickt mir
den ersten Teil per E-Mail, Fax oder per Post zu, da die
Ausgabe 11/97 vergriffen ist.

Ralf Erkel, Lahntal

Sorry, aber aus Zeitgrinden kénnen wir keine Tips &
Tricks per Post, Fax, E-Mail oder telefonisch weitergeben,
denn dann wiirden wir ganz bose ins Trudeln kommen, um
unsere laufende Ausgabe fertigzustellen (was wir auch so
schon tun). Altere Ausgaben der play kannst Du mit dem
Back Issues-Coupon, der in jeder Ausgabe zu finden ist,
nachbestellen.

prisentieren

DAS I.IEBI.INGSSPIEI.—
EIN BUCH MIT 7 SIEGEL

Mehr als
1.000 Cheats
und Codes zu
& Uber 160
aktuellen und
dlteren Spielen
fiir die Sony
Playstation.

" Von unserer
Redaktion
getestet.

| 100% Fun-Faktor.
Garantiert.

DM 24,80
ISBN: 3-9805821-0-8

JETZT
ERHALTLICH:

Uber
800 farbige
Abbildungen
auf tiber 150
Seiten zu allen
Stationen des
wahrscheinlich
besten Rollen-
spiels unserer Zeit!

- é‘?"fﬂ/ez
e 1,
et oty - &” lebenspes
W/ﬂ'}gg’
(%

DM 29,80
ISBN: 3-9805821-5-9

&m,mu

Erhaltlich im Fach-,
—~ Versand- und Buchhandel
™~ s .
Do <. oder:

AHA

Computerspiele
Tel.: 033-3457001

Fax:033-3457004

Weitere Informationen per FAX-Polling unter: 06181 -26662

& 0180-5256789

http://www.modern-medla.net

Dynamic

Systems

Tel.: 03614-5005-0
Fax:03614-5005-14



Alle
PlayStations i
sind nicht "~ =%.

gleich...

steh” zu Deinem Game
und a3 Deine Konsole

Motiv 02 Abe’s Oddysee

airbrushen! 300,- DM*

\ | ; 3 1
Motiv 04 Crash Bandicoot 2
310,- DM*

. : : g : Motiv 05 G-Police
Die Motive Eurer Lieblingsspiele 290,- DM*
aus der Hand von Frank Bogon,

verwandeln Eure PlayStation in ein
individuelles Kunstwerk.

Einfach schriftlich bestellen bei;
CyPress Verlag

Max-Planck-Str. 13

97204 Héchberg

Infotelefon: 0931 /4043729

Motiv 07 Tomb Raider |l
340,- DM*

*Preise bei angelieferter Konsole [Inklusive 15% Mehrwertsteuer) 7

Studenten und Schiiler erhalten gegen Nachweis [Kopie) 10% ErmaBigung.

Die Motive kdnnen in Farbe und Darstellung abweichen.

PLAY,



« FUBBALLSPAB FUR BIS ZU VIER SPIELER
« ARCADE-MODUS MIT SPEKTAKULAREN SPECIAL-MOVES

« SUPERFLUSSIGE SPIELERANIMATION DURCH
MOTION-CAPTURE-TECHNOLOGIE

inc. Power Soccer, Psygnosis, and the Psyg

* FREUNDSCHAFTSSPIELE, POKAL, EUROPACUP,
SAISON - UND WM-MODI

* LIVE-KOMMENTARE VON MARCEL REIF (RTL)
« UBER 150 CLUB - UND NATIONALMANNSCHAFTEN

PlayStation

logo are ™ or ® and © 19907 of Psygnosis Lid. adidas is a irademark of adidas AG used under licence. ALL RIGHTS RESERVED. |



Nunmehr drei Jahre sind seit der Marktein-
fohrung der PlayStation in Japan vergangen.

Eine vergleichsweise lange Zeit, wenn man bedenkt,
wie kurzlebig neue Hardware geworden ist. Blickt man

auf den Aufrisstwahn des geplagten PC-Besitzers, dessen

Komponenten oft Wochen spéter schon wieder iberholt

sind, kann man sich mit der rund 300 Mark feuren Sony-
Konsole doch recht gliicklich schétzen. Hier werden

Geldbeutel und Nerven vor stindig neuer und besserer Hardware

geschont. Es ist einzig und allein die Qualitét und das Angebot der

Software, die unaufhérlich steigen. Durch geschicktes Marketing gelang

es Sony Computer Enterfainment bis Oktober ‘97 europaweit 5,1 Millionen PAL-
Konsolen abzuseizen, weltweit sogar ca. 20 Millionen Einheiten. Damit liegt Sony ein-

deutig an der Spitze des Next Generation-Videospielemarkfes. Trotz des manifestierten

32-Bit RISC R3000A Central Processing Unit Sound Processing Unit
Das Herz der PlayStation bildet der mit 33 MHz getaktete 32-Bit- Abgerundet wird das High-Tech-Quintett durch den flexiblen
R3000A-RISC-Prozessor. Die Leistung von 30 MIPS (Millionen Soundprozessor. Neben 24 Kandlen unterstiitzt dieser auBerdem
Instruktionen pro Sekunde) ist zwar fiir eine RISC-CPU eher durch- MIBH-Instrumente und hat von Haus aus einige digitale Effekte infe-
schnittlich, zeigt jedoch im Zusammenspiel mit den fiinf Co- griert. AuBerdem werden Samples mit 44.1 kHz, d.h. in CD-Qualitét
Prozessoren ihr wahres Gesicht. wiedergegeben.
Geometry Transfer Engine RAM
Da hétten wir zundchst die Geometry Transfer Engine (GTE), Was wiinschen sich die Entwickler am sehnlichsten an einer
deren Aufgabe darin besteht, komplexe Polygonobiekte zu berech- Konsole? Richtig, mehr Hauptspeicher! Mit Einzug der Next
nen und somit die CPU zu entlasten. Stolze 1,5 Millionen Generation-Systeme wuchs auch der Bedarf an RAM im System, und
Polygone/Sekunde kann dieses Rechenwunder auf einmal verarbei- fir einen Spieledesigner kann es nie genug davon geben. Das
ten, vorausgesetzt, es handelt sich um reine, unverénderte Fléichen urspriingliche Layout der PlayStation beinhaltete sichen Chips und 4
(lat shaded polygons). Von Polygonen, die mit Texturen, Gouraud MByte RAM, jedoch sprengte dies eindeutig den angestrebten
Shading und Lichtreflexionen versehen sind, kénnen 500.000 pro Verkaufspreis. Man schlof sich mit den Entwicklern zusammen und
Sekunde in Angriff genommen werden. einigte sich auf 2 MByte Main RAM, was immer noch mehr Speicher
. . darstellt als viele andere Konsolen unter der Haube haben. Die
Performance wird dadurch jedoch in keinster Weise limitiert. Durch
Als zusétzliche Verstarkung befindet sich die Graphics Processing die MDEC kénnen die Daten in komprimierter Form im RAM abge-
Unit (GPU) auf der Platine. Oben genannte rechenzeitintensive legt und in Echtzeit withrend des Spiels abgefragt werden. So wer-
Renderoperationen kénnen dank dieses effizienten Prozessors flott den aus 2 MByte echtem RAM ca. 16 MByte virtueller Speicher.

ausgefihrt werden, ohne dabei die CPU in Mifleidenschaft zu ziehen.
Data Decompression Engine

Fur einen schnellen Datentransport sorgt die Data Decompression
Engine (MDEC). Herausragendes Merkmal ist hier die Fahigkeit, daf3
wéihrend des Ladevorgangs Daten, die in komprimierter Form auf CD
vorliegen, bereits entpackt und verarbeitet werden kénnen. Um schon
im Vorfeld eventuelle Datenengpésse auszuschlieen, wurde die MDEC
auch gleich direkt mit der CPU verbunden. Besonders den bekannten
JPEG-FMV-Sequenzen kommt dieses Verfahren zugute, da die sonst
mit immensen Datenmengen verbundenen Filme folglich platzsparend
in komprimierter Form auf der CD gespeichert werden kénnen.

Obwohl die PlayStation mit einer derartigen Rechenpower gera-
dezu fiir 3D-orientierte Spiele prédestiniert ist, hat man auch an eine :
brillante 2D-Hardware gedacht. Dieser Chip erméglicht es unter anderem, ik
Sprites in bis zu 16 Bit-Farbtiefe darzustellen sowie sich an dlledei
Effekispielereien wie Drehen, Verbiegen oder Skalieren zu erfreven.

Das Innenleben einer PlayStation: Auf der Hauptplatine (rechts im Bild) ist die
kompakte Bauweise gut zu erkennen. Auf der linken Seite befinden sich v.a. das
Netzteil, der Reset-Taster sowie der Ein- und Ausschalter.
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Sven Liebold
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technischen Konzepts haben sich von Serie
zu Serie einige Vertinderungen in der Bauart
der PlayStafion zugetragen, auf die in die-
sem Special u.a. eingegangen werden soll.
Geistiger Vater der PSX ist der seit 20 Jah-
ren bei Sony beschaftigte Ken Kutaragi. Seine
erste Erfahrung mit der Welt der Videospiele
machte der Japaner, als er die nie erschiene-
ne CD-ROM:-Erweiterung fiir dos SNES von
Nintendo entwarf. Mit dem PlayStation-Projekt
erhielt er schlieBlich die Aufgabe, die ultima-
tive Spielestation zu schaffen, was mittlerwei-
le ohne jeglichen Zweifel als gelungen anzu-
sehen ist. Kutaragis Ziel war es, ein System

zu entwerfen, das trotz anspruchsvoller Per-
formance in der Niedrigpreis-Kategorie anzu-
siedeln und einfach programmierbar sein soll-
te. Basierend auf dem Prinzip, daf3 man eine
Grundform mit verschiedenen Effekten bear-
beitet, um das gewiinschte Ergebnis zu erzie-
len, geht die technologische Gestaltung auf
die Funktion eines Synthesizers zuriick, der
Grafiken darzustellen vermag. Grob schema-
tisiert laft sich das System folgendermaf3en
vorstellen: Statt bspw. mishsam dariber nach-
zugribeln, wie man eine Glaskugel am
besten darstellt, wird eine simple Kreisform
erzeugt. Danach fiigt man in den Kreis eine

z-Achse ein und erhdlt einen Korper, der
schlieBlich schnell und einfach um vorgefer-
tigte Effekte wie Transparenz oder Licht-
reflexionen ergdnzt wird, ohne komplizierten
Rechenaufwand betreiben

zu missen.

Ken Kutaragi, der , Erfinder”
der PlayStation.

SRS e S R IR
CD-ROM

Das Double Speed CD-ROM mag manch’ einem ein wenig veral-
tet erscheinen - kann man doch schon von 48-fach Laufwerken lesen.
Faktum ist aber, daB Double Speed fur die PSX absolut ausreichend
ist. Die maximale Ladezeit betréigt zwischen 6-7 Sekunden und ist
kaum der Rede wert, zumal man auch oft in Form eines kleinen
Spieles unterhalten wird oder einfach mit dem Mission Briefing
beschaftigt ist.

Die erste Serie der PlayStation begann in Japan mit der
Seriennummer SCPH-1000, hatte einen UYP von 39.800 Yen und
beinhaltete noch den noblen $-VHS-Ausgang. In Europa fand die
Markteinfihrung am 29. September 1995 statt. Der Kdufer erhielt
neben der Konsole einen Controller, ein FBAS-Kabel mit SCART-
Adapter und die Teaser CD Demo One mit dem heute noch beein-
druckenden T-Rex, den man véllig frei im Raum bewegen konnte. Der
5-VHS-Ausgang war aber leider nicht mehr vorhanden, und vom
begehrten RGB-Kabel fehlte ebenfalls noch jede Spur. In der
Anfangszeit konnte man dieses der Bildschérfe sehr férderliche
Accessoire lediglich iber Importhéndler beziehen.

Kurz nach Verkaufsstart wurden vereinzelt Stimmen laut, dal3
manches Intro ruckeln oder sich gar das ganze System nach léinge-
rem Gebrauch aufhéngen wiirde. In der Tat lag dieses Phéinomen an
einer kleinen... nun ja, Fehlkonstrukfion, wobei man nicht unbedingt
von einer solchen sprechen kann, da das Problem ja nur in vereinzel-
ten Situationen auftrat. Tatsache jedoch ist, daf? es sich hierbei um
eine starke Uberhitzung handelte, die verschiedene Ursachen hatte.
Zum einem wurde die Konsole oft einfach auf den Teppichboden
gestellt, iber den die Hitze des Nefzteils nicht einfach aufgesaugt,
sondern gespeichert und an das Gertit weitergeleitet wurde. Zudem
hatte man das Netzteil der PlayStation verdéchtig nahe an der
Lasereinheit plaziert. Mittlerweile ist die Lasereinheit der aktuellen
Bauserie SCPH-5552 komplett auf die rechte Seite versetzt worden,
so dafB in puncto Netzteil keine Sorge mehr bestehen muf3. Schon
vorher verschaffie man sich aber Abhilfe, indem man die Konsole
schlichtweg auf den Kopf stellte; ganz hartgesottene Naturen bohrten
sogar Liftungslcher in das Gehéuse.

Das besondere Feature der PlayStation besteht jedoch in der Link-
Méglichkeit zweier Gerdte. So konnte man endlich in den Genuf3
Splitscreen-freier Duelle kommen. Viele Entwickler vernachléssigten
aber diese Option und als Sony bemerkte, daf3 der Verkauf des Link-

Das Vorgiingermodell (oben im Bild) hatte die Leseeinheit noch auf der
linken Seite plaziert.

Bei der aktuellen Bauserie wurde der Laser elegant nach rechts
gedreht, um dem Hitzeproblem entgegenzuwirken.

Kabels stagnierte, dachte man an eine zukiinftige
Wegrationalisierung dieser Schnittstelle. Ob der folgende Aufschrei
der Spielerwelt Sony dazu bewegte, den Linkport weiterhin integriert
zu lassen, ist nur ein unbestatigtes Geriicht. Vielleicht ging es ja auch
von Sony selbst aus, nach nochmaligem Uberdenken glicklicherweise
Abstand von dieser Einsparung zu nehmen.

Argerlicherweise wurde man aber dann an anderer Stelle knau-
serig. So fehlen der PlayStation heute die praktischen Cinch-Buchsen.
Bombastsound iber die HiFi-Anlage wird also so lange flachfallen,
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bis man sich ein entsprechend teures Kabel besorgt oder als
geschickter Bastler selbst zum Lotkolben greift.

Wie lange uns Sonys Konsole noch erhalten bleiben wird, steht
véllig in den Sternen. Blickt man auf die bisherige Geschichte der
Videospiele zuriick, hielten sich die 8-Bitter 12 Johre, die 16-Bit-
Konsolen fiinf Jahre, die 32-Bit Systeme... Wer weif32

Immer wenn gedacht wurde, der technische Hohepunkt der
PlayStation sei erreicht, erschien genau dann ein Titel, der das
Gegenteil bewies und die MeBlatte noch ein Stiick hsher legte. Sieht
man technisch atemberaubende Titel wie Gran Turismo oder Metal
Gear Solid, muB einem um die kommende Software nicht bange

An der ersten in Japan ausgelieferten PlayStation befand sich noch ein S-VHS-
Ausgang, der jedoch bei den nachfolgenden Serien eingespart wurde.

sein. Die Zeit der PlayStation ist noch lange nicht
vorbei; denn erst jetzt beweist die kleine, grave
Konsole, was wirklich in ihr steckt.

Die amerikanische Version glich bis auf den Antennen-Connector, der ersten
europiischen PlayStation.

Der zur Zeit ausgelieferten Konsole wurden leider die Cinch-Ausgiinge entfernt.
Lediglich der Linkport, der Multi-AV-AnschluB und der bis jetzt ausschlieBlich
vom Gamebuster benutzte Parallelport blieben an ihrer Stelle.

| CcPU

R3000A 32-Bit RISC Central Processing Unit (CPU)

Taktirequenzde L d e bRt S eae g 33.8688 MHz
Leisting - m b D R R R Rt 30 MIPS
Instruchion-Coghe - in v et i it g 4 KB
DalerEtichesf 0 Stos, Mmiioat o0 - s e i 1 KB
Bus-Uber‘tmgungsmie ................... 132 MB/Sekunde
Geometry Transfer Engine (GTE)

Leistungs. 5 ike d o o e e e 66 MIPS
Polygonoperafionen i+ i imremmmie - 0 4 7 Lo
1 RRE I St ne s e pro Sekunde
Flat shaded . §. 0 2o wigmeite S 1.5 Millionen
Gouraud, textured, light sourced ... .. ..o 500.000

Graphics Processing Unit (GPU)
bis 360.000 Polygone/Sekunde

Texture Mapping

Flat oder Gouraud Shading

Data Decompression Engine (MDEC)
Lejshing st el il e S s 80 MIPS

Direkt mit dem CPU-Bus verbunden
Unterstiitzt auch Industriestandards wie JPEG und H.261

2D-Grafikfdhigkeiten

SpritegréBe .. ... ... ... 1x1 Pixel bis 256x256 Pixel
Sprite Effekte: Rotation, Skalierung, Transparenz,

Ein- und Ausblendung, Verzerrung,

Vertikaler und horizontaler Line scroll

RAM

Main RAM -cresfimremrrssmmpm s e e 2 MByte
VideoRAM i fogeEt ans - 1 MByte
Sound RAMiz: =t e n NIy TN L 512 KByte
CD-ROM-Bubfer- s @ e G e i 32 KByte
Operating SystemROM . ..................... 512 KByte
CD-ROM:-Laufwerk

Datentransfer (DMA zu RAM) .150 KByte/Sekunde - Single Speed

..................... 300 KByte/Sekunde - Double Speed
Maximale Speicherfahigkeit ... ........ .. ...... 660 MByte
Audio CD- und XA Interactive Audio-Unterstiitzung

1/0-Ubersicht
ool Rad: A T e S ety 2 Control Pad-Anschlisse
........................... erweiterbar auf 8 (Multitap)
BACKUpRAM = b o a i e et 2 Memory Cards
........................... erweiterbar auf 8 (Multitap)
............................... 128 K Flash Memory
VIR AR s e RGB- und FBAS-Signal
Saplgf A s e R T R Linkkabel
Parallel . .4 7., .. wird bisher nur von Datels Gamebuster genutzt
Display Modes
Farbtiefe
MatiaitSestr ool i e e ke Farben
C Ho | B e o s ETMAORE, SR | aoi ) TR 16
Bl e e S o e L e 256
TOBIt 500 iy - o, W 32.768
24Bik e s AR AR L T g 16.777 216

Soundprozessor PAL
g::;::tfulirar 44.1 kHz Interlaced Non-interlaced Interlaced Non-Interlaced
i i g 256[H) x 480(V)  256(H) x 240(V)  256(H}x 512(V)  256(H) x 256(V)
PCM (Pube Cotla Moplutaticn) 320 x 480 320 x 240 320 x 512 320 x 256
Digitale Effekte: Loops, Hall, Echo 384 x 480 384 x 240 384 x 512 384 x 256
unterstigt MIDEnstnients 512 x 480 512 x 240 512512 512 x 2561
640 x 480 640 x 240 640 x 512

640 x 256
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Glossar:

SCART

LASER
Light Amplification By Stimulated Emission Of Radiation.
Ein Geréit, mit dem ein konzentrierter Strahl gebiindelten Lichts
erzeugt wird. Mit ihm werden die CDs der PlayStation gelesen.

MBit

Entspricht 1.024 KBit. In dieser Einheit werden oft die
Speicherkapazitdt von Modulen angegeben, da 24 MBit viel beein-
druckender klingt als 3 MByte.

MByte
Entspricht 1.024 KByte oder 1.048.576 Bytes.

PAL
Phase Alternate Line. Ein TV-Signal-Standard, der z.B. in Europa und
Australien gilt. Im Gegensatz zum NTSC-Standard, besitzt PAL aber
625 horizontale Linien und l&uft mit 25 Bildern pro Sekunde.

RAM
Random Access Memory. In diesem Speicherbaustein kénnen Daten
wahlweise abgelegt, abgerufen oder einfach geléscht werden.

ROM
Read Only Memory. Diesen Chips sind ihre speziellen Informationen
Leingebrannt” worden. Das Logo oder das Menii der PSX sind bspw.
auf solchen Datentrigern gespeichert. ROMs denken nur in eine
Richtung, sie kénnen keine zusétzlichen Informationen aufnehmen.

Dieses weil3e Modell der ist
{ ausschlieBlich in Asien erhaltlich.
| Ausgestattet mit einem MPEG-Decoder
| istes maoglich, die dort besonders
beliebten Video CDs abzuspielen.

In dieser Form kennt jeder Sonys
Spielmaschine. Hergestellt wird die
Konsole iibrigens in Sonys High-Tech
Fabrik &stlich von Tokyo. Die exakte
Lage ist jedoch streng vertraulich, da

§ man dort viele Patente und
i Entwicklungen lagert.

Das elegante Blau dieses
Gehéuses ist leider Entwicklern und
der Fachpresse vorbehalten. Die
etwas besser verarbeitete Elektronik
sowie die Maglichkeit CDs unabhén-
gig von ihrer Lénderkennung abzu-
spielen zeichnet diese Bavart aus.

Die Net Yaroze ist Sonys neuestes
Werk. Das bereits in der play 9/97
abgehandelte Entwicklerkit soll es
ambitionierten Hobbyprogrammie-
rern erméglichen eigene Spiele zu
kreieren, die jedoch nur auf diesem
Kit lauffehig sind.

Auch als Euro AV-Stecker bekannter 20 Pin-Adapter, an dem die
Video- und Tonsignale Eurer Konsole anliegen und mit dem das TV-
Gerdt verbunden wird.

S-VHS

Eine weitere Art sein System an den Bildschirm anzuschlieBen, voraus-
gesetzt der heimische TV l&Bt dies zu. Der némlich vor allem aus dem
Camcorder-Bereich bekannte Anschluf bietet durch eine Trennung von
Farbinformationen (Chrominance) und Helligkeit (Luminance) mehr
Bildscharfe.

Diese Bezeichnung benutzt man  fiir eine grafische Einheit, die unab-
héngig vom Hintergrund frei beweglich ist. Die PlayStation kann dank
ihrer Hardware 4.000 dieser Sprites gleichzeitig am Bildschirm dar-
stellen.

Texture Mapping

Mathematisch gesehen entsteht eine Fliche bei der

Bei diesem Prozef} werden die Polygonfléichen mit einer Art Tapete
beklebt, die je nach Beschaffenheit das jeweilige Objekt realistisch
aussehen laft.

NTSC

National Television Standards Committee. Der TV-Standard, der in den
USA und Japen gebraucht wird, hat ungleich der européischen Norm
ein Bild aus 525 Linien und stellt 30 Bilder/sec dar.

Rendered

Bedeutet eigentlich ,gezeichnet vom Computer” und beschreibt die
Berechnungen, die der Computer anstellen muf3, um z.B. ein 3D-
Objekt mit Texturen, Licht und anderen Variablen korrekt darzustellen.

Pixel

Kurzform fir Picture Element. Ein Pixel stellt den kleinsten Punkt auf
dem Bildschirm dar. Im High-Res kann die PSX bis zu 640 x 480 Pixel
darstellen, das macht eine Summe von insgesamt 307.200 Pixeln.

Polygon

Ein sehr abgenutzter, oft félschlich gebrauchter Begriff fir das
Grundelement eines 3D-Objekts. Im Falle der PlayStation besteht jedes
Polygon aus einem Dreieck, so daB3 praktisch ein Wiirfel aus zwalf
Polygonen zusammengesetzt ist (zwei fiir jede Quadratseite und sechs
Seiten fur den Wiirfel).

Flat Shading

Jenuep

8 6 6 L

Verbindung aus mindestens drei Punkien. Die ent-
standene Dreiecksfléiche besitzt in ihrer Grundform
aber weder irgendwelche Lichteinflisse noch
Texturen.

Gouraud Shading

Auf dem gerenderten Objekt wird ein diffuses Licht

erzeugt. Das Objekt wird in sanften Abstufungen
schattiert, da die Polygone alle einzeln interpoliert
werden. Tobal No.1 ist hierfir ein sehr gutes Bei-
spiel: Alle Kampfer wurden in diesem Stil darge-
stellt.

.

Light Sourcing

Dieser Effekt tragt viel zum Realismus einer 3D-

Umgebung bei. Eine oder mehrere Lichtquellen bil- 4
den sich in Echtzeit auf den Polygonobjekten ab.
Psygnosis’ Technik-Kracher Shadow Master zeigt .

dies in beeindruckender Art und Weise. Hier finden

sich bunte Laserwaffen, deren Licht sich auf dem
Boden, an den Wiénden und sogar auf den Gegnem selbst abzeichnet.

B - - e s 1+



STATION
E San Francisco
© Final Fantasy VII Rush
. International
= Kuriosum am Rande: Rennspiel
R Squaresoft versffentlichte GT Interactive
m auf dem japanischen Midway
it Markt die US-Fassung von Atari Games
a Final Fantasy VII. Ein Midway konvertiert
& Perfect Guide” befindet den von ihrem Label
= sich auf einer vierten CD Atari Games
ebenfalls in dem Package. ey entwickelten Spiel-
Ohne ausreichend ; hallenautomaten San Francisco Rush auf die PlayStation.
lapanischkenntnisse werden einem die in allen Details Sechs unterschiedliche Rennstrecken mit Kreuzungen,
beschriebenen Waffen, ltems, Materia Orbs usw. aber Strafbensperren und versteckten Abkiirzungen soll die Sony-
—— wohl fir immer ein Fassung beinhalten, und dariiber hinaus insgesamt
Geheimnis bleiben. 10 Wagen.
Sinnvoller bleibt die Erhaltlich ab: 15. Januar.
Anschaffung eines englisch-

bzw. deutschsprachigen Hint

Testmuster: ACME the
game company, Zilpicher
Strafle 17, 50674 Kéln,
Tel.: 0221,/2408800.

Tomb Raider

89,95 @05

Sony-PIaystatlo Fighting Force 89,95 Oddworld - Abe’s Oddysee 82,95 Time Crisis

Ace Combat 2 79,95 Final Fantasy VIl 96,95 Overblood 82,95 TOCA

Actua Golf 2 84,95 Final Fantasy VIl US-Vers. 139,95 Overboard 79,95 Tomb Raider

Adidas Power Soccer Int. 79,95 Firetrap * 84,95 Pandemonium 79,95 Tomb Raider 2

Agent Armstrong ,95 Frogger 79,95 Pandemonium 2 79,95 Total Driving

Alien Trilogie 39,95 Gex - Enter the Gecko * 74,95 Pax Corpus * 84,95 Total NBA 97

Ball Blazer Champions * 84,95 G-police 94,95 Perfect Weapon 82,95 Transport Tycoon

Baphomets Fluch 79,95 Grand Theft Auto 74,95 Populous 3 * 84,95 Twisted Metal 2

Baphomets Fluch 2 79,95 Grid Run *79,95 Porsche Challenge 72,95 Vandal Hearts

Batman & Robin * 7495 Heavens Gate * 79,95 Power Soccer 2 * 79,95 Victory Boxing

Battle Arena Toshinden 3 79,95 Hercules 79,95 Powerslide 79,95 Virtual Pool

Battle Station 82,95 Herks Adventure * 84,95 Premier Manager 98 * 84,95 VMX Racing

Beast Wars * 79,95 Independance Day 82,95 Psychic Force 49,95 V-Ralley

Bleifult 2 S72,95 Int. SuperStar Soccer Pro 89,95 Rage Racer 89,95 Warcraft 2

Bubble Bobble 2 *12.85 Jersey Devil * 84,95 Rally Cross 72,95 Wargods

Bug Riders * 74,95 Jet Rider 72,95 Rampage World Tour * 74,95 \Wing Commander 4

Buggy * 84,95 John Madden NFL 98 82,95 Rapid Racer 72,95 Wing Over

Bushido Blade * 79,95 Kurushii 72,95 Ray Tracer 72,95 Wipe Out

Bust-a-Move 2: The Arcade 49,95 Legacy of Kain 79,95 Raystorm 72,95 Wipe Out 2097

Bust-a-Move 3 * 59,95 Little Big Adventure 82,95 Rebel Assault 2 94,95 Worms

Caesars Palace * 74,95 Lomax 79,95 Reboot * 84,95 X-Com

Colony Wars 79.95 Lost Vikings 2 74,95 Resident Evil 79,95 Xevious 3D

Command & Conquer 94,95 Lost World. Jurassic Park 82,95 Resident Evil 2 *79.95 Z

Command & Conquer2 94,95 Lucky Luke * 84,95 Resident Evil Directors Cut 79,95

Constructor * 74,95 Mace : The Dark Age * 82,95 Resident Evil Dir. Cut US 99,95

Contra - Legacy of War 89,95 Magic the Gathering * 74,95 Ridge Racer 39,95

Cool Boarders 79,95 Mass Destruction 79.95 Risiko * 178,85 Analog Joystick Sony 109,95

Cool Boarders 2 * 79,95 Master of Teras Kasi * 84,95 Road Rage * 82,95 Analog-Controller Sony 49,95

Courier Crises 74,95 Maximum Force * 82,95 Road Rash 49,95 BOOT-PIC PAL/NTSC 29,95

Crash Bandicoot 99,95 MDK 82,95 Robotron "X" *79,95 Controller 19,95

Crash Bandicoot 2 79,95 Mechwarrior 2 87,95 Rock 'n’ Roll Racing 2 * 82,95 Controller programierbar 29,95

Critical Depth * 74,95 Megaman 8 * 84,95 Rosco McQueen 79,95 Controller Sony 39,95

Croc 84,95 Mickey's Wild Adventure 79,95 San Francisco Rush * 82,95 Controller-Verlangerung 2m 19 95

Crow: City of Angels 79,95 Micro Machines 3.0 89,95 Shadow Master * 79,95 Euro-Scart-Kabel 9,85

D 49,95 Monopoly 79,95 SimCity2000 79,95 Game-Buster 79 95

Darklight Conflict 82,95 Monster Truck 79,95 Soul Blade 89,95 HF-Adapter Sony 39,95

Descent 2 79.95 Moto Racer 84 95 Space Jam 49,95 Joystick 598,95

Destruction Derby 39,95 Motor Mash 79,95 Speedster 79,95 LenRrad m. Pedalen 119,95

Destruction Derby 2 89,95 Nascar 98 84,95 Spider 79,95 Link-Kabel 19,95

Devils Deception 79,95 NBA 98 84,95 Streetfighter ex plus 79,95 Memory Card 120 Blocks 49,95

Discworld 2 79,95 NBA Hangtime * 79,95 Suikoden 89,95 Memory Card 360 Blocks 69,95

Dungeon Keeper * 8295 NBA In The Zone 2 89,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95 Memory Card Sony 34,95

Dynasty Warriors 84,95 NBA Live 97 59,95 Super Pang Collection ~ * 84,95 Mouse Sony 49,95

Excalibur 89,95 Need for Speed 2 82,95 Syndicate Wars 82,95 Multi-Tap Sony 59,95

Exhumed 79,95 NHL 98 84,95 Tekken 39,95 neGcon Sony 69,95 .

Explosivg Racing : 848{5} unt areakaway 98 gggg Fkken 2 99,95 ||Playstation-Tasche 89,95 M e K ro
ade to Black 49, ockey 97 enka 89,95 incl. Contr. & Memory Card = .

Fantastic Four 49,95 NHL Powerplay Hockey 98* 79, 95 Test Drive 4 84,95 Spec. Joystick Sony 99,95 M u ltl M e d iIa G m b H
FIFA 98 Die WM 84,95 [|Nightmare Creatures * 799 Tetris plus 72,95 Bohlweg 66a
FIFA Soccer 96 49 95 Nightmare Creatures US 119, 95 Theme Hospital “ 84,95 (Stemwegpassage)
FIFA Soccer 97 59,95 Nuclear Strike 84,95 Tiger Shark 82,95 Wir filhren auch Nintendo64 381 00 BraunSChwelg

Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusiv v in e von * = bei AnzeigenschluBl noch nicl " ienen i haben Sie daflr Verstandnis, unsere Laden-

;ef:;:g:ahi:a:’?ndun%s:gel 8.- h?MbheloVnrka!sa gendgnglm ab 300.- OMFs\ndr:ll:’:so:nd:ﬂus:ezm%':ﬂ E bel P;ch e " o g(:!lii: vi;r\ ﬂin I‘\ile*ruarx;ugzhuzu: Fdrz'\lsen ihw:\r.:‘;m' Tel. 0531 I 24460‘60
elters umsere Aligemeinen Geschaabediaguingon; dle wit Iiten uf WAeCh porne siasmer Koy B8 = Sk PaL Version Héndierantragen srwinscht Fax: 0531 / 24460-99
relsinderungen vorbehalten Mu Erscheinen dieser Anzeige verlieren alle vorherigen ihre Giltigkeit
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GT Interactive sichert
sich weitere
Publishing-Deals

GT Interactive Europe sichert sich die weltweiten
Veroffentlichungsrechte an drei weiteren PSX-Titeln.
Darunter fallen die futuristische Sportsimulation Dead Ball
Zone (Rage Software), der Arcade-Shooter B Movie, der
nach Agent Armstrong das zweite PlayStation-Projekt des
Londoner Entwicklungsstudios King Of The Jungle darstellt,
sowie Discworld Noir von Perfect Entertainment. Der dritte
Teil rund um Terry Pratchetts Scheibenwelt-Zyklus soll
einem vollstandig neuen Skript zugrunde liegen und auch
fur die PlayStation 2 auf den Markt kommen.

Lara zum Anfassen
Im Zuge der Veréffentlichung von Tomb Raider I
Starring Lara Croft erweiterte Eidos Interactive ihre
Merchandising-Produklinie rund um Core Designs Uber-
Babe. Die einzelnen Artikel, wie etwa ein Rucksack, eine
Bomberjacke oder eine Sonnenbrille haben einen ganz
klaren Bezug zu Lara Croft. Selbst ein
Musiksampler, A Tribute To Lara Croft genannt,
befindet sich im Programm, mit Remixes und
Tribute-Material von u.a. Underworld, Yello,
Westbam, David Bowie und den
Fantastischen Vier. Im Februar
soll dariiber hinaus eine Lara
CroftFigur auf den Markt
kommen.
Bezugsquelle: Raimund
Witt Merchandising,
Oderstrafle 69, 24539
. Neumiinster, Tel.:
- A 04321/986955.

Mitbegrunder von EA
Sports grundet
eigenes Label

Don Traeger, einer der Griinder von EA Sports, griin-
dete mit DT Productions ein eigenes Entwicklungsstudio.

Als erstes Projekt ist eine Sportsimulation im Gespréch,
die von Sony Computer Entertainment verdffentlicht wer-
den soll. Traeger fungierte zuletzt als Producer von
Delphine Softwares Moto Racer. Ein weiteres Mitglied im
Griindungsteam stellt Dennis Harper dar, der zuvor bei
Atari Games u.a. an Toobin’ und Primal Rage arbeitete.

ROBY ROB

PSX TURBO L/
CONTROLLER
@ Mega Controller fiir Sony PlayStation
~ fiir noch bessere Spielaction
@ Special-Button mit Kontroll-LEDs fiir
Auto/Turbo-Fire und Slow-Motion
@ Hochsensibles Steuerkreuz wie
heim Original
@ 8 Fire-Buttons und ergonomische
Griffe fiir maximale Feuerkraft
@ Angesagte Optik in Schwarz und Blau

ROBY ROB

PSX CONTROLLER ¢
@ Optimaler Controller fiir Sony
PlayStation
@ Hochsensibles Steuerkreuz wie
beim Original
@ 8 Fire-Buttons und ergonomische
Griffe fiir maximale Feuerkraft
@ Coole Optik in Grau, Schwarz,
Transparent und Transparent-Blau

ROBY ROB

PE X HE HDHF'TEH

@ AnschluB-Adapter fir Sony PlayStation ‘,
@ Fiir den Anschluf der PlayStation an PAL-

Fernseher ohne Scart-Buchse @

ROBY ROB (OHNE ABBILDUNG) nl
PEX ELRB-RAV=HMHABEL
@ Verbindungskabel fiir Sony PlayStation

@ Fiir den AnschluB der PlayStation an
Fernseher mit Scart-Buchse

© Qualitativ bessere Fernsehbilder durch
die Ubertragung eines RGB-Signals

@ Fiir die Verbindung zur Hifi-Anlage iiber

die Stereo-Chinch-Buchsen l

ROBY ROB
PSX MEMORY CRAAD

© Super Speicherkarte fiir Sony PlayStation

@ Optimales Abspeichern von Spielstianden

und Joystickkonfigurationen —

@ Erleichtert das ,Durchspielen” eines Games

@ 1 Megabyte Speicherkapazitit auf 15
Speicherslots

T

PlayStation

roby/rob,

.

LA BTG

HOCHSPANMNUNG LADEN
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Duke Nukem 3D 76.- MEMORY - CARD 360 Slot 55.- 720Slot 89.-
Crash Bandicoot 2 84.- NBA Live 98 89.- Grand Theft Auto 84.-

Baphomets Fluch 2 86.- Jersey Devil 89.- Tomb Raider 2 89-C&C2 99.-
FEEL vz GAMIZS widh INTERACTOR 79.~

ony Playstation dt 8¥,-

Ace Combat 2 dt Anl. 89,95  NHL Hockey 98 Dt Vers 89,95 %
Analog Joystick Sony 99,-  Bloody Roar dt Anl. 84,95  Nightmare Creat. dt Anl. 89,95 %
Control Pad (farbig) 29,95 CastleVenia dt Anl. 84,95 Nuclear Strike dt Vers. 89,95 r:
Link Kabel 19.- Discwold 2 84.95  Oddworld Abes Oddysee 89,95 E
NeGeon Pad 79.95 FIFA 98 dt Vers. 89.95 Shadow Master 7995 8s
Einbau des Boot-Chip 29,95 Fighting Force di. Anl. 94,95  Rapid Racer dt Anl. 89,95 £8
RGB Scart Kabel 19.- G-Police dt Anl. 99,95  Resident Evil Director Cut 84,95 o
Boot-Chip & RGB Kabel 27.- Kurushi dt Anl. 86,95 Rosco McQueen dt Vers. 86,95 3?
Memory Card ab 29.-  MDK. dt Vers. 89,95  Tales of Desfiny aA EBE
Predator Laser Gun  45,- Nascar 98 dt Anl. 89,95  Time Crisis mit Gun dtAnl 12995 £ €
Coolony Wars dt 84,95 NBA Live 98 94,95  Z dt Version. 89.95 =

PSX Multinorm-Boot Chip 9,9

Der Einbau ermdglicht das Abspielen von US-/Japan-Importen u.s.w. Einbau in
alle Playstation Modelle incl. deutscher bebildeter Anleitung, Kabel und Zubehor !
Chip wird an nur 4 Lotpunkte mit der Platine verbunden. neuste Technologie |

Stiftstr. 19 Tel. 06421 - 94102

TV Heimr ICR 35037 ockershausen Fax 0sa21 - 93003
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play 9/97 D Adresse:
play 10/97 [
pluy Ty CI Name, Vorname

play 12/97 ]
pro Heft 6,50 DM = —l StraBe, Haus-Nummer

+ Porto
Inland: 3,- DM

! ob 3 Hefte 4,- DM PLZ, Wohnort
! Ausland: 8,- DM
i ab 3 Hehte 12,- DM

Gesamtbetrag: | I

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefilltem Coupon an folgende Adresse schicken
play PLAYSTATION - Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 . 97204 Hachberg

SE-IA N ¢ w s

Sportspiel
GT Interactive
Midway
NBA Hangtime ist
als indirekter Nach-
folger zu NBA Jam zu
verstehen, d.h. Two-
On-Two Dunking-
Action ohne ernsthaf-
ten Simulationscharakter wird angestrebt. Geheimcodes
und versteckte Korbleger sind natiirlich wieder mit dabei,
genauso ein Vier-Spieler-Modus. Neu hinzugekommen ist
die Funktion eigene Spieler zu erstellen, sowie ein
Sportquiz. Kommentiert wird das Geschehen von Neil
Funk, dem Stadionsprecher der Chicago Bulls.

Erhdltlich ab:

=

Alundra

Action-RPG
Psygnosis
SCEI
Die Videospieleindustrie beschreitet verschlungene
Pfade. Wahrend Alundra in Japan von Sony Computer
Entertainment Inc. veroffentlicht wurde, erschien dieses
Action-RPG in den Staaten iber Working Designs.
Psygnosis versffentlicht Alundra voraussichtlich im
Maérz/April als lokalisierte Version auf dem deutschen
Markt. Entwickelt wurde Alundra von ehemaligen Climax-
Mitarbeitern, d.h. Ahnlichkeiten zu dem 16-Bit-Hit
Landstalker sind rein zuféllig und nicht beabsichtigt.
Erhaltlich ab: Méarz/April.
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Level 1...
. Hardware .-*/- Zubehor

Konsole MULTINORM
Gamebuster Dataflash

Glove (Cyber-Handschuh)
Memory Card 1 Meg WL
Memory Card 24 Meg/360
Memory Card 32 Meg/480
Memory Card 48 Meg/720
Memory Card 8 Meg/120
Memory Card Farbig
Multiplayer Multi Tap Original
STAR TREK PHAZOR MadCatz
PREDATOR Logic3

ALPS Gamepad

Analog Joypad Qriginal

Infra Rot Naki

Joypad Original

Joypad Verlangefrung.Logic3
Linkkabel Logie3

RF-Unit Inov. fiir (SATN64,PSX) 39,85
Kabel Scart-RGB Logic3 39,85
Top Gear Wheelfiir SAT,N64,PSX 139,85
V3 S§V1118 Racing Wheel 139,85
Mouse 54,85

369,85
79,85
179,85
29,85
69,85
94,85
94,85
69,85
44,85
64,85
59,85
49,85
79,85
99,85
99,85
44,85
24,85
39,85

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND

OBERHAUSEN

Havensteinstr. 46 - 48

46045 Oberhausen

Tel: 0208 - 20518-33/44
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..... Section PLAYSTATIO

-.... Section PSX

. Level 2
JSoftware!l -

Air Race

Atari Arcade - Greatest Hits
Auto Destruct

Ayrton Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin

Beast (Bloody Roar)

Blasto

Bleifuss 2

Broken Helix

Bug Raiders

Clock Tower

Cool Boarder 2

Deéad or Alive

Deathtrap Dungeon
Dodgern Arena

Dreams

Metal Gear Solid

Nagano Winter Olympics '98

sten flr die Systeme

- Umbau
- Unfreie Warensendungen wi
- Ladenpreise konnen
- Druckfehler und Irrtt

99,85
74,85
89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
79,85
94,85
89,85
89,85
99,85
109,85
94,85
89,85
89,85
109,85
89,85

Sie méchten auch einen
"GAMERS POINT" eréffnen?

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

!
5%,

.... Software Il -.

Namceo Museum Vol.5
NBA Hangtime

NBA Live 98
Nightmare Creatures
PowerSoccer 2
Rampagne World Tour
Rascal

Return Fire 2

Risiko

Riven - The Sequel to Myst
Shadow Master

Soviet Strike CLASSIC
Spiral Saga

Steel Reign

The 5th Element
Theme Hospital

Ubik

Vs. (Versus)

X-Men: Children of the Atom
Youngblood

z

fom’

89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
99,85
89,85
89,85
89,85
89,85
44,85
89,85
84,85
89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
99,85
84,85

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE
Kriegsstr.27 - 29

761

3 Karlsruhe
Tel: 0721 - 93357-10/11

www.playstation-europe.com
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Lara als Comic

Nicht ganz, denn Lara Croft gibt = |
vorlaufig nur einen einmaligen ;
Gastauftritt in den Witchblade- b
Comics des US-Verlages Top Cow :
Productions. Getextet und j» '

gezeichnet wird das Album von ))

Dan Turner.
Fi
|

ry

Januar

_
( PlayStation
Platinum-Nachschub

Woéhrend Electronic Arts am 28. Januar Soviet Strike
als Platinum Edition wiederveréffentlicht, legt Sony
Computer Entertainment Europe am 23. Januar das
bereits fir August angekiindigte Ridge Racer Revolution
neu auf. Uber Psygnosis’ erste Titel aus der Platinum
Edition ist zur Zeit noch nicht endgiiltig entschieden.

2 und wipEout 2097 die ersten beiden Titel darstellen.
Codemasters’ Micro Machines V3 soll im Mérz/April
folgen.

Simulation
Playmates Interactive
Shiny Entertainment
Shiny Entertainments Idee
einer Modellhubschrauber-
Simulation erntete bei Interplay
nicht sonderlich viel Zuspruch, so daf unter Umsféinden
© Playmates Interactive das Spiel publishen wird. Um ori-
ginelle Spielideen war Shiny bekanntlich noch nie ver-
legen. Fly By Wire erinnert nur noch entfernt an
T Nintendos Pilotwings. Geschicklichkeitsparcours und
Stunts sollen den Spieler hier bei Laune halten. Bis zur
Endversion kann sich allerdings sowohl technisch als
auch spielerisch gesehen noch einiges andern.
Erhaltlich ab: 2. Quartal.

Aller Wahrscheinlichkeit nach werden Destruction Derby

3D

Jump'n Run
Interplay Productions
VIS Interactive
Earthworm Jim 3D wird
diesmal nicht direkt von
Shiny Entertainment, son-
dern von VIS Interactive,
einem Team ehemaliger DMA Design-Mitarbeiter, ent-
wickelt, soll aber trotzdem an den skurrilen Humor des
Originals anknipfen. Jim kann sich diesmal véllig frei
bewegen, und zu vielen alten Bekannten gesellen sich etli-
che neue Charaktere hinzu.
Das in finf thematisch vdllig
unterschiedlich angesiedelte
Welten aufgeteilte Spiel soll
insgesamt 30 Level beinhalten. £
Erhdltlich ab: 2. Quartal.

komme nicht aunf's
24-te Level,

Kein Problem -
ich habe die "Pléine
fiir Ben/ﬂ'B-Qamzéamurf
hevbeigezanbert! /

MICROBOSS GmbH
Birgerstr. 35

47057 Duisburg

Tel.: 0203/358272
FAX: 0203/358299
www.micro-boss.com
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BIS IHR VATER AUFTAUCHT, MIT EINEM ALTEN FREUND !

*_..zum Totlachen...die Story ist ungemein witzig, die eingebauten Riitsel teilweise absolute
Spitzenkldsse...in deutsch vertont ist Discworld 2 einfach horenswert”
Megafun 84%

< DISCWORLDT 2,

————— (VERMUTLICH VERMISST...'")

hitp://www.psygnosis.com
Psygnosis and the Psygnosis loge are trade marks of Psygnosis Lid. © 1996 Perfect Entertainment Lid

Any and all eriginal and/or dislinctive characters, fealures likenesses and elements appearing in the Discworld series on which this product is based are trademarks and & Terry and Lynne Pratchett
“Discworld” is a trademark registered by Terry David John Pratchett.

= b - and “PlayStation” are irademarks of Sony Computer Enfertainment inc.
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Januar

| feiert eine Million Play-

N e w s

Millionaire Event - SCEG

Stations in Deutschland
AnlaBlich der ,, 1st Million PlayStation Awards” wurden

! am 7. November in Frankfurt Vertreter des Handels, der
| Presse und der Indusirie von Sony Computer Entertainment

Germany fir die besondere Unterstiitzung ausgezeichnet.

| Fir die Softwareverkaufserfolge (Abverkdufe in

Deutschland jeweils iber 100.000 Stiick, europaweit
jeweils Gber 500.000 Stiick) wurden folgende
Lizenznehmer ausgezeichnet: Virgin Interactive fiir Resident
Evil, Electronic Arts fir FIFA Soccer 97, Laguna fiir V-Rally
und Eidos Interactive fiir Tomb Raider I.

B 3 - . -
c“' ’ L4 ‘{"
2 2 'y,

KOt
2 ira,t

X
- 3 Manfred Gerdes,
® § Geschiiftsfithrer von SCEG,

\6 “ lie vor iiber 100 Giisten aus
g“,\

Handel, Presse und Industrie
den Erfolg von zwei Jahren

Von links nuch rechts: Ken Kutaragi, ,Erfinder” der PlayStation, Manfred

Gerdes, Geschiiftsfilhrer SCEG, Chris Deering, President SCEE, Mark Kato,

\

PlayStation noch einmal
Revue passieren.

: Senior Vice President SCEI.

Wing At The Movies

Electronic Arts vergibt die Filmrechte an der Wing

& Commander-Serie an Digital Anvil. Der Film soll die
| Storyline, die Charaktere, den Soundtrack und weitere
kreative Elemente der bis dato vierteiligen Serie beinhal-
& ten. Der fiinfte Teil der Science Fiction-Saga, Wing

Commander Prophecy, erscheint voraussichtlich im

B Dezember fiir den PC, eine PlayStation-Version soll etwa
® ein Jahr darauf folgen.

Formel 1 97
wieder im Handel

Nach diversen Unstimmigkeiten beziiglich der FOA-
Lizenz und einer Rickrufaktion befindet sich Formel 1 /97
ab sofort wieder im Handel. Psygnosis sicherte sich die
FOA:Lizenz an allen Teams und Fahrern bis ins Jahr 2001
und beabsichtigt von der ‘97er Version allein in
Deutschland bis Mérz 1998 300.000 Exemplare an den
Mann zu bringen.

Beat'em Up
Squaresoft
Eine Veroffent-
lichung des ersten Teils
& in Europa steht zwar
noch fir Februar aus,
nichtsdestoweniger
arbeitet Squaresoft
bereits an dem zwei-
ten Teil ihres Zweikampfspiels. Fir den Nachfolger beab-
sichtigt man u.a. die Steverung etwas direkter und einfo-
cher zu gestalten, die Framerate weiter zu erhéhen und
drei neve Charaktere, namentlich Gengoro, Kaun und Jo,
einzubauen.
Erhdltlich ab: 1998.

Clayfighter
xtreme

Beat'em Up
Interplay
Productions
Interplay versucht mit
Clayfighter Extreme erneut
dem Beal'em Up-Genre
eine komische Seite abzu-
gewinnen. Das 32-Bit-
Sequel wartet mit insgesamt zehn neven Knetmassefiguren,
weiteren Schauplatzen und interaktiven Hintergriinden auf,
d.h. wenn zwei Charaktere vor einem Gebdude kampfen
und einer in das Gebéude hineingeworfen wird, blendet

die Auseinandersetzung in das Innere des Hauses um.
Erhaltlich ab: Februar.
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Am 23. Dezember ist es end-
lich soweit: auf genau einen Tag
vor Weihnachten hat SCEI den
Versffentlichungstermin von Gran
Turismo festgelegt. Jedoch, dieses
Datum gilt dummerweise nur fiir
den japanischen Markt. Wahrend
wir uns in hiesigen Breitengraden
noch bis Mérz kommenden Jahres
in Geduld Gben missen, werden
wohl die meisten unserer japani-
schen Freunde den Heiligen
Abend vor dem Fernseher sitzend
mit GT verbringen. In Ausgabe
11/97 konnten wir den potentiel-
len Uberflieger in einer sehr
frihen Fassung erstmals antesten.
Fur die aktuelle play stellte uns
Sony Deutschland eine Preview-
Version zur Verfiigung, die im

Auf der Gran Turismo-Ubersichtskarte sind
alle Hersteller-Standorte eingezeichnet.

wesentlichen zum finalen Produkt
identisch ist. Alle Strecken sind
nun integriert, und per zuféllig
herausgefundener Tastenkombina-
tion erdffneten wir uns auch den
Zugang in den geheimnisumwit-
terten Gran Turismo-Modus, der
dem Begriff Rennspiel wahrlich
eine véllig neue Bedeutung geben
wird.

Gran Turismo wird das, was
Need For Speed schon immer
sein wollte, und noch mehr! Statt
in die Ubliche und mittlerweile
vdllig Ubersattigte Arcade-Kerbe
zu schlagen wie alle anderen
Publisher auch, setzt das Sony
Inhouse-Entwicklerteam unter der
Leitung des Motorsport-Fanatikers
Yasuhide Kobayashi auf Reali-

Von jedem Hersteller kinnen neve, gebrauchte

oder spezielle Fohrzeuge erworben werden.




Deep Forest
3,580km |

tétsndhe und Langzeitmotivation
pur. Ein Arcade-Modus ist zwar
vorhanden, doch empfiehlt sich
der naturgemaf eher fiir ein paar
schnelle Runden zwischendurch
als fir exzessive Dauersessions.
Allerdings sollte niemand davon
ausgehen, GT wirklich nur kurze
Zeit spielen zu wollen. Einmal in
die Polygon-Kutschen eingestie-
gen, ist so schnell kein Ende ab-
zusehen, zu brillant sind Grafik,
Sound und Gameplay, zu packend
ist die gesamte Présentation des
Titels.

Insbesondere im Story-Modus
mag man gar nicht glauben, was
dort an Menge von Optionen und
Features angeboten wird.
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In der Garage des Spielers sind der eigene
Fuhrpark sowie spielbegleitende Funktionen
untergebracht.
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Man findet sich zunéchst auf einer
Art Landkarte wieder, auf der ins-
gesamt zehn Automobilhersteller
wie Aston Martin, Chevrolet,
Honda oder Toyota, um nur einige
zv nennen, als Standorte einge-
tragen sind. Drei weitere Icons
symbolisieren eine vollautomati-
sche Waschanlage (1), den
Zugang in die Meisterschaften
sowie die heimatliche Garage des
Spielers selbst, in der die eigenen
Wagen sicher untergebracht sind.
Doch bevor man iberhaupt um
Punkte und Pramien flitzen darf,
ist es wie im richtigen Leben zwin-
gend erforderlich, die entspre-
chenden Lizenzen zu erwerben.
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Auf speziellen Testabschnitten
beweist man der Gran Turismo
Foundation (GTF) in den
Kategorien 1000m-Sprint,
Kurventechnik und dem
Unterbieten von vorgegebenen
Rundenzeiten sein Kénnen, um

das Angebot an Wagen jegliche
bis dato bekannten Rennspieldi-
mensionen. Nehmen wir als
Beispiel den Mitsubishi-Fuhrpark:
zehn neven Modellen stehen
gleich 27 Gebrauchte gegeniiber.
Zuziglich der Spezialausfihrung

Es ist schon ein seltsames Gefuhl, in einem “

Sporlwa?(en sitzend weltmeisterlich driftend

in der

nach erfolgreichem Abschluf3 der
jeweils acht Prifungen einen der
drei begehrten Lappen entgegen-
zunehmen. Entsprechend dem
Kontostand legt man sich nun
seine erste Kutsche zu. Die Qual
der Wahl ist bei GT kein blof3es
Phrasengedresche, sprengt doch

GO RACE GRAN TURISMO FOUNDATION
@ TIME TRIAL
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Im Laufe des Spiels erdffnet man sich den
Zugang zv zwei Special Stages.

urve von einem Subarv Legacy-Kombi
| auf zwei Réadern

uberholt zu werden. |

des GTO sind alleine hier summa
summarum 38 Autos im virtuellen
Verkaufsraum zu bewundern. Wie
hoch die tatscichliche Zahl an
Fahrzeugen aller Fabrikate insge-
samt ausfallen wird, kénnen wir
zum jetzigen Zeitpunkt nur vermu-
ten. Mit weit iber 100 liegen wir

O
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Jeder Wagen ist in zig Kategorien mehrmals

durch Neuteile aufzuwerten.
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Press Any Balton

Es ist noch kein Meister vom Himmel gefal-
len: erst den Fishrerschein - dann rasen!

Clubman Stage
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aber auf der sicheren Seite.
Ebenso umfangreich fallen die
Spielmodi aus. Die Meisterschaft
ist unterteilt in Central- und Special
League, die wiederum in vier
bzw. sechs Unterwettbewerbe mit
jeweils mindestens vier Rennen

Trial
® Mountain

3 O7%%km

kein Spiel fir einen Nachmittag!
Auch deswegen nicht, weil
Technik und Spielbarkeit der
auBergewshnlichen Inszenierung
in nichts nachstehen. Die audiovi-
suelle Gestaltung von GT ist der
MaBstab, an dem sich zukiinftige

s gegliedert sind. Weiterhin kénnen Rennspieltitel werden messen las-
© Time Trial, Spot Race, Zwei-Spie- sen mussen. Alle Strecken sind
o ler-Duell und Special Event, beste- aufwendig modelliert, mit effekt-
hend aus Beschleunigungs- und vollen Licht/Schattenspielereien
o Hachstgeschwindigkeitsrennen versehen und auBBergewshnlich
sowie direkten Vergleichen der sauber programmiert. Clipping,
e Hersteller untereinander, bestritten Pop Ups und Slow Downs treten,
n Is werden. Eines steht also jetzt wenn Gberhaupt, nur im Repl
E::Ez' schon fest: Gran Turismo ist definitiv auf, die Frame Rate bleibt with-
1217266

Tatal Record
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fastest Lap

Tatal Tme
Dlaa 500

rend der Rennen auch bei eng
aneinanderliegendem Teilnehmer-
feld konstant hoch. Das, was GT
jedoch wirklich auszeichnet, ist

2 GO RACE SPECIAL/O1
Lap Time R SR B R
0:4a:500 () SPECIAL EVENT
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Im Special Event werden sich Beschleuni-
gungs- Freaks sofort heimisch fiihlen.
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Reakfionen grundstitzlich nachvoll-
ziehbar, Ausreden fir Fahrfehler
gibt es demzufolge keine, bis auf
die Ausnahme, daf} einer der finf
CPU-Gegner mit aller Macht nach
vorne dréingt. Die néimlich kennen
kein Pardon und arbeiten sich,
wie man selbst tibrigens auch, mit
allen nur erdenklichen Mitteln an
die Fishrungsposition. Nach dem
Motto, wer bremst, verliert, erwehrt
e man sich der aggressiven Dréngler
mit Schlangenlinienfahren oder

das physikalisch korrekte Verhal-
ten der detailgetreu aufgebauten
Wagen. Vom kleinsten Einfedern
beim Fahren iiber die unterschied-
lich hohen Curbs bis hin zum dro-
henden Umkippen in zu schnell
angefahrenen Kurven sind alle

1 PLAYER SELECT
SER B
CORVETTE

Machine Selection schiebt sie abseits der Strecke, will
"“‘;‘;“ e man unter allen Umsténden die

Ziellinie als Sieger Uberqueren. Es
ist schon ein seltsames Gefihl, in
einem Sportwagen sitzend welt-
meisterlich driftend in der Kurve
von einem Subaru Legacy-Kombi

W b e

2 PLAYER SELECT

GRAN TURISMO FOUNDATION
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Im Zwei-Spieler-Modus treten in manchen
Abschnitten Geschwindigkeitsprobleme auf.
Dies diirfte aber bis zur finalen Version noch
in den Griff zv bekommen sein.
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Die sechs Modi sind unterteilt in eine
Vielzahl von Einzelwetthewerben.
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Die Spezial Modelle sind sauschnell, aber
auch sautever!

auf zwei Rédern Uberholt zu wer-
den. Wie in play 11/97 schon
geschrieben, ist es das Ziel von
GT, die gesamte Atmosphére und
Automobilkultur des Motorsports
einzufangen. Ohne Zweifel, die
Entwickler haben dieses hochge-
steckte Ziel in die Tat umgesetzt,
ohne wenn und aber. Gran
Turismo wird im Mérz ‘98 den
Rennspielthron erklimmen,
ohne wenn und aber!
information
- Genra: Secatiniin Rennspiel
'— Spielers. . . i 1-2
O— -Herstallers = =0 0

I — Entwickler e

'* Tesimusters: 5. 2w
— Erhalilich ab:
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One kann mit sehr schonen Lichteffekten aufwarten.
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Die beklemmende Unterwasser-Atmosphiire Um ins Freie zu gelangen, mu man sich
der Tunnels ist gut gelungen. durch diesen U-Bahn-Schacht kiimpfen.

Kaum daf3 MDK erschienen ist,
werden wir auch schon mit einem
Titel Ghnlicher Art begliickt. One,
so der Name des actiongeladenen
Shooters, brennt ein Effektfever-
werk ab, wie es PlayStation-Spie-
ler lieben werden. In disterer
Zukunft wiitet sich der mit einem
bionischen Arm ausgestattete John
Cain durch die anstirmende Geg-
nerschar. Dabei muf3 er allerlei
Gefahren meistern, die optisch
beeindruckend in Szene gesetzt
wurden. Ever Held, dargestellt in
der 3rd-Person-Perspektive, ver-
fogt natiirlich Gber alle géngigen
Moves wie Abrollen, Springen,
Rennen, Laufen, Schlagen und

natiirlich SchieBen. Eine ausge-
kliigelte Kamerafishrung soll Euch
dabei stindig ins rechte Licht
riicken, so daf3 Ihr jederzeit einen
guten Uberblick iber das Szena-
rio besitzt.

Gleich zu Spielbeginn findet
man sich hinter einem Wolken-
kratzer wieder, als vor Euch ein
méichtiger Kampfhubschrauber
auftaucht und die Glasfront in
Stiicke ballert. Jetzt heif¥t es, rennen
sowie den gefdhrlichen Schiissen
und Raketen ausweichen. Dabei
dreht sich die Kamera standig in
eine andere dramatische
Perspektive, da der Helikopter
auch das halbe Gebdude gleich
mitzerstort, wodurch man als
Gejagter auf einstirzende Wéinde
sowie instabile Briicken gefaf3t
sein muf3. Das Leveldesign ist also
sehr vielschichtig und macht schon
jetzt Appetit auf mehr, in manchen
Abschnitten wird man sogar mit
eher Jump’n Run-lastigen Einlagen
iberrascht, wie man sie z.B. aus
Pandemonium oder Crash
Bandicoot kennt.

N

Die grofie Werbetafel (rechts im Bild) muf
umgeschossen werden, um eine Briicke zum
niichsten Housdach zu baven.

In unserer Vorabversion vermit-
telte One zwar den Eindruck eines
sehr hektischen Spiels, was aber
nichts heif3en muf3, da an der
Gegnerintelligenz noch griindlich
gefeilt wird. Unterschiedliche
Waffen sowie die Moglichkeit, mit
einem menschlichen Partner an
der Seite das Spiel kooperativ zu
bestreiten, sollen das Produkt noch
abrunden.

Die in Connecticut anséssige
Firma ASC Games bescherte uns
bislang eher durchschnittliche Titel
wie Perfect Weapon oder das
etwas bessere Hardcore 4x4. Mit
One scheint sich zumindest
optisch ein wahrer Overkill
anzukiindigen. Hoffentlich wird
das Gameplay ebenfalls die
geweckten Erwartungen erfillen
kénnen.

s SR SN 1-2
Hersteller: ASC Games
Entwickler: . .Visual Concepts
Testmuster: ... .. ASC Games
Erhaltlich ab: . ... .. Februar
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Zu den Spielmodi ziihlen neben Single Ruce und Racing Season ein Zwei-
Spieler-Modus (wahlweise horizontal oder vertikal gesplittet) und ein
Ghost Race, in dem die eigenen Fahrkiinste als MeBlatte dienen.

Auf der Londoner ECTS Show

noch unter dem Arbeitstitel Super
“ Moto-Cross zu sehen néhert sich

Acclaim Entertainments Moto-
cross-Simulation Schritt fiir Schritt
der Fertigstellung. Im Auftrag von
Probe Entertainment wird Moto-
Cross Featuring Jeremy McGrath
von dem schwedischen Ent-
wicklungsstudio atod designt, das
sich zuvor u.a. fir Hexen, Lawn-
mower Man, Pagemaster und
Bugs Bunny In Double Trouble ver-
antwortlich zeichnete.

Von den zehn Strecken waren

[Martin Weidner|

otoCross

in der uns zur Verfiigung stehen-
den Betaversion bereits fiinf nahe-
zu fertiggestellt. Die ungestime
Fahrt Gber Schlamm- und Dreck-
pisten, aber auch iber High
Speed-Parcours erstreckt sich vor-
laufig Uber die Rocky Mountains,
Avrizona, zwei Wald- und Wiesen-
landschaften sowie zwei Indoor-
Szenerien, eine Arena sowie ein
Stadion. MotoCross Featuring
Jeremy McGrath geizt bereits in
dieser frishen Version nicht mit
PlayStation-typischen Special
Effects wie Lens Flare und Light
Sourcing, jedoch Bt die Frame-
rate momentan noch etwas zu
wiinschen iibrig.

Fiir die néchste Zeit haben sich
die Designer allerdings einiges
vorgenommen. Neben einem Two
Player-Splitscreen-Modus, einer
Unterstitzung von Sonys Analog
Controller und diversen Replay-
Modi soll sogar ein Streckeneditor
in die Endversion integriert wer-
den.

* Featuring
Jeremy McGrath

Sicherlich, mit International
Moto-X, VMX Racing und vor
allem mit Moto Racer befinden
sich bereits drei thematisch Ghn-
lich angesiedelte Produkte auf
dem Markt. Daf3 MotoCross
Featuring Jeremy McGrath zu
Delphines Motorradrennspiel
aufschlieflen kénnte, liegt aber
durchaus im Bereich des Mag-
lichen. Das gefdllige Strecken-
design und die Shortcuts machen
allemal Lust auf mehr.

&

Die Witterungsverhiltnisse sollen in der
finalen Version maBgeblich EinfluB auf das
Fahrverhalten nehmen.
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Die einzelnen Suzuki Off-Road-Bikes sollen sich
Bremsen und Reifen unterscheiden. Selbst Up-

grades in Verbindung mit Preisgeldern sind im
s

information

Sy s

der Vorabversion zeigte diese Option aber noch keine spielerische
Auswirkung.

Die Vorder- und Hinterradbremse lassen aln betiitigen - -.

GEprec s Rennspiel

o— Hersteller: . . .Acclaim Entertainment

- Entwickler: Probe Enteriginment, atod
— Testmuster: . . .Acclaim Enfertainment

ECN g 5 o ik £
Ohne geschickten Nitro-Einsatz ist es kaum
moglich mit dem Pulk Schritt zu halten.
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play PLAYSTATION und SCEE

prasentieren:
G = \V.Y i N N = P i 2 ]

"

A IKTIO

@NER zo_cx?y

SOTE¥

1XAB|%R(‘§;1.!:1ation A

mit Crash Bandicoot 2-Motiv

+ Crash Bandicoot 2
+ Analog Controller
| + Memory Card

10X crash Bandicoot 2

& T'Shir‘t mit Sony-Motiv

Schickt eine Postkarte an:
play PLAYSTATION

1 Stichwort: ,,Crash®
: Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Einsendeschiul ist

der 20. Januar 1998,

die Gewinner werden schriftlich
benachrichtigt.

oder macht Faxen unter: 0931/4043711

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
oder per Elektropost: cypress@mainfr‘anken.dg
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Nikomausen o
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' Wir verlosen

unter allen bestehenden und neuen

Abonnenten, die bis zum 28. Januar
die play PLAYSTATION abonniert haben,

55x

Das offizielle Losungsbuch zu
Tomb Raider Hl Starring Lara Croft

aulferdem in Zusammenarbeit

'. 5. E Ex mit Virgin Interactive...
Street Fighter EX Plus Alpha-pemo co

1.66b6Xx

Marvel Super Heroes.-pemo co

das play PLAYSTATION T-Shirt ist Euch
aber auf jeden Fall sicher!

LIEr HECTTIISWEL ISL OLISUESLI LSS f; UG G S 6§ s e e oo
schriftlich benachrichtigt.
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Mega-Vorteile zu Nikomaus-Preisen:

B jeden Maonat 100% PlayStation frei Haus!
B wihrend andere am Kiosk Schiange stehen, glanzt Ihr schon

einige Tage friiher mit den brandaktuellen PlayStation-Iinfos
und Tests!

B im Jahresabo spart Ihr 10% gegeniiber dem Einzelkauf!
B das T-Shirt unterstreicht Eure Kompetenz wund Attraktivitat!?
B und mal ehrlich: ein ersparter Fehlkauf, und Euer Abo hat sich

schon mehr als ausgezahit!
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Filgaia war einst ein blihendes
Land, besiedelt von magischen
Wesen, umsponnen von griinen
Talern und reich an fruchtbarem
Boden. Die Bevélkerung lebte in
Wohlstand und Frieden, bis zu
jenem unheilbringenden Tag, an
dem Filgaia von einer Horde
mefallener Déimonen heimgesucht

WA Y-
LE g,

. Tk Radar '
e o

#* ¥ous Grapple
o o ey

? 1wt Watch

3 @E

-------

PR UL AR SOl S i Tk B
Die Spezialgegenstiinde sind notwendig, um die zahlreichen, zum Teil
sehr verzwickten Riitsel zu losen.

Aol < =
Der Vorspann ist ein besonderer Leckerbissen fiir Freunde von Anime-Filmen und

gewihrt einen ersten Blick auf die drei Houptcharaktere,

wurde. Nur mit dem Wunsch, zu
berleben, vereinten sich die drei
Weltméichte, um den stéhlernen
Widersachern entgegenzuwirken.
Die Wichter, Menschen und Elfen
entschieden sich Technologie mit
Magie zu kombinieren. Gemein-
sam sollte ihre Kampfkraft grof3
genug sein, um das teuflische
Pack in die arktischen Gefilde
Filgaias zu dréingen, und sie dort
zu besiegen. Kaum war der
Kampf gewonnen, raffte Mutter
Erde zu einem Wistenplaneten

Andre”
wr ioowr 80

Sebbo Luna
L il o 13500F 159

Die Auswahl an Zauberspriichen priisentiert
sich im Rahmen eines guten Rollenspiels.

dahin. Auch die sagenumwobe-
nen Wiichter verloren ihre Kraft,
verschwanden in den Mythen der
Zeit und wurden zu einer Legen-
de. 1.000 Jahre spéter, in der
gegenwartigen Szenerie von Wild
Arms, sind bereits wieder neue
Zivilisationen aus der Asche
gewachsen. Jedoch wird auch
dieser Anfang wieder von den
stahlernen Déamonen bedroht, die
sich allméhlich fur ihr grofies
Comeback bereit machen. Das
einzige, was die Menschheit jetzt
noch retten kann, ist eine Truppe
scharfsinniger Helden, die auch
dem Gebrauch von Magie nicht
abgeneigt sind.

Urspriinglich zum Auflockern
der Wartezeit auf Final Fantasy
VIl gedacht, wird Wild Arms hier-
zulande jetzt doch zum Nach-
schub fiir diejenigen, die noch
mehr abenteuerlichen Stoff begeh-
ren. In bester Squaresoft-Manier
fihrt der Spieler seine Manga-
Charaktere durch schlichte, aber
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Die ilu\mi)f;;q;;nz;nq :'eié;;-s_id'ﬁ;l usm: zum sonstigen Spielverluuf komplett in 3D.

Andre’
HE 1490MP
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WP 135049
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Nihert

man
zoomt die Kamera an das Geschehen heran.

: il g Ak 2 i o i 3 ek
sich auf der World Map einem Dorf oder Dungeon,

hilbsch gezeichnete Welten. Die
drei Hauptdarsteller des Marchens
mijssen zuerst separat vom Spieler
zu einem bestimmten Ort gefihrt
werden, bevor sie sich zu einer
Party zusammenschlieBen. Dadurch
erdffnet sich dem Spieler die
Méglichkeit, jeden seiner Akteure
genau zu betrachten und sich
schlieBlich fir die ihm sympa-
thischste Figur zu entscheiden. Da
wiire zum einen Rudy Roughnight,
ein abenteversiichtiger Teen-

ager, zum anderen der
schatzjagende Hiine Jack

Das Segelschiff ist das erste der vielen
Forthewegungsmittel, die im Verlauf des
Spiels ergattert werden konnen.

gl s e R
Die Stiidte sind putzig gestaltet und bieten jede Me
Maglichkeiten fiir Smalltalks.

nge

Van Burace und zu guter letzt
Cecilia Lynne Adlehyde, eine 16
Jahre alte Studentin in einer
Zauberschule, die natirlich auch
eine Prinzessin verkorpert. Um
den eigentlichen Spielverlauf auf-
zulockern, hat man neben der
zweidimensionalen Vogelperspek-
tive actionreiche 3D-Kampfse-
quenzen integriert, so daf3 der
Bildschirm im Falle einer Ausein-
andersetzung umgeblendet und
die weitere Kontrolle iiber die
Handlungen durch eine Rollen-
spieltypische Menifishrung
unternommen wird. Inter-
essante Ideen der Program-
mierer kommen in den
Dérfern und den Dungeons zur
Geltung, wie z.B. das Wechseln
zwischen den einzelnen Partymit-
gliedern. Diese Option, die nur an
manchen Passagen des Spiels
benutzt werden kann, erméglicht
den Gebrauch der einzelnen
Fahigkeiten von Cecilia, Rudy und
Jack. Dazu gehéren ltems wie
Rudys Radar, der alle in Sichtweite
.. befindlichen
{ Items aufblinken
B, oder Jacks
- # Wourfhaken, ein
nitzlicher Gegen-
stand zum Uber-
winden groferer
Abgriinde. Um
auch den
Kampfmodus im
aktuellen Outfit
zu prasentieren,
verfigen die
Figuren Uber
einen Wutbal-
ken (gab es den
nicht schon

mal?), der,

Andre”’

WP 1395MF 63 P 1509MF w159
Beschwirungszauber, die durch miichtige Kreaturen in Szene gesetat
sind, konnen erst im spiiteren Spielverlauf angewiihlt werden.

sobald er einen bestimmten Level
erreicht hat, das Beschwéren von
Kreaturen und andere Leckereien
ermaglicht. Da die grafische
Prdsentation bei einem

Rollenspiel bekanntlich nur =) 8 ?
die kleinste Rolle spielt, ist 7’7y
besonderes Augenmerk g L )

auf die Story zu lenken, { ’; "

und die scheint auf den
ersten Blick recht viel-
versprechend zu

sein.

Testmuster:
Erhéltlich ab: . . . .. .1. Quartal
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Der Titel ,NBA Pro ‘98" sollte
Basketballfans nicht allzusehr ver-
unsichern - handelt es sich doch
hier um das ‘98er Update von
Konamis NBA In The Zone-Serie.
Zumindest in den Staaten erscheint
die neveste Fassung unter dem
Jrichtigen” Titel NBA In The Zone
‘98 und wird dort von Glen Rice
von den Charlotte Hornets
beworben.

In Anbetracht der mittlerweile
dritten Version liegen die Neve-
rungen natiirlich eher in den
Details begriindet. Die Team- und
Player Roster der amerikanischen
Profiliga befinden sich erwar-
tungsgemdB auf dem Stand der
aktuellen Saison $7/98 und die

Create New Player rae L]

: \({}> Free Agent
ot e

et ENA A AEN -

2

SKIN 1ONE [ ]

WEICHY &-7

= wEleNT 202

: HAND RIGNT

yiy BIRTHDATE itire
= POSITION &
SHOOT-LENGTH 3
PLAYER{1-12) STAMINA 30
SPEED S0
o tais .
NO ENTRY g =
MO ENTRY s 1
MO ENTRY Pt -
WO ENMTRY ¥ e
NO ENTRY ; e )
WO ENTRY o £TL =
MO ENTRY B X s
NO ENYRY L REB sa
NO ENTRY | o &5
NO ENTRY : SRBRLE =
DEFENSE 50

#%Meve Curser, <++Change Selting, = Change Date

Die Spielerwerte in der Create Player-Option lassen sich in 15
Kategorien variieren.

NBA Pro ‘98 verfigt ber einen vollstindigen Player Roste, b pro
Team stehen 12 Spieler zur Auswahl.

etwas verfeinerte Grafik stellt die
Mimik der Korbleger noch mehr in
den Vordergrund als bisher.
AutschluBreicher sind die spieler-
spezifischen Moves und vor allem
die erweiterten Management- und
Strategiefunktionen, darunter finf
offensive und vier defensive
Spielweisen sowie Manndeckung
und verschiedene Aufstellungs-
formen. Uber die Create Player-
Option lassen sich dariiber hinaus
bis zu 40 (!) eigene Spieler in
allen nur denkbaren Kombina-
tionsméglichkeiten erstellen -
Spielertransfers sind selbstredend
ebenfalls méglich.

Die weiteren Features verstehen
sich fast von selbst: Exhibition-,
Regular Season-, Playoffs & Final-
und All-Star-Spielmodi, fiinf Ka-
meraperspektiven, drei Schwierig-
keitsgrade sowie Team- und
Player-Statistiken ohne Ende.
Etwas karg bleibt hingegen
weiterhin das Regelwerk.

Die Spielbarkeit fallt, wie zu
erwarten war, vorbildlich aus.

Die Steuerung ist intuitiv wie eh
und je, d.h. mit zunehmender
Spieldaver lassen sich immer
geschicktere Spielziige kombinie-
ren. Daf3 sich NBA Pro ‘98 ohne
weiteres mit NBA Live 98 und
Total NBA 97 messen lassen wird,
steht schon jetzt aufBer Frage.

Substitution __un Game 8 Season, Playolls
HOUSTON' ROCKFTS: /- GCame
NO. —  PLAYER POS STAMINA PTS
P22 C.Deeiler £  om— i
& 17 MEie BF oom— [}
SF 15 EDavis 6 — .
LE | g $.4
€ o— (]
6 — & 1
6w [Ty
[ (]
F o— (]
F om— (]
LR -
FI mm— F
Ein Auswechseln der Spieler ist nur manuell
Best player
" HOUSTON

C Hem
Haleem Olajuwen
PTSIREB. AST
B ]

it =i

]
mmmm&mmmnvm
Player gekiirt.

information
Canren i Sportspiel
S e N 1-8

Testmuster: - . 5 Konami

$— Erhaltlich ab: . . .Ende Januar
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Bei den Ventilatoren heiBt es aufgepaft: Starke
Luftstréme machen Euch das Leben schwer.

) =

Sven Liebold

Der Sprung in den Fernseher it in den
niichsten Level.

Kaum daf3 der Jersey Devil
richtig aktiv geworden ist, steht
auch schon der néchste Anwarter
auf die Krone der PS-Jump'n Runs
in den Startléchern. Crystal Dyna-
mics schickt Gex in die zweite
Runde, nur diesmal in einem 3D-
Gewand, wie es die PlayStation
noch nicht gesehen hat! Gex hatte
seine Premiere auf Panasonics
3DO. Uber PC- und Saturn-
Umsetzungen fand das Jump'n
Run schlieBlich seinen Weg auch
auf die PlayStation. Das in den
ersten Leveln noch recht monoton
wirkende Spiel entwickelte sich
nach einigen Stunden Spielzeit zu
einem durchaus spaBigen Hipf-
vergniigen. Der Gecko muf3te sich
durch fiinf TV-Szenerien kampfen,
um gegen den bdsen Rez, der ihn
in eine Bronzestatue verwandeln
wollte, zu bestehen.

B
O

-2 S cr e e n

Jetzt meldet sich das gleiche
Entwicklerteam, das uns vor kurz-
em Pandemonium2 bescherte, mit
dem munteren Kerlchen zuriick.
Gex wagt den Sprung in die dritte

]

: \l W5 | Dic Kamera it stets versuckt hinter dem :
Im riesigen Inneren des Computer Reptil zu bleiben.

Dimension und zeigt auf beein-
druckende Art und Weise, was
aus der 32-Bit-Hardware heraus-
zukitzeln geht. Das Spielprinzip
hat sich vom Grundkonzept her
nicht grofBartig veréindert. Es wer-
den erneut Filmthematiken aufge-
griffen, jedoch sind diese, dank
des 3D-Freiraums, ungleich beein-
druckender in Szene gesetzt, als
dies noch beim Vorgénger der
Fall war.

Titelheld ist, wie man unschwer
erkennen kann, ein kleiner griin-
gelber Gecko, der als komplexes
3D-Modell dargestellt ist. Dies
wird besonders deutlich, wenn die
Kamera sehr nahe an der Figur
steht, und man seine Schénheit
auf dem ganzen Bildschirm
bewundern darf. Es sieht sehr
imposant aus, wenn das Reptil sei-
nen Kopf nach links oder rechts
dreht, und sich dabei die Haut am
Hals richtig dehnt. Die Augen wir-
ken derartig realistisch, daf3 man
schon fast an ein vorberechnetes
Bild denken mag, und nicht an ein
Echtzeit-Polyonobjekt. Um der
ganzen Sache noch den letzten

ImCmyonls!sgnni:hsoeHac!ldon

richtigen Weg zv finden.
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nicht zu kurz.

Schliff zu verpassen, wurde Gex
mit 3,400 verschiedenen Anima-
tionsphasen das Leben einge-
haucht, was ihn zu einem der am
besten bewegtesten Charaktere
der Videospielwelt macht. Hinzu
kommt, wie Ubrigens bereits im
ersten Teil, der amerikanische
Stand-Up Komiker Dana Gould,
der Gecko seine Stimme leiht. Gex
spricht lippensynchron um die
500 Kommentare, und heitert
damit das Spielgeschehen autf.

Wie bereits erwahnt, kann
man sich véllig frei in der Umge-
bung bewegen. Auch wurde an
alle Genre-typischen Moves der
Spielfigur gedacht. So vermag
Gex sich in 125 unterschiedlichen
Bewegungen auf dem Bildschirm
darzustellen. Neben dem iblichen
Sprung bzw. Doppelsprung,
schliagt das Reptil auch mit seinem
Schwanz, duckt sich, krabbelt und
kann seine lange klebrige Zunge
herauszischen lassen. Darilber
hinaus verfigt er Uber die Eigen-
schaft, sich mit seinen Saugfin-
gern an gewissen Untergriinde
festzuhaften, so daf} er Wande
hochgehen kann oder auch mal
auf dem Kopf stehend an der
Decke einen Spielabschnitt mei-

sonst wird der Gocko gegrlhl

o x . £ T
Lichteffekte kommen bei Gex 3-D

stern muf3. Die Zunge von Gex
kann oft Euer lefztes Rettungsseil
sein. Falls man ungeschickterweise
einem Abgrund entgegenblickt, ist
es moglich, sich mit dem feuchten
Lasso am Rand wieder hochzuzie-
hen. Je nach Level kann es passie-
ren, dal} die freche Echse auch
das Kostim wechselt. So findet
man sich bspw. in einer Gecko-
gerechten Sturmtruppen-Riistung
wieder, oder in einem klassischen
japanischen Outfit. Auch wurden
viele den Leveln entsprechende
Animationen eingefiigt. Wenn
man in der Sience Fiction-Welt
eine zeitlang das Joypad unbe-
rishrt laBt, schwingt der Gecko
meisterlich das Lichtschwert. Im
Kung Fu-Land hingegen zeigt er
den aus Karate Kid bekannten
Kranich Kick. Wie man schon

Obwohl in
unserer Vorabver-
sion noch nicht all-
zuviele Gegner zu finden waren,
laf3t sich dennoch abschétzen, das
fiir diese ein @hnlicher Aufwand
betrieben wird. Das herausragen-
de Merkmal von diesen ist die
multiple Kollisionsabfrage, die es
ermoglicht, bestimmte Korperteile
mit dem Schwanz des Geckos zu
treffen. Den im Horror House
umherwandernden Zombies kann
man so zunéchst ein Bein ,entfer-
nen”. Danach springen sie auf
dem anderen verzweifelt hinfer
Euch her, um Gex dach noch das
nicht vorhandene Fell iber die
Ohren zu ziehen. Diese Szene
erinnert iibrigens frappierend an

merkt, wurde mit viel Liebe zum
Detail gearbeitet, was der gesam-
ten Atmosphére ungeheuer zu
gute kommt.

JeEnue/pH§y

8 6 6 L




durchsichtigen Gewiinder sieht.

Die Geister sind besonders schon anzusehen, do man ihre alten Knochen durch die

an den Gex-Monitoren platige-
driickt. Erstaunlicherweise fielen
uns nie irgendwelche Ladezeiten
in den Leveln auf, obwohl diese
vor kreativen Einféllen und Ideen-
reichtum nur so sprithen. Das
Geschehen kann aus verschiede-
nen Kameraperspektiven beob-
achtet werden. An den optionalen
Kameraschwenk nach rechts oder
links ist genauso gedacht worden
wie an die Maglichkeit, sich in
Lara Croft-Manier in die Ich-Per-
spektive zu schalten, um das
Szenario bis in den kleinsten
Winkel auszuloten.

Viele Diamanten warten auf Gex im Inkatempel.

Monty Python.

Die Grafikengine an sich
scheint kein kleines Wunderwerk
zu sein. In kunterbunten Farben
bauen sich ohne Pop-Ups riesige
Levels vor Euch auf. Auf dem
Erkundungstrip durch die verschie-
denen Welten werden so man-
chem gewisse Parallelen mit
einem 64 Jahre alten italienischen
Klempner auffallen. Geriichten
zufolge haben sich ja schon auf
der E3 in Atlanta einige Gber-
zeugte Nintendojaner die Nase

Nach dem Spielstart findet man
sich in einer Levelanwahl wieder,
die in Form riesiger Fernsehgerdite
dargestellt ist. Das Abenteuer fin-
det in einer ganzen Reihe von ver-
schiedenen Welten statt, welche
jeweils wiederum in zwei oder
drei Unterlevel gegliedert sind.
Gex muf3 unter anderem einen
préhistorischen Zeitabschnitt mei-
stern, sich im Weltall herumschla-
gen, seine Kampfeskiinste unter
Beweis stellen, ein diisteres
Horrorhaus iberleben oder sich
einmal sogar als Geheimagent in
den Dienst ihrer Maijestét stellen.
In der abschlieBenden Stadt
Rizopolis wartet, wie auch an
den anderen Levelenden, der
finale Obermotz auf den

Hat man erstmal die richtige Stelle gefunden, kann man sich
einen guten Uberblick verschaffen.

sprungfidelen Griinling. Jede
Stage biefet dariber hinaus zwei
oder drei differenzierte Wege, um
ans Ziel zu gelangen.
Nachfolgend wollen wir schon
einmal ein paar Eindriicke zu eini-

Gecko,

was ist das

eigentlich ?

Geckos sind eine Familie kleiner,
harmloser Reptilien, die in den Tropen
und Subtropen vorkommen. Manche
Geckos erzeugen laute Klickgeréiu-
sche, die etwa wie ,Gecko” klingen:
Sie sind die einzigen Echsen, die
andere als nur zischende Laute pro-
duzieren kénnen. Geckos lassen sich
oft nachts an Wénden und Zimmer-
decken von Hausern beobachten.
Das Kopfiberlaufen auf glatten Ober-
flachen ist ihnen dank kleiner Fortséit-
ze an jeder Zehe méglich. Diese wer-
den durch kleine eng beieinanderlie-
gende Haftlamellen gebildet und
erlauben mit mikroskopisch kleinen
Hakenzellen ein Festkrallen an klein-
sten Unebenheiten eines Umtergrunds.

Geckos variieren in der Korpergréfie

zwischen vier und 40 Zentimetern, sie

haben breite abgeflachte Kopfe und

stumpfe dicke Schwéinze. Die Haut ist

mit kleinen, eingedellten Schuppen
besetzt. Bei den meisten Arten
. sind die Augen mit einer
v durchsichtigen Membran
\ bedeckt, die durch

Ablecken mit der dicken,
klebrigen Zunge gereinigt

; wird. Geckos jagen in der
P8P Nacht Insekten und halten sich
deshalb gern im Bereich von Lampen
auf. Die Weibchen legen meist zwei

weilde, hartschc“ge Eier.



DoﬂwolhrgmeSieh b«mmgl,hm
sich Gex mit seinen Fingern festsaugen und
einfach die Wand entlanggehen.

Sehr schon dargestellt ist auch, wenn der Gecko im mll Wasser Ihrh

gen Leveln vermitteln, die wir in
der Previewfassung ausfishrlich
antesten konnten.

Im Horrorhaus

Auf den knarrigen Holzstufen
kommen Euch sofort die ersten
Zombies entgegen, die aber, wie
schon beschrieben, recht leicht
.entsorgt” werden kénnen. Der
weitere Weg gestaltet sich durch
dunkle rustikale Réume. An man-
chen Stellen glaubt man, in einer
Sackgasse zu stecken, wenn sich
vor einem plétzlich eine Metall-
wand aufbaut. Hier kommt dann
das besondere Gimmick der Echse
zur Geltung, da Gex einfach mit
seinen Saugfingern an der Wand
emporklettern kann. Ansonsten
finden sich grofe Kronleuchter,
die bei der kleinsten Berithrung in
die Tiefe stiirzen, oder gemeine
Ritterriistungen, die einem mit der
Hellebarde auf den Leib riicken.
Irgendwann tauchen auch trans-
parente Geister auf, die einen
regelrechten Tanz um einen veran-
stalten, und manchmal Poltergeist-
ghnlich durch die Wéinde zerren.
Sehr beeindruckend war auch die
Fratze, die sich in allerbestem
Akte X-Stil aus der Wand driickt.

wmm;dumm'r !

Toon-Land

Im Zeichentrickland erfreut
sich das Auge sofort an der oppu-
lenten Auf'mochung Man fihlt
sich hier wahrlich in einen
Warner Bros. Cartoon versetzt,
wenn man durch eigens von Bugs
Bunny angelegte Erdlscher fallt
oder den allseits beliebten Jager
Elma F. trifft (Kanninchenzeit -
nein, Entenzeit!), der sofort mit
seiner Biichse losfevert. In knall-
bunten Farben lauft man, nein,
man erkundet formlich das
Szenario und erfreut sich immer
wieder an Wasserféllen, deren
Gischt sogar erkennbar ist, an
Regenbégen, die als Briicken die-
nen, an einem Stahliréiger, der je
nach Gewichtsverlagerung kippt
usw..... Im berGhmten Roadrunner
Canyon muf3 man heikle
Sprungpassagen bestehen.

Kung Fu-Land
Leider fehlte in dieser Stage
noch das Outfit fiir den Titel-

wird mit allem spielend fertig

es wacklige Boote, oder angriffslustige Ninjas - Gex

helden, da er hier
eigentlich in japani-
scher Kluft gekleidet ist.
Dennoch konnte man sich

ein Bild vom Ort des Geschehens
machen. Ubergrofie Ninjas
attackieren sofort den geplagten
Echserich, derer man sich aber
ohne weiteres per Schwanzhieb
oder Zungenkuf3 entledigt. In der
Stadt ist es moglich, Glasfenster
zu zerschmettern, sowie mit einem
Boot durch die Kanle zu schip-
pern. Lichtreklamen erhellen das
Straf3enbild, und der ein oder
andere Rosenbaum ist zu sehen.
Wenn man diese ibrigens
beriihrt, gibt es immer einen klei-
nen Blitenregen.

Im Computer

Zwischen Flachbandkabeln,
Transistoren und Sicherrungen
bahnt man sich seinen Weg nach

R
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Dieser Level ist eine wahre Augenweide.

"y

Dies& grimmige Bursche bewacht als End-Boss den Ausgang.

drauBen. Besonders gelungen sind
hier die Lichteffekte. Beinahe jede
Wand leuchtet und pulsiert. Man
merkt einfach, das man in etwas
Lebendem steckt - einem Computer
eben!? Hier gilt es ebenfalls, hals-
brecherische Spriing zu meistern.
Vorausgesetzt, man will dies iiber-
haupt, denn durch die iiberagen-
de Optik ist man immer wieder
versucht, einfach nur die Gegend

zu bestaunen.

Im Weltall

In dieser Stage spielt vor allem
der Luftvorrat eine entscheidende
Rolle. Man muf3 an verschiedenen
Spots die Luftvorréte auffrischen,
um nicht zu ersticken. Der psy-
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Das Gex 3-D-Team (von links nach rechts): Evan Wells (Lead Designer),
Glen Schofield (Director), Adrian Longland (Lead Programmer), Daniel
Chan (Lead Programmer) und Jeff Zwelling (Producer).

chedelische Look des Levels laf3t
einen sofort an Pandemonium
denken, was ja bei gleichem
Entwicklerteam gar nicht so abwe-
gig ist. Besonders brisant wird es
bei den, sich in alle erdenklichen
Richtungen drehenden Plattfor-
men. Hier sind gutes Timing und
starke Nerven gefragt. Als Mons-
ter gab es bislang nur eine Art
Space-Rochen zu sehen, die sich
frech an den Helm saugen.

| ={F{=T=1=1]1

In einem Teilabschnitt sieht man
das gesamte Spielgeschehen aus
der Vogelperspektive. In dieser
Ansicht lauft man ber ein pul-
sierndes Gehirn, das wirklich
besonders eklig und gerade des-
wegen ausgesprochen gelungen
ist. Wie der Name schon sagt, ist
dies der Stage des Oberbose-
wichts, dementsprechend schwie-
rig fallen die einzelnen Ebenen
aus. Gerade aus dem letzten Level
werden wir aber nicht soviel ver-
raten, damit der Uberaschungsef-
fekt nicht zu sehr in Mitleiden-
schaft gezogen wird.

Prahistoric

Dampfende LavafliBe durch-
ziehen diese Welt. Sténdig von
Flugsaurieren gejagt, springt und
kéimpft sich Gex durch das Vulkan-
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Je nachdem wo man sich befindet neigt sich

die Plattform ins Wasser.

durchzogene Gelénde. Uberra-
schend spucken Gysire heiles
Wasser aus dem Boden und keu-
lenschwingende Neandertaler
héingen einem an den Fersen.

Nach diesem kurzen Einblick in
die Welt von Gex 3-D sollte klar
sein, das dies ohne Frage ein
grof3er Titel werden wird.
Lediglich die Kamerafiihrung lief3
in bestimmten Situationen noch zu
wiinschen ibrig. Jedoch wird
gerade daran zur Zeit noch mit
Nachdruck gearbeitet. Erfreulich
ist auch die Unterstitzung des
Andalog-Pads. Damit lief3 sich der
Gecko noch einen Hauch praziser
lenken, als mit der ohnehin schon
sehr gut gelungenen Digital-
Steverung. Uber Sound und Musik
kénnen zu diesem Zeitpunkt noch
keine Aussagen getroffen werden,
da sie noch nicht komplett bzw.
teilweise gar nicht implementiert
waren. Gliicklicherweise nehmen
sich doch einige Entwickler der
Herausforderung 3D-Jump’n Run
an, obwohl doch mit Nintendos
Super Mario 64 die MeBlatte sehr
hoch gelegt wurde. Technische
Brillanz oder Effekthascherei sind
eine Sache. Das jedoch, was
einen wirklichen Toptitel dieses
Genres ausmacht, sind Gameplay
und SpielspaB3. Gex 3-D hat defi-
nitiv das Potential dazu. Warten
wir alle gespannt auf den
Test!

information 5

—Genre: . ....3D Jump'n Run
Spielemeey el T e T
Herste : .. .BMG
Entwickler:

Crystal Dynamics
Testmuster s o8 BMG
Erhaltlich ab: . ... ... .Marz
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Auferstanden
aus der Asche

Ohne das vehemente Engagement von Crystal Dynamics
wire das Panasonic 3DO fast im Vorfeld gescheitert.
Letztendlich scheiterte aber fast Crystal Dynamics daran,
daf3 sich die Konsole buchstdblich als Schnellschuf3
entpuppte. Mit dem Sega Saturn setzten die Kalifornier
gleich noch einmal auf das falsche Pferd. Nach einigen
nachldssig inszenierten Portierungen und diversen
Umstrukturierungen setzte Crystal Dynamics schlie3lich
voll und ganz auf die Sony PlayStation. Pandemonium!
und Blood Omen Legacy Of Kain riefen die kalifornische
Company wieder auf den Plan.

play unterhielt sich mit Scott Steinberg,

dem Vice President of Marketing, iiber die Hohen und
Tiefen in der fiinfjahrigen Geschichte von Crystal Dynamics,
ihr neuestes Projekt Gex 3-D und iiber die Griinde,
weshalb aus ,,Pandemonium!“ in Japan
Zak Krefting, Lead Game Designer Pandemonium 2. auf einmal ,,Magical Hoppers* wurde.

1

[ £ % Martin Weidner
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Crystal Dynamics
Der
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ionier unter den

Next Generation-Publishern

Ins Leben gerufen wurde die Firma
mit Sitz in Menlo Park (Kalifornien)
bereits im Juni 1992. Daf} Crystal
Dynamics mit Kleiner Perkins Caufield
& Byers, Home Box Office, einer
Division von Time Warner Entertain-
ment, und Kingworld Productions von
Anfang an auf finanzkraftige Inves-
toren zurickgreifen konnte, verwun-
dert angesichts des namhaften Griin-
dungsteams kaum. Madeline Canepa
z.B. war vorher bei Sega of America
im Marketing beschéftigt. Dave Morse
zdhlte zu den Grindern von Amiga
Computer und ibernahm dort die
Funktion des Prasidenten und CEO
(Chief Executive Officer), bis die
Amiga-Technologie an Commodore
verduBert wurde. Spdter arbeitete
Meorse als Chairman bei Epyx und
war dort maf3geblich an der Ent-
wicklung des 16-BitHandhelds Lynx
beteiligt, das von Atari auf den Markt
gebracht wurde. Im Anschluf3 daran
fungierte Morse als Président und
CEQ der NTG (New Technologies
Group), aus der sich schlieBlich die
3DO Company herauskristallisierte.

Erklartes Ziel der Firma war es,
weltweit als Next Generation-Pub-
lisher aufzutreten. Ahnlich Electronic
Arts beabsichtigte Crystal Dynamics
andere Entwickler unter ihre Fittiche
zu nehmen und ihnen das Publishing
und die Distribution ihrer Produkte
anzubieten, aber auch Dienstleis-
tungen wie Merchandising und PR.

Aus naheliegenden Griinden ent-
schied sich Crystal Dynamics fir das
3DO als Hardwareplattform. Der
Visionar Trip Hawkins, Prasident der
3DO Company, schien zudem ein
Garant fir ein erfolgversprechendes
Konzept zu sein, war er doch zuvor
als Director of Marketing bei Apple
Computers beschaftigt und Mitgriin-
der von Electronic Arts. Der Anfangs-
erfolg schien der 3DO Company und
Crystal Dynamics recht zu geben. Die
ersten REAL FZ-1 3DO Interactive
Multiplayer des Matsushita-Labels
Panasonic kamen, wie angekiindigt,
im Oktober 1993 in die Ldden und
Crystal Dynamics stellte mit Crash’n
Burn termingemaB das erste Spiel fir

EinschlieBlich Bundle Packs wurden von Gex auf dem 3DO weltweit iber 500.000 Exemplare abgesetzt. Hier
im Bild: Crystal Dynamics” Trophten fiir Gex, Crashn Burn und Total Eclipse fiir das 3DO sowie Pandemonium

und Blood Omen Legacy Of Kain fiir die PlayStation.

Crystal Dynamics :
Ein Spieleprofil

3D Baseball
................. PlayStation
................. Saturn

................. PlayStation
................. Saturn
Blood Omen Legacy Of Kain

................. PlayStation
................. Saturn

................. PlayStation™* *
................. Nintendo 64**

................. PlayStation™
Off-World Interceptor
Off-World Interceptor Extreme

................. PlayStation

................. PlayStation
................. Saturn

3T Gold A
L

St

Slam’n Jam ‘96
Featuring Magic & Kareem

The Horde il

* wurde nicht versffentlicht

** for 1998 geplant

|
|
|
|
i



die erste 32-Bit-Konsole fertig, das
der Hardware gleich beilag. Das 3DO
| erwies sich jedoch als ein kommerzi-
i eller Flop, zu hoch war der Einstiegs-
preis, zu halbherzig das Marketing,
zu klein die Softwareauswahl und zu
Uberméchtig der 16-BitMarkt. Die Zeit
war einfach noch nicht reif genug.

1998

Januar

Crystal Dynamics hatte aber Glick
im Ungliick. Die mit Matsushita aus-
gehandelten Bundles erwiesen sich
fir die Kalifornier als sehr lukrativ.

Auch wenn Panasonic Geréte
auf Halde produzierte, hatte
zumindest Crystal Dynamics
ihre Schafchen im
Trockenen. Einschlieflich

&
2 8= Pqck-ins wurden von Gex
“v weltweit tber 500.000

Exemplare abgesetzt, Total
Eclipse brachte es auf
120.000
Einheiten

und

Der Crystal Dynamics-Firmensitz in Menlo Park, Kalifornien.

'Special

Slam’n Jam ‘95 auf immerhin
100.000 Stiick.

Als sich abzeichnete, daB das
3DO nicht iber das Potential verfig-
te, den breiten Massenmarkt zu er-
schlieen, konzentrierte Crystal
Dynamics ihre Ressourcen auf den
Sega Saturn und wurde ein zweites
Mal erniichtert. Die Verkaufszahlen
des Saturn entsprachen nicht den

hohen Erwartungen und nach Erschei-

nen der Sony PlayStation fielen sie
bald ins Hintertreffen, wovon sie sich
bis heute nicht wieder erholen konnten.

Die PlayStation setzte wahrenddes-

sen ihren weltweiten Siegeszug fort.
Crystal Dynamics sprang spét, aber
schlieBlich doch auf den fahrenden
Zug auf. lhren ersten vier Titeln, lieb-
losen 3DO-Konvertierungen, wurde
allerdings nur ein mittelprachtiger
kommerzieller Erfolg zuteil. Im Juni
1996 sah sich Crystal Dynamics des-
halb gezwungen, 50 Angestellte, d.h.
fast die Halfte ihrer Mitarbeiter, zu
entlassen, sich aus dem Spielepub-
lishing endgiiltig zuriickzuziehen und
sich auf das Design und das Marke-
ting ihrer Produkte zu beschranken.
Strategische Allianzen sollten in
Zukunft die Distribution ihrer Produkte
gewdhrleisten.

AnlaB zur Hoffnung war aber
durchaus gegeben, denn ihre beiden

neuen Projekte, Pandemonium! und
Akuiji The Heartless, fanden auf der
E3-Messe breiten Zuspruch.
Pandemonium! wurde gerade in
Europa sehr erfolgreich. BMG Inter-
active, Crystal Dynamics’ Distributor
fir den europdischen Markt, konnte
allein davon 250.000 Exemplare
absetzen. Akuji The Heartless, das in
Blood Omen Legacy Of Kain umbe-
nannt wurde, kam auf europaweit
150.000 verkaufte Einheiten. Die
bereits fertiggestellte Saturn-Version
kam indes nicht mehr auf den Markt.
In den Staaten wechselte Crystal
Dynamics ihren Distributionspartner
bereits des &fteren. Pandemonium!
erschien iiber Electronic Arts und
Blood Omen Legacy Of Kain iber
Activision. Samtliche neuen Produkte
seit Pandemonium 2 werden nun von
Midway Home Entertainment vertrie-
ben, die Geriichten zufolge auch an
einer Ubernahme der Firma interes-
siert sind. Im Dezember 1996 vergab
Crystal Dynamics die Pandemonium!-
Rechte fiir den japanischen Markt an
die Firma Bandai, die das Spiel dort
unter dem Namen Magical Hoppers
in die Ldden brachte. Im Oktober
1997 erweiterte Crystal Dynamics
diese Vereinbarung um Pandemonium
2 und Gex 3-D.

Crystal Dynamics’ bewegte
Geschichte brachte aber auch tief-
greifende personelle Verénderungen
mit sich. Nicht nur, daf} im Juni 1996
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Von links nach rechts: Tom Teuscher (Game Designer Pandemonium

Das Firmenmaskottchen Gex beherrscht selbst die Lobby der Firma.
2, Zok Krefting (Leod Game Designer Pandemonium 2).

Im Gesprach mit Scott Steinberg

im Zuge einer Umstrukturierung fast
Vice President of Marketing Crystal Dynamics

die Halfte aller Mitarbeiter entlassen
wurde, Daniel Arey, der lead Desig-
ner von Gex 3-D, verlief3 im August
die Firma und wechselte zu Naughty
Dog Software, den Machern von
Crash Bandicoot 1&2. Im Oktober
kehrten noch dazu einige Mitglieder
des Pandemonium 2-Teams Crystal
Dynamics den Riicken, um im De-

play: Wie kam es zu Deinem
Einstieg in die Videospielebranche?
Scott Steinberg: Die ersten Kontakte
knipfte ich eigentlich bereits 1987.
Damals arbeitete ich fir eine Werbe-
agentur, zu deren Kunden v.a. Elec-
tronic Arts gehérte, Spéter ging ich

wLeitgedanke bei der Griindung von Crystal Dynamics war
es ein Next Generation-Softwarepublisher zu werden.
Wir wollten ausschlielich fiir die Next Gen-Plattformen
entwickeln und die 16-Bit-Konsolen auf8en vor lassen.”

Scott Steinberg, Vice President of Marketing Crystal Dynamics

zember unter ihrem neuen Label
Shaba wieder auf der Bildflache zu
erscheinen. |hr erstes Projekt soll
zwar kein Plattformspiel werden,
aber dhnlich psychedelisch wie
Pandemonium 2 ausfallen.

Fir Crystal Dynamics nicht unbe-
dingt ein Grund zur Besorgnis, ernte-
te Gex 3-D auf der E3-Messe doch
sehr positiven Zuspruch, und BMG
Interactive vermeldete im November
stolz europaweit 310.000
Exemplare von Pande-
monium 2 an den chde
ausgeliefert zu hoben

zu Sega of America und war dort im
Marketing fir das Sega Genesis, das
Game Gear und spater auch das
Sega CD beschéftigt. 1993 stief} ich
als 21ster Mitarbeiter zu Crystal Dy-
namics und bin seitdem hiergeblieben.

play: Crystal Dynamics kann auf
viele Hohen und Tiefen zuriickblicken.
Welche Ereignisse waren fiir Dich
besonders tiefgehend?

Scott Steinberg: Unsere mittlerwei-
le funfjéhrige Firmengeschichte ist in
der Tat mit einschneidenden Verénde-
rungen verbunden. Leitgedanke bei
der Grindung von Crystal Dynamics
war es ein Next Generation-Soft-
wcrepub“sher zu werden. Wir woll-
ten ausschlieflich fir die Next Gen-
Plattformen entwickeln und die 16-Bit-
Konsolen auf3en vor lassen. Die erste
Hardware, die diesbeziiglich in
Frage kam, war natiirlich das 3DO,
dem es aber nicht gelang in Europa
FuB zu fassen und das letztendlich
scheiterte. Dem Saturn erging es
auch nicht viel besser. Insofern hat

uns der weltweite Zuspruch, den die
Sony PlayStation seit ihrer
Markteinfihrung genief3t, natirlich
sehr gefreut. Ein Meilenstein in der
Produktentwicklung war sicherlich mit
Crash’'n Burn den ersten Titel fiir eine
32-BitKonsole auszuliefern. Gex war
ebenfalls ein sehr wichtiger Titel fiir
uns, aber auch Pandemonium! und
Blood Omen Legacy Of Kain, gerade
in Europa.

play: Abgesehen von vielleicht
Electronic Arts erwies sich Crystal
Dynamics als vehementester Verfechter
des 3DO. Hat sich dieser Pioniergeist
spdter fir Euch bezahlt gemacht?

Scott Steinberg: Durchaus. Die
3DO-Plattform war fir uns sehr ein-
traiglich, nicht nur in finanzieller Hin-
sicht. Sie erlaubte es uns frihzeitig
Know-how im 3D-Bereich zu erwer-
ben. Fir andere Publisher, die aus
dem 16-Bit-Bereich kamen, stellte der
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Ubergang von 16-Bit zu 32-Bit einen
mithsamen Lernprozef dar, solange
sie nicht iber 3D-Erfahrungen aus
anderen Bereichen, wie dem Spiel-
hallensektor, verfigten.

play: Bandai hat vor kurzem die
Distributionsrechte an Pandemonium
2 und Gex 3-D fiir den japanischen
Markt erworben. Gibt es denn eine
Formel Spiele zu designen, die einen
weltweiten Markt ansprechen?

Scoft Steinberg: Wir hoffen natir-
lich jeden Tag diesem Ziel etwas
ndherzukommen. Wir versuchen mit
unseren Produkten wohlweislich
genau die Genres abzudecken, die

Fufs zu fassen. Unsere Beziehung zu
Bandai gestaltet sich dahingehend,
daf} wir unsere Produkte auf den
iapanischen Markt zuschneiden. Bei
Pandemonium 1&2 haben wir z.B.
die originalen Charaktere gegen
Figuren von Bandai ausgetauscht. Im
Fall von Gex haben wir wieder etwas
ganz anderes vor, um den Charakter
auf dem dortigen Markt einzufihren.

play: Wie kam es zu dem Design
von Gex 3-D?

Scott Steinberg: Gex ist unser
Franchise. Gex 3-D sollte Crystal
Dynamics’ Flaggschiff auf der Sony
PlayStation werden. Wir arbeiten seit

Chan, Lead Programmer und Jeff
Zwelling, Producer.

play: Gex 3-D stellt gegeniiber der
originalen Version einen Quanten-
sprung dar. Glaubst Du, daB das
Sequel die PlayStation voll und ganz
ausreizt oder schlummert immer noch
etwas verborgenes Potential in der
Hardware?

Scott Steinberg: Mit Gex 3-D nutzen
wir die Fahigkeiten der Plattform voll
und ganz aus. Ich wirde keine Wette
gegen unser Entwicklungsteam einge-
hen, daf sie nicht in der Lage waren
unsere 3D-Engine noch funktioneller
und eleganter zu gestalten.

sich in den drei wichtigen Video-
spielemarkten als verlaBlich abge-
zeichnet haben, d.h. Character/Action
und Adventure/RPG. In der Vergan-
genheit erwies es sich fir US- und
europdische Firmen als sehr
schwierig auf dew* japa-

A Y?\ nischen Markt

. Die 3D0-Plattform war fiir uns sehr eintréglich, nicht nur in
inanzieller Hinsicht. Sie erlaubte es uns friihzeiti
Know-how im 3D-Bereich zu erwerben. Fiir andere Publisher,
die aus dem 16-Bit-Bereich kamen, stellte der Ubergang von
16-Bit zu 32-Bit einen miihsamen Lernproze8 dar, solange
sie nicht iiber 3D-Erfahrungen aus anderen Bereichen, wie dem
Spielhallensektor, verfiigten.*

Scott Steinberg, Vice President of Marketing Crystal Dynamics

iber zwei Jahren an diesem Spiel

und glauben, daf} es das technisch

gesehen herausragendste Spiel auf

dieser Plattform sein wird.

' play: Inwiefern hat der Weggang
) von Daniel Arey Crystal Dynamics’

Erscheinungsbild beeinfluBi?

Scott Steinberg: Offen gesagt
nahm sein Weggang keinen merkli-
chen EinfluB auf unsere Firma. Crystal
Dynamics und das Gex-Team verfi-
gen ber sehr talentierte Leute. Zu
den wichtigsten Mitgliedern des Gex- play: Wie wiirdest Du Crystal
Teams zdhlen Glen Schofield, Direc- Dynamics’ Firmenphilosophie umschrei-

- tor, Evan Wells, Lead Designer, Adrian ben?
: longland, Lead Programmer, Daniel Scott Steinberg: Ausgezeichnete
Spiele zu entwickeln, talentierte
Entwickler an der Hand zu haben
und Neue anzuwerben, sowie eine
erstklassige Firma aufzubauen.

play: Worin liegt Deiner Meinung
nach die Zukunft der Videospiele-
industrie?

Scott Steinberg: Ich glaube, daB3
der Trend zunehmend dahin geht,
daB sich kleine Publisher immer &fter
mit groflen Distributoren zusammen-
schlieBen, vergleichbar mit der Film-
branche in Hollywood. Nintendo und
Sony dominieren den weltweiten Markt.
Ich glaube, daB} diese Schlacht noch
bis ins nachste Jahrtausend hinein toben
wird. Es diirfte interessant werden mit-
zuverfolgen, ob es anderen Firmen
gelingt, mit weiter fortgeschrittener
Technologie oder einem besseren
Preis-/Leistungsverhdlinis mitzumischen.

play: Vielen Dank fir das
Gesprach, Scott.

play: Die meisten Entwickler haben
recht wenig an der PlayStation zu
beméngeln, bis auf die Tatsache, dall
sie gerne mit mehr RAM arbeiten
wirden. Ergaben sich bei der Ent-
wicklung des Spiels auf der Sony-
Hardware irgendwelche Probleme?

Scott Steinberg: Beispiele dafir,
dafB} die Software Uber die
Hardwareanforderungen hinausgeht,
sind legenddr. Das verfiigbare RAM
der PlayStation ist definitiv zu wenig.
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CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... -,(g :
G-Police Py cresccere, IR
- -
n I ormation Bonusmission Unverwundbarkeit :
Mit dem PaBwort EAGSATGD gelangt i
Ciaachis O=Quadrat 1520000 il 16D geiang Um Unver'.wund.bc.rkelt zu ferlongen, 2
; man in eine zusatzliche Mission, die muf3 man im Mission Briefing folgende
Q=links X=Kreuz e T J
0 b o K = SICh m Menu Trommg unferhc|b dES Tcsten gedruckf hc“en:
°=O ;an A=Dre!5 L Meniipunkts Waffentraining 2 verbirgt.  R24R1+12+L1+0+A+O.
% ik e Waéhrend lhr die Buttons haltet, driickt

nach links, woraufhin ein kurzer Sound
die Eingabe bestdtigt.

Versteckte
Geheimmissionen

Wenn lhr einfach herumfliegen wollt,
solltet |hr das PaBwort PANTALON
eingeben. Der Schriftzug ,CHEAT”
erscheint in der unteren, rechten Ecke

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf} lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen
eingeben.

BugRiders

Samtliche Cheats im Resume Game-

A
Traiing 2
Traiing 3

Meni als PaBwérter eingeben: Uberdimensionierte Storm Trooper zu spielen, schlagt thr
Kopfe das Spiel mit Han Solo. Wenn lhr mit

Kein Energieverlust Drickt und haltet nach der Auswahl Leia im Sklavenkostim spielen wollt,

ALTOPARLAN eines Kampfers die SELECT-Taste solltet lhr das Spiel mit ihr besiegen.
solange, bis der Kampf beginnt. Um Jodo Kast spielbar zu machen,

Kein Zeitverlust
TRSSENSINC

solltet Ihr den Arcade-Modus mit Bona
Fett durchspielen. Um das Ouffit eines
Charakters zu verdndern, solltet lhr die
L1-Taste driicken, wenn er mit dem
Cursor selektiert ist. Der Storm Trooper
verwandelt sich dann in einen
Speeder-Bike-Trooper.

Die Levelanwahl im Vs.- und Ubungs-
Modus aktiviert lhr, indem lhr das
Spiel mit Chewbacca gewinnt.

Kleinere Reittiere
SMALLBUGGS

GrofBere Reittiere
LARGEBUGGS

die Position wird ange-

Skywalker durchspielen. Um mit dem

>>>>>

zeigt

SHOWRANKS1 Versteckte Charaktere Super Deformierungs-
freischalten Modus

Bonuscharakter aus Um versteckte Charaktere zum Spielen Gebt diesen Code ein, wenn das

L zu akfivieren, solltet |hr das Spiel auf Charakterauswahl-Meni geladen wird: |

ARRRGHHHHH die Schwierigkeitsstufe ,Jedi” einstellen  Drijckt und haltet die SELECT-Taste und i

2 und die Option, Charaktere wahrend ebt O+X ein. ;

CPEd':SLL des Spiels F;_u wechseln, aktivieren. Um . :

EREREE. mit Darth Vader kampfen zu kénnen, Verkleinerungs-Modus )
solltet |hr das Arcade-Game mit Luke Gebt diesen Code ein, wenn das E
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Jdoa'n oA

des Bildschirms und bestatigt Euch die
korrekte Eingabe des PaBBworts. Jetzt
konnt Ihr sechs versteckte Missionen
fliegen, in denen Ihr u.a. ein Auto
fahrt und einen Kampfdroiden stevert.

Alle Waffen und unend-
lich viel Munition

Haltet

L1+L24+R1+R2+0+A+0,0Q

im Waffenauswahl-Menii, kurz nach
dem Mission Briefing gedriickt. Ein

Gerdusch ertént und lhr kénnt Euch ab
sofort in dem bevorstehenden Level frei

bewegen und eine sinnvolle Strategie

gebt ©,X+R2 ein. Dieser Code funk-
tioniert nur im Vs.- und Ubungs-Modus

Arenen freischalten
Schaltet die Option frei, die
Kampfarena frei auswéhlen zu kén-
nen, indem lhr den Arcade-Modus mit
Chewbacca im Standard- oder Jedi-
Schwierigkeitsgrad durchspielt. Auch
dieser Cheat funktioniert nur dann,
wenn |hr die Option, den Charakter
wadhrend des Spiels zu wechseln, aus-
schaltet.

Press START lo Fiaish

TEAM NOOE Press X To Selec! TEAN

Charakterauswahl-Menii geladen wird:
Driickt und haltet die SELECT-Taste und

Ly I':haatl:ard
¥ STA page 2

E-

entwickeln. Wenn |hr diesen Cheat ein-
gegeben habt, sperrt das Spiel den

Zugriff auf weitere Level.

Der Zivilverkehr bewegt
sich schneller

Wenn |hr mochtet, daB sich Autos,
Laster, Busse und Zivilisten schneller

fortbewegen sollen, so gebt Ihr
BENIHILL als PaBBwort ein.

Die Sirenen aufheulen
lassen

Mit dem PaBwort WOOWOO hért |hr
im Spiel von tberall her Sirenen auf-
heulen.

PaBwort zum Ausprobieren
Folgendes PaBBwort ist kurz vor dem
Abgabetermin noch in unsere
Redaktion hereingeschneit:
SUPACAM. Probiert es einfach Mal
aus. In der nachsten Ausgabe wissen
wir auf alle Félle mehr dariiber zu
berichten.

I
I
I
I
1
|
1
I
|
1
I
1
1
1
1
1
1
|
|
|
1
I
I
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I
I
I
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U
|
I
1
I
I
I
1
1
1
1
1
1
1
|
0
|
I
i
[
[
[
I
I
I
I
I
I
I
)
(
I
I
I
t

Jodo Kast freischalten
lhr erhaltet Jodo Kast, wenn lhr im
Survival-Modus gegen sieben oder
mehr Gegner bestehen kénnt. Auch
dieser Cheat funktioniert nur dann,
wenn |hr die Option, den Charakter
wdhrend des Spiels zu wechseln, aus-
schaltet.

Mara Jade freischalten |
Wenn lhr L1+L2+R1 driickt und in dem !
Team-Modus auf die Schwierigkeits- i
stufe Jedi geht, wahlt der Computer fiir i
Euch die Rebellions und fir sich das l
Imperium aus. Eine Meldung sollte i
erscheinen, in der ,Battle for Mara }
4§ Jade” steht. Gewinnt den Kampf 3
gegen das Imperium und bekommt als E
Belohnung Mara Jade. Auch dieser :
Cheat funktioniert nur dann, wenn |hr |
die Option, den Charakter wahrend i
des Spiels zu wechseln, ausschaltet. |

2
S

Colony Wars

Levelanwahl
Gebt als PalBwort
Commander*Jeffer ein.

Unendlich Primarwaffen
Gebt als PaBwort
Tranquillex ein.

Unendlich
Sekundarwaffen
Gebt als PaBwort
Memo*X33RTY ein.

Unendlich Schutzschild
Gebt als PaBwort
Hestas*Retort ein.

Deaktivieren der Cheats
Gebt als PaBwort
All*Cheats*Off ein.




Rosco McQueen

PaBworter

level O e e FLUFFY
level B2 . .. ... ... SWEATY
e e R S E HOTROD
level B4 it o W S GREASE
level G55 o e =S BIGEND
levell@ar. i o N e SMELLY
laval OF wa ol i okt WIDETV
level B8 ouvvs o e, PILLOW
leval 09 s il s TRICEP
level TOIR o e MOTION
(P57 I S T e S B HIPHOP
leval 2 e e e e KENNEL
Leyel il s S S S BARREL
Feyel Al Wl cuntagn Ehel SPLASH

ENTER PASSWORD

SPLASH

Nuclear Strike

Versteckte Super-
Waffen

In Nuclear Strike sind zwei Mega-
Guns, die Hornets-Fury und die Rail-
Gun versteckt. Wenn lhr im Besitz
einer dieser Waffen seid und sterbt,
verliert |hr sie unwiderruflich!

Die Hornets-Fury

Diese Waffe findet lhr im vierten Level,
im ROK Spy-Compound. Zerstort hier-
fir das stdlichste Gebdude, nachdem
lhr den Spion erwischt habt. Holt sie
Euch einfach mit der Seilwinde an
Bord. Bei der Hornets-Fury handelt es
sich um eine schnellfevernde
RaketenabschuBvorrichtung.

Die Rail-Gun

Im funften Level sucht lhr in der sidost-
lichsten Ecke der Karte zwei Straflen,
die einen kleinen Bereich abtrennen
(Schaut einfach auf die Ubersichtskar-
te). Begebt Euch zum Zentrum dieses
Areals und findet hier eine kleine Tan-
Pagoda, mit einem Krater in der Mitte.
In diesem Krater solltet Ihr die Rail-Gun
finden.

e e L e L e e e e e e mmmmmEm e — — m——— s so—SC oo TS sn e TS

Courier Crisis

Geheimes Gebiet:
In der ,Hood"-Auswahl L1 + R2
driicken.

Gorilla Bike:

In der Load/Save-Anzeige als PaBwort

SAVAGEAPES eingeben.

36250

BargeldfluBf
$320

\:«’

nrﬂ:
DAS [IPEFR BIKE

0 wanle B Geh Zuriick

Durch alle Objekte
hindurchtauchen
0,X,0,00,0,A,A,0,0,0,00,0,
0,0

Leider kénnt lhr in diesem Modus
nichts aufnehmen. Gebt den Code ein
zweites Mal ein, um ihn wieder riick-
gdngig zu machen.

Sauerstoff und
Lebensenergie auffillen

©,X,0,00,0,4A0,000,0,0,
0,0,X,X

Unendlich viel Sauerstoff
0.X,0,00,0,AA0,00,0,A0,
X,00,0,0,0

Unendlich Lebensenergie
OIXIOJDJ ofOIAFAIOIOIO!OIAIAJ
X

Extra Continues
0,%X,0,00,0,A,A,0,00,0R2,R2
R2.12.12:12

Alien Bike:
In der Load/Save-Anzeige als PaBwor
XFIFTYONEX eingeben.

Table Top
O +R2

Air 360
O + R

Cross Up
O +R2

Back Flip
O+A

Spread Eagle
O+A

Grines Geld
An jedem Aufnahme- oder

Abgabepunkt kann man einen griinen,
>>5>>

CheatCard
VY page

RETURN TO

SUREACE

Alle
Ausrustungsgegenstande
0.,%X,0,00,0AA0,0,0,0,1,
L1,L1,L1,R1,R1,R1,RT,L2,L2,L2,L2,R2,R
2,R2,R2

Alle Waffen
0.X,0,00,0,AA,0,0,0,0RI1,R1
,R1,R1,L1,L1,L1,L1,R2,R2,R2,R2,L2,L2,
12,12

Jagdlizenz

(keine Geldstrafen)
0.%X,0,00,0,A,A0,00,0R2,RI1
2,11

CheotCard ausstgen und ins CD-Booklet legen... —,‘g

t

Air Stunts:
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Courier Crisis e i

gegebenen Zeit, erhdlt man ein gelbes
Kuvert, ansonsten muf3 man mit einem
roten Umschlag vorlieb nehmen. Was
sollte das aber fiir einen Unterschied
macheng Nun, fir einen gelben Brief
erhdlt man mehr Geld als fijr einen
roten, und mit griin schneidet man am
besten ab. Je mehr Geld Ihr besitzt,
desto bessere Bikes konnt Ihr Euch kau-
fen. Um so besser das Bike, desto
leichter fallen Euch die nachsten Kurse.
Level 5 - Skid Row

In diesem Abschnitt mufl man zum
ersten mal die Air 360’s anwenden.
Versaumt man dies, rennt einem die
Zeit davon. Benutzt den Trick an der
ersten, dritten und vierten Rampe.
Level 14 . Civic Center
Wie man vielleicht am StraBennamen
erkennen kann (Rocket Blvd.), braucht
man hier das Rocket Bike. Man sollte
also mit seinem Geld gut wirtschaften.
Besonders die Llevel 12 und 13 sollten
meisterlich beendet werden, damit
man mit entsprechendem Zaster

belohnt wird.

* - .
=®=Cursor

D wanle B geh Zuriick

Preis:
$11000
Bsarge!dﬂuﬂ:

o Rnrxrr BIKE
B Geh Zuriick

gelben oder roten Umschlag erhalten.
Die Farbe hangt von der
Geschwindigkeit ab, mit der man den
Kurs beendet. Griin erhdlt man, wenn
man nur die Hélfte der Zeit benétigt
hat. Schafft man es genau in der vor-

Alle Turen offnen
0.X,000,0,A,A,0,0,0,0,X,0,
A0

Energiebarrieren
abschalten
0,X,0,0,0,0,A,A,0,0,0,0,R1,
LI, 12, R2:X

Extra Gold
0,X,0,0,0,0,A,A,0,0,00,R1,
R2, LT, 120 R B2 T 12

Alle Stiucke der Tafel
bekommen
0,X,0,00,0,A,A,0,0,0,0,L1,
Bl Pl (@)

Unendlich Ladekapazitat
0,X,0,0,0,0,44,0,0,0,0,A,0,
X, 0

Momentane Mission
erfolgreich beesnden
0,X,0,00,0,AA0,0,0,0,A,A
70,00

’

Alle Missionen anwiahlen
0.,X,000,02,10,0,0,0,0,0,
0,0,A,X

Alle Missionen beenden
0.Xx,0,00,0,A,A0,0,0,0,0X,
26K L AL ARG ET X

31 Leben
Gebt als PaBwort
IMMORTAL ein.

Levelanwahl
Gebt als Pafwort
OCMCKKE] ein.

Level-PaBworter

Level O1:

foatPrison o R EMIAGCAI
Level 02:

Zerscha's lab .. ... OMACCBAI
Level 03:

A s T S e R O FAIAGCBI
Level 04:

Stan’s The Man . . . . . .. FEKAGCCA
Level 05:

Oyster Desoyster . . ... ... LGBFIICE
Level 06:

Pozzle Wood 20 o .. LMBBIIEE
Level 07:

Temple Of Nori ... ...... IEBBIIGF
Level 08:

EggliEagl«l e oo mi KNBBIIAI
Level 09:

Huevos Llibertad! ... ..... LGBJICI
Level 10:

PipelHous rroh ey = gl LOBJIIEI
Level 11:

HateiTamk s o = e bt i IGBJIG)
Level 12:

Fantabulous .. ....... FFCAGCCC
Level 13:

Mr. Schneobelen . .. .. FHCAGCCK
Level 14:

Collide O Scope ...... FIKEGCDC
Level 15:

The Zotl Train: & e e FLKEGCDK
Level 16:

licielhe Togd S s S b ADIKBIIB
Level 17:

The Bitter End . ........ ADMIBIID
Level 18:

Rub The Buddha ...... MAECCBE)

Streetfighter

EX Plus Alpha

Nachdem Ihr das Expert-Training
gemeistert habt, haltet Start und Select
bei der Figurenauswahl gedriickt, um
mit einer anderen Version von Bison,
Akuma oder Garuda zu spielen.
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Rapid Racer

Unendlich Turbos

Um wahrend des Spiels nicht die
Turbos aufsammeln zu missen, son-
dern von Beginn an jede Menge die-
ser Speed-Ups zur Verfigung zu
haben, gebt |hr RUSH als
Spielername ein. Jetzt diirfte es kein
Problem mehr sein alle Rennen zu
gewinnen.

Alle FMVs ansehen

Wenn lhr Euch alle Full Motion Videos
des Spieles ansehen waollt, solltet |hr
als Spielername

» STR” eingeben.

Radioaktives Boot
Gewinnt die Day-, Night- und Spiegel-
Meisterschaften und erhaltet als
Belohnung ein radioaktives Boot, das
Euch in Zukunft zur freien Auswahl
steht.

Porsche Challenge-
Spielstand laden
(Nachtrag)

Dieser Cheat funktioniert nur dann,
wenn |hr Rapid Racer startet und zuvor
eine Memory Card in den ersten Slot
Eurer PlayStation eingesteckt habt, auf
dem sich ein Spielstand von Rapid
Racer und von Porsche Challenge
befinden. Eure Boote sehen jetzt aus
wie Schlauchboote und als Fahrer seht
lhr den Testfahrer von Porsche
Challenge.

Unendlich Leben

Geht in das Pause-Menii des Spiels
und gebt folgende Tastenkombination
ein:

O,0,A0AX.

VerlaBt das Pause-Menii wieder und
habt von nun an unendlich viele
Leben, die Euch bei diesem schwieri-
gen Spiel etwas auf die Springe hel-
fen.

Levelanwahl

Geht auch fir die Eingabe dieses
Cheats in das Pause-Menii, indem lhr
die Start-Taste driickt, und gebt hier fol-
gende Tastenkombination ein:
Q004,54 R LIHRIESERE

CANE PAUSED

T —

Air Strike

Um das Extra Air-Strike zu erhalten,
geht lhr in das Pause-Meni und gebt
folgende Tastenkombination ein:
©,0,0,0,0,0,L1.

Schaut in Ever Waffenarsenal und fin-
det ein neues ltem.

Cow-Strike

Um einen Cow-Strike zu erhalten, soll-
tet Ihr auch diesen Code im Pause-
Meni eingeben:

0,0,011,0.

Jetzt sollte sich das ltem in Eurem
Inventar befinden.

Croc Legend Of The Gobbos

PaBwdorter

1-1 And so the adventure begins
000000000000 000
1-2 Underground overground
00000000000 000
1-3 Shoutin lava lava lava
000000000000000
1-B1 Lair of feeble
0000000000000 00
1-4 The tumbling dantini
000000000000 000
1-5 Cave fear
00000000000 0000
1-6 Darkness descends
000000000002 00
1-B2 Flight night with flibby
0000000000000 00
2-1 The ice of life
000000000000000
2-2 Be wheely careful
C00000000000000
2-3 Riot brrrrr
Q000000000000 00
2-B1 Chumlys snow den
000000000000 000

Super-Chain-Gun

Pausiert das Spiel mit der Start-Taste
und gebt diese Tastenfolge ein:
0,l1,0,0A,0,0.

Jetzt habt |hr eine superschnell
schieBende Chain-Gun zur freien
Verfigung. Schieft Euch Euren Weg
frei.

Thumper-Waffe

Geht in das Pause-Meni und gebt
0,000,000

ein, um Euch eine neve Waffe zu
besorgen.

Twister-Waffe

Wenn |hr diese Tastenfolgen im Pause-
Menii eingebt, erhaltet Ihr eine Twister-
Weapon, mit der |hr Eure Gegner so
richtig aufmischen kénnt:
0.11,04A,0,0,X

Granate
Gebt im Pause-Menii
A0,0,0L1,0

ein, um eine Granate zu erhalten.
>>>>>

it Kty
1By STATHOTIME =1-1- -]

ENTER PASSWORD

USING DIRECTIONAL BLTTONS

2-4 | snow him so well

C00000QO00OC00C0O0
2-5 Say now snow
0000000000000 00
2-6 Licence fo chill
000000000000 000
2-B2 Demon itsy's ice palace
0000000000000 0
3-1 Lights camel action
Q0000CCCOC000000
3-2 Mud pit mania
C00000O00000000
3-3 Goin’ underground
0000000000000 00

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... -’é
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Wiederholt diesen Cheat beliebig oft,
um Euch ein staftliches Arsenal
anzuhdufen.

Sniper-Granate

Wenn lhr eine Sniper-Granate Euver
Eigen nennen wollt, gebt |hr im Pause-
Meni

0.0,L1,0,0,A,0 ein.

Homing-Sniper-Granate
Diese Granate erhaltet lhr, wenn Ihr
die Start-Taste driickt und
Q,0,X,AL1,L1,0

eingebt.

HORTRAR

Croc Legend Of The Gobbos

3-B1 The deadly fank of neptuna
0000000000000
3-4 Sand and freedom
00000000000 0000
3-5 Leap of faith
00000000000 0000
3-6 life is a beach
C00000000000000
3-B2 Cactus Jack's ranch
Q0000000000000 0
4-1 The tower of power
0000000000 00000
4-2 Hassle in the castle
C00000000000000
4-3 Dungeon of defright

0000 0O000000000
4-B1 Fosley's freaky donut
00000000000 0000
4-4 Ballistics Meg’s faimay
00000000000 0C00
4-5 Smipe Swifty's wicked ride
0000000000000 00
4-6 Panic at platform Pete’s lair
0000000000000

4-B2 Baron Dante’s funky inferno

000000000000 000

CheatCard

A i
ARSI page 2

Mortar

Um eine Mortar z& erhalten, solltet hr
im Pause-Menu

QL1,A00,00,0

eingeben.

Most Interesting-Bomb
Die wohl eigenartigste Waffe dieses
Spiels erhaltet |hr durch die Eingabe
des folgenden Codes im Pause-Meni:
0,0,0,0,0,0,00A.

Wenn lhr diese Bombe irgendwo fal-
len laBt, kommen alle Gegner angelau-
fen und schauen vollkommen fasziniert
auf diesen Gegenstand. In der
Zwischenzeit kénnt lhr Euch unbemerkt
aus dem Staub machen.

Dummy-Decoy:

Um Euch einen Dummy zu besorgen,
der im Notfall den Kopf fir Euch hin-
halt, solltet Ihr im Pause-Menii
X,L1,0,0,X,0,0 eingeben.

Y CheatCard
- sy page 2

Ultimatives PaBwort

Das ultimative PaB3wort fiir Croc
Legend of the Gobbos, das alle
Geheimnisse aufdeckt und Euch in den
letzten Level des fiinften versteckten
Levels (5B) bringt, ist
Q0000000000000 0

Levelanwahl

Wenn |hr jeden einzelnen Level indivi-
duell anspringen wollt, gebt Ihr folgen-
des PaBwort ein:

000000000000 000

I
1
1
I
I
1
1
|
I
1
I
I
I
I
I
I
|
I
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I
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Car

Alle PaBwérter werden in der Option
Create A Driver eingegeben und funk-
tionieren nur in den beigefigten Modi.

Cart Indy

1/2 Gravitation
FLOAT

Einzelrennen, Meisterschaft

3/4 Gravitation
FEATHER

Einzelrennen, Meisterschaft

Starkere Gravitation
RAD BRAD

Einzelrennen, Meisterschaft

Distanz aller Rennen
zwei Runden

GEK

Meisterschaft

Statt Rennwagen nur
Rader
WHEELS

Einzelrennen, Meisterschaft

GroBere Rader
FAT TIRE

Einzelrennen, Meisterschaft

Blauer Himmel mit
Sonnenuntergang
SUNNYSKY

Alle Modi

Keine Kollisionen
BANZAI

Einzelrennen, Meisterschaft

Unzerstorbar
IMMORTAL
Simulations-Modus

Nachtstrecken
NIGHTRID
Alle Modi

Strecken als Gitterlinien
SPACERID
Alle Modi

Gewonnene
Meisterschaft
WTFIN

Meisterschaft



First Person View:

Driickt O + A + Start. Das Spiel geht
in den Pause-Modus. Nachdem man
wieder den Start-Button betdtigt hat,
kann in einer neven Kamera-
Perspektive gespielt werden.

Feste Kamera:

Driickt O + X + Start. Das Spiel geht
in den Pause-Modus. Nachdem man
wieder den Start-Button betdtigt hat,

bleibt die Kamera in der gegenwadrti-
gen Position.

Urspringliche Kamera:
Start driicken, um in den Pause-Modus
zu gelangen, dann einfach ins Spiel
zuriickkehren

Einfacher Kurs-Rekord
Aktiviert die Check-Points und wahlt
die 1/4-Mile an. Selektiert den Jaguar
und lhr fahrt einen Rekord unter 11.46
Sekunden.

Zusatzliche Strecken
Selektiert einen Kurs-Rekord und gebt
als Namen KNACKED ein, um auf
den Spiegelstrecken bei Nacht zu fah-
ren.

Drei zusatzliche Autos
Fahrt einen Kurs-Rekord und gebt
SAUSAGE als Namen ein. Als Bonus
erhaltet |hr die Viper GTSR, den TVR
12/7, '69, den Dodge Daytona und
den Pitbull Special zur Auswahl.

Nitro-Boost:

Fahrt einen Rundenrekord und gebt als
Namen WHOOOOSH ein. Wenn lhr
im ndchsten Rennen hupt, aktiviert lhr
einen Nitro-Boost, der Euch nach
vorne katapultiert. Die Optionen
JTraffic” und ,Timer” miissen unbe-
dingt angeschaltet sein.

Kleines RC-Auto

Fahrt einen Rundenrekord und gebt als
Namen MJCIM.RC ein. |hr erhaltet
ein Rally-Auto zur Auswahl. Die
Optionen ,Traffic” und ,Timer” missen
auch hier unbedingt eingeschaltet sein.

U 5 page 1

Moto Racer

Abspann ansehen
Wenn |hr das Outro des Spiels anse-
hen wollt, ohne das Game zuvor
durchgespielt zu haben driickt Ihr im
Titel-Bildschirm

A0, A0, 11,0, R2, X
Schaut Euch in Ruhe die
Rendersequenzen an.

Alle Strecken anwahlbar
Wenn |hr alle zehn Strecken des Spiels
einzeln anwdhlen wollt, geht lhr in den
Titel-Bildschirm und gebt

0,0 0,0 0 00R2 A X
ein. Jetzt kénnt |hr Euch die Strecke
aussuchen, die Euch am Besten gefdllt.

Alle Strecken rick-

warts, nacheinander
spielen

Wenn |hr alle Strecken auch einmal
der Reihe nach in der entgegengesetz-
ten Richtung fahren waollt, solltet lhr im
Titel-Bildschirm

0 0,0,0,.0,0, 0,2 A X

eingeben.

Alle Strecken rickwaéErts
spielen

Um die Strecken anders herum zu fah-
ren und sich den Kurs frei auszu

OFPTIONEN

>>>>>

Py cherc
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Machine Hunter

Unverwundbarkeit Die Credits sehen —
Gebt als Paiwort INVINCIBLE ein. Gebt SHOWCREDIT ein und lhr seht,

wer bei Machine Hunter mitgewirkt E
Alle Ausgange offnen hat. i)
Um alle Ausgénge im Spiel grundsatz- 0

lich zu &ffnen, gebt Ihr als PaBwort
NO_MISSION ein.

1, O Y
&Y 1Y 15 1T 1Y W 1Y XY
A 124 7N PN T 1 1Y

HUCH AEMNTER A S AELNTS EEMECT CEW CURSOR, £ W aLEN

Unendlich Continues
Wenn |hr URANUS als PafBwort ein-
gebt, so habt Ihr beliebig viele
Continues zur Verfigung.

Waffen in voller
Ausbaustufe

Gebt 2UNLIMITED als PaBwort ein,

um die Waffen voll dufzupowern.

Die Endsequenz ansehen
Wenn |hr SATURN als PaBwort ein-
gebt, kénnt Ihr Euch das Durchspielen
sparen und den Abspann gleich
ansehen.

EUROCOM ENTERTAINMENT
BOF THWARE

PROGRAMMIERUNG

DAVE PRIDMORE
MARK HETHERINGTON
KEVIN GRANTHAM
SIMON TILLSON

e e e L

e
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Nightmare
PKIY CheatCard Creatures

Unendliche
Eigenschaften, als
Monster spielen und
Levelanwahl

Im PaBwort-Bildschirm gebt Ihr
0,0,x00,A00

ein. Jetzt kénnt lhr alle Eigenschaften
auf unendlich stellen, als Monster spie-
len und den Level auswdhlen, in dem
Ihr starten méchtet.

START
OFPTIONEN

Level-PaBwaorter

wdhlen, driickt lhr im Titelscreen ein. Jetzt kdnnt lhr den Turbo so oft fur Ignatius :
9, @0, &.0 0. R 11, A% betatigen, wie lhr wollt. level 02 A, 0, &, O, A O, X, O
level 03 A, X, O, A, A, ©,0, O
CPU-Gegner maximal Nacht-Modus level (A A O A O A ©O O O
50km/h schneller Wenn lhr alle Strecken bei Nacht Level 05 Af o' A\j 0’ A’ d 0' X
- Wenn |hr imTitelscreen fahren wollt, so gebt Ihr W T T
‘ 0,0,0,0, 11,0100 @I 8/0 11, 0,4,12,0,0,11,x - § meii20 3 e S0
eingebt, ist die Endgeschwindigkeit ein. Die Sicht ist hier sehr einge- Level 08 ./_\.’ 0’ A’ X' ‘,_\’ A ’O ' o
Eurer Gegner maximal 50km/h schneller. schrankt und die Gegner tauchen Level 09 O’ & i A ’ X ’O’ O' D, X
sehr knapp vor Euch aus der lavel 10 O’ O’ AJ d AJ 6 6 o
Turbo Boost Dunkelheit auf. level 11 O’ XJ A’ 0’ A’ 0' OJ o
Fir unendlich viele Turbo-Boosts in Ll 12 O’ EI’ /_\' L_JJAI OIA ’D
ew’nT: Rer;.'nen gebt lhr im Lswal T3 O’ d A’ !j A' 0' 6 0
Titelbildschirm 90,04 0,0,
level 140, O, A, ©, A, O, X, ©
0.0,0,4,R1,4,R2 0,0, X level 150, ©, A, O, A, &, 0, O
level 160, ©, A, O, A, O, ©, O
level 17 X,0,A,0,A,0,0,0
© level 18 X,X,A,0,0,0,0,0
i level 19 X,0,4,00,0,X,0
i Level 20 X,0,A,%X,A,0,A,0
(. i  Level-PaBwadrter
g i far Nadia :
ﬂmﬂﬂmﬂmm i level020,0,4,0,4,0, X, 0
i Llevel03 O, X, A, O, A OO X
Eﬁﬂ@fﬂ?g@g :[ level 04 ©, 0, A, ©, A, O, O, X
t level050,0, A, 0, A 0 0, X
{ Llevel06 0, 0, A 0, A 0,0, X
Neues Intro leveliGa v - ZNBRRHAQNQ i level 07 ©, ©, A, O, A, A, A, X
Wenn |hr SHOWDROIDS eingebt, levali@7 =0 = AGRDYOGAIB | Llevel 08 O, O, A, X, A, A, O, O
seht lhr ein neues Intro vor dem Spiel. level 08 ... ....... AIRRIYCAWQ |
level 09 ......... AECDYDDQTB |
Gegner mit nur einem evelBliD: = on il QMSKQMDQ_B !
Schull erledigen lronel SR S n. o AWCLFHAMA |
Jeder SchuB ist ein tédlicher Treffer, Pevalfl2: i A2CMQ*EA#R E
wenn |hr GRIMREAPER als PaBwort et I S S IBTLUEACB ! 2 <
eingebt. T O QMDEIVFMRR |
level 15 ... ..o QGDNIDEAIQ !
Level-PalBworter Lkevelflia i v o o) I2DVKEHQWB | Folgende Buttons miBit ihr so lange im
Level 02 . ..o N0 HIABY_EUHQ levelSlZ ;o . L T ACEIKYDYLR ¢ Options- und Playerscreen halten, bis
Lewigl 03 e itvoa FQAJA®EQPR Apspannt. - AMUIIFCIEQ E .code mode” am Bildschirmrand auf-
level 04 . ... ... .. CYQQIDMQQ i blinkt. Ihr seid dann unverwundbar
level 05 ... ...... BEBBQQAYRQ E und kénnt jeden Level anwdhlen.




TOCA - Touring

Car Championship

Die Kollisionsabfrage
abschalten

Wenn |hr als Spielername
CMNOHITS eingebt, so kénnt lhr
nicht mit Euren Gegnern zusammen-
stofden. Ihr habt freie Fahrt und keiner
behindert Euch oder drangt Euch ab.

Nacht-Modus

Seid lhr ein Touringwagenrennen
schon mal bei Nacht gefahren? Wenn
lhr als Spielername CMSTARS ein-
gebt, kommt |hr in den Genuf} dieses
zweifelhaften Vergniigens.

Disco-Strecke

Gebt CMDISCO als Spielername ein
und Ihr fahrt mit blinkendem
Hintergrund.

Helikopter-Ansicht

Wenn |hr als Spielername
CMCOPTER eingebt, so konnt |hr das
Spiel aus einem sehr spitzen Winkel
von hoch oben fahren.

Cartoon-Hintergriinde
Gebt als Spielername CMTOON ein
und |hr habt phantastische neue
Hintergrundgrafiken.

Micro Machines-Modus
Der Spielername CMMICRO bewirkt,
daf} das Rennen wie im Spiel Micro
Machines aussieht.

Tomb Raider |l Starring Lara Croft

Alle Waffen

Folgenden Bewegungsablauf muf3 Lara
ausfihren: R1 gedrickt halten - dann
Schritt nach links, Schritt nach rechts,
Schritt zuriick, Schritt vorwdrts, dreimal
in einer beliebigen Richtung vollstan-
dig im Kreis drehen, dann zuriick
springen und dabei in der Luft eine
Rolle ausfiihren.

Level Uberspringen
Folgenden Bewegungsablauf muf3 Lara
ausfilhren: R1 gedriickt halten - dann
Schritt nach links, Schritt nach rechts,
Schritt zuriick, Schritt vorwarts, dreimal
in einer beliebigen Richtung vollstén-
dig im Kreis drehen, dann vorwarts
springen und dabei in der Luft eine
Rolle ausfihren.

Unbegrenzt Flares
Wihrend des Spiels 4 x L2 dricken.
Obwohl die Flares nicht im Inventory
auftauchen, kann man sie mit A + L2
benutzen, insofern man die
Steverkonfiguration nicht gedndert hat.

Explodierende Lara
Folgenden Bewegungsablauf muf3 Lara
ausfiihren: Einen Schritt nach vorne
laufen, einen Schritt zuriick, R1
gedriickt lassen, wahrend man sich in
beliebiger Richtung dreimal im Kreis
dreht, danach einen Sprung nach hin-
ten.

Leichter Weg aus
Venedig

Nachdem man den Schalter betatigt
(gleich bevor die Uhr anféangt zu schla-
gen), muB man X driicken, um Laras
Boot extra Geschwindigkeit zu ver-
schaffen. Dadurch gelangt man auf
die lange Rampe, die zu ein paar
Fenstern fihrt, die man locker durch-
bricht und direkt im Kanal vor dem
Exit landet.

Adios Butler

Habt ihr keine Lust mehr auf den auf-
dringlichen Kerl, der Euch iberall hin-
folgt?2 Geht in die Kiiche und 6ffnet
den Kihlschrank. Steigt hinein und
wartet, bis der Butler auftaucht. Springt
dann ber ihn und schlieBt die Tor.
Bye, bye, Butler!

Geheimer Raum in Laras
Haus

Auflerhalb des Hauses geht Ihr zur
Vordertiir und 6ffnet diese. Lauft hinein
und betrachtet die beiden Hallen
rechts und links neben der Uhr. Spater
werdet lhr dann in die rechte laufen,
aber erst nachdem lhr ein paar andere
Sachen erledigt habt.

Geht aus der Tir hinaus, die Ihr gera-
de gedffnet habt, und lauft in Richtung
Labyrinth. Haltet Euch darin immer
links, bis man nur noch nach rechts
abbiegen kann. Wenn Lara dann an
der Ziegelmauer angekommen ist,
schaut nach unten und lhr erkennt
zwei Offnungen. LaBt Euch in das
rechte erste Loch fallen. Geht zum
Ende der Halle, springt hinaus und
driickt den Schalter an der Wand. Es
folgt eine Sequenz, in der sich eine
Tir im hinteren Teil des Hauses &ffnet.
Die Tir ist mit einem Zeitlimit verbun-
den, lhr miit also schnell sein!

Geht auf demselben Weg zuriick wie
lhr gekommen seid. Nach dem
Labyrinth rennt Thr wieder ins Haus
und durch die Tir. Sie fihrt nach unten
in den Keller, der mit allerlei Kisten
und anderen Gegensténden gefillt ist.

Command

& Conquer 2
Alarmstufe Rot

Level-PaBworter
Sowjets
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oRmETy e s SO AVYQI10YAS
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HANDLUNGSPLOTS

1 Reese
ABSCHNITE - 283 45617 -8 11 13

151617 1819 20-" 22 (23) 24 27

ABSEHNIIE SIS 230 o867 =8 1H) 13
3 Fitz / Sara
ARSCHNITE =152 34 5.6 7.8 10
4 Militar / Jenkins

ABSCHNITT: 1 2 3 4 6 (7) 9 127514

Reihenfolge:

1506071819521 22 (23) 295 26

15 1617

Legende:

Verdndern des Kamerawinkels

WE = wenig Energie

Zoom In - Select + O Blau I———— GR = Granate

Zoom Out - Select + © Grin ] NR = Normale Ristung

Nach oben schwenken -12 Rot R —— HE = Hohe Energie

Nach unten schwenken -R2 Dunkelpink RO MD = Medikit

Watfenauswahl Select + OO Gelb EA = Energie Ristung
Hellblau S —— EP = Energie Pack
Silber

Select + A, um Energie aufzuladen,
ohne dafiir das Inventory-Meni
aufrufen zu missen.

Pink SR |

ltem Infos: g e iyl
Gas Key, blaver Diamant, LEVEL 1
Liftschlissel

Starke der Panzerungen:
Normale Ristung - 50 HP
Energie RUstung - 100 HP
Schwere Ristung - 150 HP

Anzahl der bendtigten Einhei-

Robot Command Center

Hitpoints der
verschiedenen

Charaktere:

CD = Spiel speichern
SR = Schwere Riistung
TW = Transportwagen

Items:
1HE, 1GR,1CD, 1 MD, 1 WE
Plot 1,2,3,4

Hoért Euch die Forderungen an, und

laB3t Black Dawn die ersten vier

i 3 A T e e P TN e ot Tk 30
ten, um die Energieanzeige b o 30 Wissenschaftler téten, die durch die
vollsténdig aufzufillen: b T :70 Tir kommen. Danach betretet lhr den
Wenig Energie - 14 LAt 800 Komplex, und sucht sofort die erste
Hohe Energie -4 Cxidsn 1500 Tir links auf. Bettubt den Wissen-
Energie Pack -1 Warbotl ............... 850  schofiler, um an HE 20 kommen.
We . o B =i dlic R 4 CD aut unid
e et R e 20 verlaf3t den Raum. Betretet jetzt den
Wiiines vt e 80 Raum gegeni)ber, betdubt den
g s 850 Wissenschaftler, um ein MD zu erhal-

ten. Nehmt den Blauen Schlissel und
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die WE. Verlaf3t den Raum, und
begebt Euch zur Herrentoilette.
Schaltet die Kamera aus und ent-
scharft die erste Bombe. Geht zuriick
in den Gang, biegt nach rechts ab in
einen kleinen schmalen Korridor und
versucht die Uberwachungskameras
zu meiden. Nehmt die WE, MD und
betretet den Aufzug zu Level 0.

Plot 1,2,3,4

- weiter bei ABSCHNITT 2

ABSCHNITT 2 -
LEVEL 2

Items:

(2 MD, 3 HE, 2 WE, Plasmawaffe)
Plot 1,2,3,4

Verlaf3t den Aufzug, betretet den
Satlink und betdubt die ersten beiden
Wissenschaftler, um MD + HE zu
erhalten. Betétigt die drei Auto Gun-
Schalter auf der Kontrollkensole und
durchsucht den Raum nach Power
Ups. Betrefet das Robot Command
Center und bettiubt den
Wissenschaftler, welcher HE bei sich
tragt. Nehmt das MD, und steuert
dann den Maintbot durch eines der
Lscher in der Mitte des Raumes, um
das EP sowie die CD zu schnappen.
Bringt diese Gegenstéinde zuriick und
geht zu Level eins zuriick.

PLOT 1,2,3,4

- weiter bei ABSCHNITT 3

_ ABSCHNITT 3 -
v LEVEL 1

Items:

5 WE, 2 HE, 2 MD, 1 GR

Plot 1,2,3,4

Nachdem Ihr den Aufzug verlassen

habt, kriecht lhr links entlang, um den
Kameras nicht aufzufallen. Macht die
Plasmakanone bereit. Totet die zwei
Spinnen und nehmt die Power Ups
mit. Taucht auf der entgegengesetzten
Seite des Levels auf. Schnappt Euch
MD + GR und betretet den
Konferenzraum, um die Spinne zu
téten und HE aufzupicken. Geht nun
in die Damentoilette und tétet dort
ebenfalls die Spinne, um ein MD zu
kassieren. Zuriick im Konferenzraum
schaltet man die Kameras durch das
Glas aus. Geht zum Ende der Halle
und benutzt dort den blaven
Schlijssel, um in den Raum zu gelan-
gen. Kimmert Euch erst um die
Kamera rechts, dann um die linke.
Betcubt noch den Wissenschaftler und
am Ful3 der Halle erhaltet ihr WE.
Benutzt den Aufzug, um in den zwei-
ten Level zu gelangen.

Plot 1,2,3,4

- weiter bei ABSCHNITT 4

ABSCHNITT 4 -
LEVEL 2

Items:

3MD, 2HE, 3GR, 3CD, 2NR, 6
WE; 1 EP

Plot 1,2,3,4

Betdubt den Wissenschaftler in der
Toilette, schnappt Euch den griinen
Schlissel und den MD.

Zerstort den fliegenden Ventilator und
geht die Rampe hinauf. Nachdem Ihr
alle Wissenschaftler getotet habt, die
Euch Uber den Weg gelaufen sind,
geht lhr in den Raum oberhalb der
Rampe. Schaltet den Wissenschaftler
aus, holt Euch die HE am Ende des
Raums und geht zum Robot

Command Center. Nehmt die WE und
CD und setzt Euch wieder ans Stever
des Maintbots. Diesen steuert lhr
durch die Tir, die der Tir oben an
der Rampe gegeniiberliegt. Geht
durch die rechte Offnung, holt die 3
GR und einen weiteren griinen
Schlissel. Kehrt mit dem Bot zuriick,
gebt aber NUR die 3 GR an Jake,
den Schliissel behdlt der Maintbot.
Stevert diesen zuriick zu dem Raum
mit den Ventilatoren und dann gera-
dewegs in den Raum, fir den Ihr den
grinen Schlissel bendtigt. Vermeidet
das Aufsammeln irgendwelcher Power
Ups und begebt Euch durch die Off-
nung in der hinteren linken Ecke.
Geht in die Birordume und zerstort
die vier Ventilatoren mit der
Plasmagun (4 WE). Geht dann den
Gang nach unten und an der
Kreuzung rechts. Zerstort die vier flie-
genden Dronen. Folgt dem Korridor
bis zur linken Ecke. Geht in den
ersten Raum rechts und tétet den
bewaffneten Wissenschaftler. Sprecht
mit dem Mann im weifden Kittel, und
nehmt den roten Schlissel und das
MD. Verlaf3t den Raum und betretet
den auf der anderen Seite der Halle.
Totet die zwei bewaffneten
Wissenschaftler und sprecht erneut mit
dem Typ im weif3en Kittel. Schaltet an
der Konsole, an der oberen Halfte der
Rampe, die zwei Auto Guns aus.
Schnappt Euch die WE, verlaf3t den
Raum, begebt Euch nach links, haltet
Euch noch mal links und betretet dann
rechts das Communication Center.
Tétet die Wissenschaftler und nehmt
die CD. Verlaft den Raum und halfet
Euch rechts. Geht zuriick in die
Birordume und durch die rote Tur.
Zerstort den Ventilator und nehmt die

Jenuep

86 6 L

S



159098

Januar

e S

NR, EP und MD mit.
PLOT 1,2,3 - weiter bei ABSCHNITT 5
PLOT 4 - weiter bei ABSCHNITT 6

ABSCHNITT 5

PLOT 1,2,3

Lauft in den Raum, fir den Ihr den
griinen Schlissel benétigt, schaltet die
zwei Kameras aus und entscharft
Bombe Nummer zwei. Holt Euch WE,
MD und lauft ins Communications
Center.

Szene: Schild umgibt Basis

Redet zweimal mit der Reporterin, um
an den Liftschlissel und den
Verstairker zu kommen. Benutzt den
Lift Key, um in den Aufzug zu gelan-
gen. In Level O angekommen, geht Ihr
wieder ins Robot Command Center
und gebt dem Maintbot den
Verstarker.

Szene: Die Schissel durchdringt den
Schild

Mit dem Aufzug zuriick in Level 2, um
ins Comm Center zu gehen. Dort
erhaltet |hr das PaBBwort fir Level 3,
um die Broken Helix-Daten abzurufen.

PLOT 1,2

Entweder sprecht lhr nicht mit der
Reporterin oder Ihr tétet sie. Geht hin-
aus und haltet Euch rechts, dann um
die linke Kurve herum und nochmals
links zu der zweiten roten Tir. Betretet

diese, und fahrt mit dem Aufzug zu
Level 3.

PLOT 3
Sprecht mit der Reporterin und folgt
ihr zu Level 3.

PLOT 1,2,3 - weiter bei ABSCHNITT &

ABSCHNITT 6 -
LEVEL 3

Items:
2 CD, 3 Pillen, 4 WE, 2 MD, 1 HE, 5
GR, 1 EP, 2 NR

PLOT 1,2,3,4

Totet den Hybriden, sowie lhr aus
dem Aufzug steigt. Schnappt Euch die
CD und tétet zwei weitere Hybriden
(+K&pfe und Armel). Sprecht mit der
linken Wissenschaftlerin und betéubt
sie, um an den dunkelpinken Schlissel
zu kommen. Lauft die Rampe hoch,
betdubt den Wissenschaftler, tétet
zwei Képfe, holt Euch MD’s und geht
wieder.

PLOT 2

Betretet eines der Medlabs und
sprecht mit einem Hybriden, um an
die Gas Card zu gelangen. Benutzt
diese an der Konsole im Ring
Korridor. Sprecht mit einem weiteren
Hybriden, um den Blaven Juwel zu
erhalten.

PLOT 1,2,3,4 - EXTRA

Es gibt 4 WE's im Ring Korridor und
ein HE im Medlabs. Geht ins Robot
Command Center. Mangvriert den
Maintbot zu einer der zwei Ringtiiren,
die keinen Schlissel benstigen. Fliegt
den Gang weiter entlang bis in das
Lab 2, welches gegeniiber den
Fahrstihlen zu Level 4 liegt. Nehmt
die drei Pillen und das MD, dann
kehrt Ihr wieder zuriick. Nehmt ein
Virus-Gegenmittel und verlaf3t den
Raum. In Lab 2 benutzt |hr den Silber
Schliissel an den zwei Réumen an der
Flanke des Aufzugs, um an Power
Ups zu kommen.

PLOT 3

Geht zuriick zu Sara und gebt ihr das
Gegenmittel. Sie geht jetzt zu den
Aufziigen.

PLOT 1,2,3

Um Zugriff auf die Broken Helix Files
zu erlangen, benutzt ihr in Lab2 das
Paf3wort an der Konsole, an der lhr
die Anti-Virus-Pillen bekommen habt.
Benutzt dann den Fahrstuhl nach Level 4.

PLOT 4

Geht zuriick in den Center Room,
sprecht mit Tonka und nehmt die
Befehle von Black Dawn entgegen.
Bleibt nahe bei Tonka und versucht
ihn zu t8ten, bevor er es tut. Folgt
ihm, um die Computer zu zerstéren,
welche die Broken Helix-Files enthiel-
ten. Mit dem Fahrstuhl geht es dann
nach Level 4.

PLOT 1,2,3 - weiter bei ABSCHNITT 7
PLOT 4 - weiter bei ABSCHNITT 9

ABSCHNITT 7

Teil 1 - LEVEL 4
Der Weg zur

Warbot-Fabrikation
Items:

4 GR, 1 Pille, 1 EP, 2 MD, 1 HE
PLOT 1,2,3

Versucht den Bomben-Terroristen zu
betduben um an seine GR zu kom-
men. Geht durch die rechte Tiir und
dann immer rechts den U-férmigen
Korridor entlang. Holt die 3GR, Pille
und EP vom Ende der Halle. Geht
zuriick und dann in die erste Toilette
(MD). In der zweiten Toilette (Damen)
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sprecht lhr mit der Wissenschaftlerin,
danach betdubt Ihr Sie und nehmt HE
mit. Geht nach rechts den Korridor
entlang und betretet den Raum rechts
am Ende des Ganges. Verlaf3t den
Raum und steigt rechts in den TW.

Teil 2 - LEVEL 5
Warbot Fabrik

Items:

7 WE, 2 NR, 4 HE, 3 MD, 2 SR,
Rapid Fire

PLOT 1,2,3

Zerstort den Warbot und schnappt
Euch links die WE. lhr seid jetzt im
ersten Teil der Warbot-Fabrik. Geht
zu der Tir unter dem DANGER-
Schild. Nehmt die HE hinter der Kiste
mit und lauft zum Ende des Raumes.
Springt auf die Kisten fiir HE + SR.
Geht aus dem Zimmer und macht
Euch auf den Weg zu dem Raum
gegeniiber von den

Level é-Fahrstihlen.

Szene: Alien Mind Probe zeigt das
Med Lab 01 auf Level 7. In diesem
befinden sich Subjekte in Cryostasis.

Schnappt Euch die WE und geht nach
oben. Zerstort die zwei Ventilatoren
und gehf nach links zwecks der NR.
Jetzt begebt Euch in den oberen
Bereich des ersten Teils der Warbot-
Fabrik. Links seht Ihr ein WE, eine
Kamera und einen Schalter mit drei
lila Punkten. Benutzt den Schalter und
geht dann bis ans Ende des
Vorsprungs. Springt auf die schwe-
bende Plattform. Springt auf die zwei-
te, und dann auf den anderen
Vorsprung. Zerstort den Ventilator und
holt Euch die HE. Dann zwei
Plattformen weiter in den zweiten

Raum. Wenn lhr es schafft, springt
auf den Vorsprung, bevor der Lift
nach unten fahrt. Folgt dem
Vorsprung bis zum Ende, nehmt die
WE auf und wartet auf Plattform Nr.1.
Lauft auf diese, und springt schnell zu
dem pinken Schlissel.

Am Boden: Hinter den Kisten findet
man WE, HE und NR. Zerstért die
zwei Warbots und den Ventilator,
dann springt lhr zum MD. Steigt die
Kistentreppe nach oben und geht an
dem Vorsprung entlang. Benutzt die
drei schwebenden Plattformen, um in
den néichsten Raum zu kommen.
Wenn man dort die drei Warbots
erledigt, erhdlt man Rapid Fire, MD
und HE. Steigt in den TW zu den

Wartungsschéchten.

Teil 3 - LEVEL 4
Wartungsschachte

Items:

5GR, 2EP, 3HE

PLOT 1,2,3

Benutzt die Map, um an den
Leitungen vorbeizukommen. Zerstort
die Kanonen mit der Rapid Fire-
Waffe. Folgende Power Ups kénnt thr
hier holen: 2 GR, EP, LEs.

***Der Ubersicht halber sind nachfol-
gend alle Kreuzungen mit drei Wegen
mit 3 WK, Kreuzungen mit vier
Wegen mit 4 WK abgekiirzt*** Um
alle ltems zu ergattern schlagt Ihr
diese Route ein: rechts an der ersten 4
WK (GR). Zuriick an die erste 4 WK,
dort rechts (HE). An der zweiten 4
WK kriecht Ihr geradeaus und folgt
der Schleife zu der 3 WK. Dort links
und dann der Kurve links folgen. Bei
der ersten Abzweigung rechts gibt es
dann ein HE. An der néchsten 3 WK
dann rechts, und die folgende 3 WK

wieder rechts (HE). Geht dann zuriick
zur letzten 3 WK. Dort dann gerade-
aus. Folgt der Kurve nach rechts und
lhr taucht in einem Raum auf. Totet
die drei Hybriden und schnappt Euch
den gelben Schlissel sowie 3 GR, EP.
VerlaBt das Zimmer durch die
Glasscheibe.

PLOT 3
VerlafBt den Raum durch die rechte

Tire, holt Sara und kehrt zuriick.
PLOT 1,2,3 - weiter bei Abschnitt 8

ABSCHNITT 8

Items:

FED=SWE, 1 HE, 3:MD, 1 EP. 1 SR,
1 GR

PLOT 1,2,3

Mit den Broken Helix-Daten ausgeri-
stet, sprecht lhr mit dem
Wissenschaftler durch die Scheibe.
Nachdem lhr die CD habt, geht's ab
in den TW zum Command Center.
Betdubt dort KEINE Wissenschaftler,
und sprecht auch nicht mit zornigem
Gesicht zu diesen! Erkundet den Level
nach Power Ups, bevor hr mit Fitz
redet. Nehmt den Lift nach oben (HE
+ MD), danach in die pinke Tir, um
méichtige Power Ups abzuschnen. Erst
jetzt geht Ihr zu Fitz.

PLOT 1,2

Szene: Fitz zeigt uns Videos von
Mutanten.

Er wird nun die Bomben im Aufzug
zu level 6 entschdrfen. Danach ab
zum TW rechts neben Fitz am Ende
des Command Centers. Im Aufzug
gehf es dann zu Level 6.
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PLOT 3

Szene: Fitz zeigt die Videos der
Kamera fir die TV-Ubertragung.
Fitz gibt uns den Schlissel fir das
Robot Command Center, um in den
auf Level 5 gelegenen Warbot
Assembly Room zu kommen. Folgt
ihm mit dem hinten gelegenen TW.

PLOT 1,2 - weiter bei ABSCHNITT 11
PLOT 3 - weiter bei ABSCHNITT 10

ABSCHNITT 9

Items:

1CD

PLOT 4

Sprecht mit dem Wissenschaftler.
Tonka wird den Raum &ffnen. Tétet
die Wissenschaftler und holt Euch die
CD. Folgt Tonka in den TW zum
Command Center. Bleibt nahe bei
Tonka und versucht die Wissen-
schaftler vor ihm auszuschalten. Trefft
auf keinen Fall Fitz, Tonka oder die
anderen beiden Marines. Tonka wird
Fitz betduben. Folgt Tonka zum hinte-
ren TW. Geht zum Fahrstuhl, aber
nicht hinein! Tonka wird namlich Frick
und Frack schicken, um die Aufzige
zu iiberpriifen. Wenn sie in Stiicke
gerissen worden sind, konnt |hr sicher
den Aufzug mit Tonka betreten und
Level & einen Besuch abstatten.

PLOT 4 - weiter bei ABSCHNITT 12

ABSCHNITT 10

PLOT 3

Folgt Fitz durch die Warbot-
Fabrikation bis zum Robot Command
Center. Benutzt den Schlussel, stevert
dann den Warbot nach rechts und
wartet vor der gelben Tiir auf Black
Dawn (Vorausgesetzt er ist noch nicht

dal). Fevert so|cmge auf ihn, bis der
Warbot zerstort ist. Flichtet dann
schnell in Richtung gelbe Tiire (wenn
man das Warbot Command Center
verlafBt, linker Hand). Geht durch die
dritte gelbe Tire, dann geradewegs
zum sidecar. Fahrt damit zuriick zu
Level 4 und befétigt den Schalter mit
den drei Punkten, um durch die Tire
zu kommen. Dann gehf es in die
Minenschéchte auf Level 5.

PLOT 3 - weiter bei ABSCHNITT 15

ABSCHNITT 11

ltems:

IWE,; 2GR, 1 MD, 1 HE, 1 CD
PLOT 1,2

Nachdem lhr die CD eingesackt habt,
zeigt |hr das Bild Eures Vaters hinter
dem Energiefeld Reese. Bevor lhr wie-
der mit ihm sprecht, erkundet lhr erst
den Level nach mehr Power Ups. Zu
den blauen Tiren kommen wir erst im
spateren Spielverlauf. Sprecht wieder
mit Reese und folgt ihm zu den
Aufziigen, hinunter nach Level 7.
PLOT 1,2 - weiter bei ABSCHNITT 13

ABSCHNITT 12

Items:

3 WE, 5GR, 3 ME, 2HE, 2CD, 1
ER, 2 EP, Rapid Fire

PLOT 4

Wartet auf Jenkins, der das
Energiefeld ausschaltet. Sobald Ihr
erkennt, daf Ihr ihn beschitzen mif3t,
fevert auf die Wissenschaftler, die sich
auf den oben gelegenen Gehwegen
tummeln. Laf3t Jenkins in diesem Raum
stehen und hastet die Rampe hinauf,
um Euch um die Wissenschaftler zu
kiimmern und Power Ups zu sam-
meln. Geht dann zuriick zu dem, bis

auf den schier endlosen Nachschub
an Warbots einzigen Uberlebenden
Jenkins. Folgt ihm in den ersten blau-
en Raum und holt Euch die Power Ups
(1EP, 1HE, Rapid Fire). Zerstort jeden
Roboter und betretet den zweiten
blauen Raum, wenn Tonka sich ver-
zieht (CD + ER). Folgt Jenkins und
Tonka zu zwei weiteren blauven
Réumen (1EP, 3 GR, 1 MD, 2 GR, 1
MD). Mit den Fahrstilhlen geht es
dann zu Level 7.

PLOT 4 - weiter bei ABSCHNITT 14

ABSCHNITT 13

Items:

1 HE, 2 GR, 1 NR, 3 MD, 6 WE
PLOT 1,2

Folgt Reese und hért Euch dessen
Problem an. Sprecht mit ihm Uber den
kleinen Job, den er fir Euch hat, und
nehmt den Flammenwerfer in
Empfang. Macht diesen bereit und
begebt Euch in einen der Schéchte.
Krabbelt an beide Enden des Kanals
und benutzt dort jeweils die Schalter
neben den Tiiren, aus denen die
Spinnen kommen. Verlaf3t den
Schacht und begebt Euch auf die
andere Seite des Levels in den
Schacht und wiederholt die Prozedur.
In jedem Schacht befinden sich 3
WE. Unglicklicherweise tickt dann
sofort die Uhr. Holt Euch alle Power
Ups auf dem Level, die lhr kriegen
kénnt. Sprecht mit Reese und folgt
ihm. Er 6ffnet Euch den Aufzug zu
den Minenschédchten auf Level 5 und
erklart, was zu tun ist.

PLOT 1,2 - weiter bei ABSCHNITT 15

to be continued...
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Das Stuntdouble

Ein Double fiir ein Skelett zu finden, ist nicht so einfach.
Erneut muf3 sich Rincewind auf die Suche machen, um einen
geeigneten Kandidaten zu finden. In den Schatten entdeckt
Rincewind den Verein der Untoten (die Eingangstir ist recht
schwer zu finden. Ganz links in den Schatten befindet sich
im Hintergrund eine Tiir - dort befindet sich der Verein der
Untoten). Im Schrank, der im Tagungsraum steht, versteckt
sich das Schwarze Schaf dieses Spiels (madh, madh). Erst
wenn Rincewind dem Schaf sagen kann, wo seine
Vorfahren herkamen, wird es sich dazu bereiterkléren, beim
Film mitzumachen. Geriichte besagen, daf3 seine Vorfahren
ihren Ursprung in XXXX gehabt hétten. Ein Foto von einer
Hohlenmalerei auf XXXX veranlaft das Schaf, an dem Film
teilzunehmen.

Die Hahle in XXXX

Mit einem Surfboard kann Rincewind vom
Knochenweif3strand aus zur Hohle gelangen. Das Surfboard
ist nichts anderes als das Bigelbrett aus Frau Kuchens
Laden. Mit der Séige kann Rincewind die Stiitzen des
Biigelbretts beseitigen: Da Rincewind permanent vom Board
fallt, muf3 er noch ein wenig Klebstoff auf das Brett schmie-
ren, um mehr Halt zu bekommen.

Die Premiere des Films

Bei der Premiere des Film geschieht das UnfaB3bare. Dem
Publikum gefdllt die Vorstellung tiberhaupt nicht, und
Rincewind ist dazu gezwungen, Anderungen in letzter
Minute vorzunehmen. Nur wie2 Gefangen im Vorfihrraum
des Kinos stehen Rincewind nur begrenzte Mittel zur
Verfiigung. Neben der links im Bild stehenden
Schneidemaschine hat Rincewind nur einige wenige
Filmstreifen mit Bildern, die die Elfenksnigin zeigen, ibrig.
Also nimmt er schnell den Film aus der Maschine heraus,
schneidet die Bilder der Elfenkénigin rein und schon kann’s
losgehen.

Das Resultat der gelungenen Vorstellung ist verheerend.
Tod ist jetzt so beriihmt, daf} er es nicht mehr notig hat, sei-
nem urspriinglichen Beruf nachzugehen. Vor dem Podium
trifft Rincewind auf den Rattentod, der ihn auf das Dilemma
aufmerksam macht. Es gibt nur eine Lésung: Rincewind muf3
fir Tod einspringen und dessen Job erledigen, bis dieser
sich wieder besonnen hat und von seinen Hohenfliigen ‘run-
tergekommen ist.

Akt 3 -

Rincewind, der Schnitter

Dieser Akt startet in einem schwarzen Stall, in einer
schwarzen Welt - der Doméne von Tod. Selbst die Blumen
und B&ume sind mit schwarzer Farbe Uberzogen, und im
Teich schwimmen sogar schwarze Fischskelette. Als erstes
begibt sich Rincewind in das Haus, in dem Tod wohnt. In
der Kiiche trifft er auf Albert, den Butler von Tod. Bevor
Albert es zulafBt, dal’ Rincewind Tods Arbeit erledigf, muf}
Rincewind eine Reihe von Aufgaben bestehen. Er muf3 ler-
nen:

. auf Binky zu reiten.
. eine schwarze Robe zu fragen.
. wie Tod zu sprechen.

ARt N —

. mit der Sense umzugehen.

1. Auf Binky reiten

Binky befindet sich in seinem Stall. Um ihn freundlich zu
stimmen, muf ihm Rincewind etwas Wiirfelzucker geben.
Nachdem er das Pferd beruhigt hat, kann Rincewind aufsat-
teln. Um aber nicht von Binky herunterzufallen und das
eigene Durchhaltevermégen zu verbessern, sollte man unbe-
dingt etwas Klebstoff auf den Sattel streichen. Auf dem Tisch
in der Kiiche steht ein Topf mit Wiirfelzucker. Zuerst muf3
man Albert dazu animieren, den Raum zu verlassen. Hierzu
begibt sich Rincewind in das Arbeitszimmer von Tod (1.
Stock) und ldutet die Glocke (am Seil ziehen). Albert verlaft
nun die Kiche und Rincewind kann sich schleunigst den
Zucker schnappen.

2. Eine schwarze Robe tragen

Auf Tods Schreibtisch findet Rincewind ein Tintenfaf3. Um
den Vorhang zu férben, kippt Rincewind den Inhalt in den
Fischteich.

3. Wie Tod sprechen

Um seine Stimme zu verfélschen, muf3 Rincewind auf das
Dach klettern und durch die Kaminéffnung sprechen. Albert
wird Rincewind in der Kiiche héren und ihn fiir Tod halten.
Nachdem Rincewind das Seil, welches aus dem Stall
stammt, mit dem Bumerang verknotet hat, kann er sich
damit am Kamin des Hauses hochhcmge|n.

4. Mit der Sense umgehen

Zunéchst einmal muf3 Rincewind iiberhaupt eine Sense
finden. Diese liegt im Stall verborgen. Nachdem er die
Sense geholt hat, erhdlt er von Albert den Auftrag, den
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Weizen auf dem Feld zu ernten. Da das Feld riesig grof3 ist,
muf3 Rincewind etwas Einfallsreichtum zeigen, um die Arbeit
schneller erledigen zu kénnen. Er braucht einen
Rasenméher.

- Der Rasenmdaher

Der Rasenmdher ist eine Kombination aus der Sense und
Susannes Spielzeugauto. Das Auto bekommt Rincewind nur,
wenn er Susanne vorher ein Lebensbuch zum Schmékern
bringt. Sein eigenes Buch wird von Susanne nur mit schal-
lendem Geldichter beantwortet, also muf3 er ein richtig altes
finden.

- Das Lebensbuch

Alle Lebensbiicher befinden sich in der Bibliothek von
Tod. Der Schlisssel fir die Bibliothek liegt unter dem
FuBabtreter an der Eingangstir. Aber nur mit einer Kerze
kann Rincewind in der Bibliothek genug sehen, um das Buch
zu finden.

- Die Kerze

Nach der Aktion im 1. Akt ist Rincewind nun bestens
dariber informiert, wie man Kerzen herstellt. Er benérigt
also zuerst etwas Wachs und eine Schnur fir den Docht.
Um an das Wachs heranzukommen, braucht er auch hier
ein Netz und Rauch, um die Bienen auf Distanz zu halten.

- Das Netz

Susannes Schlafanzug, der sich in ihrem Stoffhasen
befindet, erfillt den Zweck sehr gut. Den Stoffhasen kann
Rincewind von ihrem Bett aufnehmen. Wenn man im
Inventar zweimal auf den Hasen klickt, kommt der
Schlafanzug zum Vorschein.

- Der Rauch
Alberts Topflappen aus der Kiiche verbreiten beim
Verbrennen eine Unmenge an Rauch.

Jetzt wo Rincewind alle von Albert gestellten Aufgaben
erledigt hat, kann ihn nichts mehr erschiittern. Von wegen!
Gerade in dem Moment, als Rincewind glaubt, endlich als
Nachfolger von Tod anerkannt zu sein, stellt Albert ihm eine
letzte Aufgabe. Das Einsammeln von 100 Seelen. Bei seiner
Unrerhclhung mit Skazz im ersten Akt erfuhr Rincewind, daf
die erste Ameisenbesatzung von Hex verstorben sei. Genau
das, was Rincewind braucht! In Tods Tagebuch sind diese
Ameisen als letzter Eintrag vermerkt. lhre Seelen warten in
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Tods Garten auf die Uberfiihrung in die Ewigkeit. Beim
ndheren Betrachten kann Rincewind viele kleine Punkte
erkennen, die darin herumwirbeln. Wie bereits im 1. Akt
kann Rincewind die Ameisen mit Honig anlocken, egal, ob
tot oder lebendig. Hierzu muf3 er nur einen Topf mit Honig
an einer Leine in das Loch hinablassen. Die Leine kann er
von einem der Steinzwerge im Garten entwenden. Mit dem
Netz und dem Rauch (siehe weiter oben) kann Rincewind
an den Honig herankommen. Nachdem Rincewind nun sei-
nen neuen Job angenommen hat, beauftragt Albert ihn mit
seiner ersten richtigen Mission. Er reicht ihm die Sense und
eine Sanduhr - die Sanduhr von Tod.

In einer Zwischensequenz sehen wir, wie Tod eine Bilhne
betritt, um die Performance seines Lebens zu geben. Im
Hintergrund ist eine dunkle Gestalt zu sehen, die sich hinter
der Bithne zu schaffen macht. Bei Rincewinds Ankunft ﬂiegf
alles in die Luft und Tod [6st sich in Einzelteile auf. Bei ndhe-
rer Betrachtung der Knochen gesellt sich noch der Rattentod
hinzu und erkléirt Rincewind, was passiert ist. Wéhrend sich
Rincewind mehr und mehr in die Rolle von Tod hineinver-
setzt hat, ist Tod sterblicher und sterblicher geworden. Das
Resultat ist, daf3 Tod tatscichlich im Begriff ist, zu sterben.
Der Gedanke an ein Leben in Unendlichkeit mit viel Arbeit
erschreckt Rincewind so sehr, daf3 er sich sofort daran
macht, Tod zu helfen. Aber wie rettet man den Tod212

Woihrend die Zauberer der Unsichtbaren Universitat
erneut das Ritual von Ashk-Ente durchfihren, erleben sie

eine bsse Uberraschung. Tod hat sein Gesicht veréndert. Bei
seinen Besuchen in Djelibeby hat Rincewind erfahren, daf3
einer der Einsiedler einen Jungbrunnen gefunden hat.
Offensichtlich ist dies die einzige Méglichkeii, Tod wieder
auf die Beine zu bringen. Bei seiner Verfolgungsjagd auf
den Einsiedler verlduft sich Rincewind aber immer wieder in
der Wiiste. Er muf3 also einen Weg finden, den Einsiedler
zu markieren, um ihm auf den Fefsen bleiben zu kénnen.
Hierzu muf} Rincewind einfach nur den Arm der Mumie in
die Satteltaschen des Einsiedlers stecken. Da sich die Geier
von nun an permanent an seine Fersen heften werden, wird
er in der Wiiste auch wesentlich leichter ausfindig zu
machen sein.
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Vor jeder Mission wird man ousfishrlich
gebrieft.
Einer der weltweit erfolgreich-
sten Anime war neben Akira sicher-

lich der auf Masamune Shirows
Comicvorlage basierende Ghost In
The Shell. Schauplatz dieses an-
spruchsvollen Zeichentrickfilms fur
Erwachsene ist Hongkong im Jahr
2029. Ein international gesuchtes
Computergenie besitzt die Fahig-
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(SCORE DOO30D0

werden die Lenkraketen oktiviert.

ﬁelmhﬁemsiadm.mi!mw
getimten Sprung zu meistern.

keit, andere Menschen zu mani-
pulieren und als Werkzeug fir ter-
roristische Zwecke zu benutzen.
Jener mysteriose Super-Hacker,
genannt Puppet Master, wird zum
Fahndungsziel des japanischen
Geheimdienstes Sektion 9. Der
sexy wirkende Android Kusanagi
Motoko bildet als Kernperson von
Sektion 9 den Hauptcharakter in
dieser spannenden Geschichte von
politischen Konspirationen und
Korruption,

Sony Computer Entertainment
Japan, die Macher des lustigen
Jumping Flash, erzéhlen die dis-
tere Zukunftsvision nun auf der
PlayStation. Bei der Story orien-
tierte man sich jedoch an der
Mangavorlage, die bis auf die
Grundziige nicht sehr viel mit dem
Film gemein hat, was natirlich
auch an der begrenzten Zeit von
90 Minuten lag, die dem immensen
Gesamtwerk nicht hatte gerecht
werden kdnnen.

Als Mitglied der Sektion 9 steht
lhr unter Kusanagis Kommando
und miBt zwalf Missionen in den
spinnendhnlichen Fuchikoma-Mechs
bestehen. Die Aufiriige reichen
von simplen Search & Destroy-
Missionen bis hin zu ausgedehnten

&)

(SCONE 0009000 - i
In den Abwasserkantilen kommt das
Nachtsichtgeriit zum Einsatz.

JeEnuepk

866 L

(SCORE DODIO00 -
Innerhalb von 60 Sekunden muBl dieses Gebiet bombenfrei sein,
da sonst eine Kettenreaktion erfolgt.

Suchaktionen in futuristischen
Stadigebieten. Besonders beein-
druckend ist die an Jumping Flash
angelehnte Grafikengine. Mit
Eurem Gefdhrt seid Thr namlich
nicht nur an den Boden gebun-
den, sondern vielmehr ist es den
Mechs ebenso wie ihren arach-
niden Verwandten mglich, an allen
Wiinden emporzuklettern, was
dem Spiel ein ganz besonderes
Flair verleiht. Da man seinen Fuchi-
koma stets aus der 3rd-Person-
Perspektive betrachtet, werden
einem schwindelerregende
Kamerafahrten geboten, aus
deren Bann man sich kaum l8sen

VIt T

méchte. ; L

Die Integration hochklassiger v e
Filmsequenzen und die Unter- i
malung des Geschehens durch
einen genialen Soundtrack kiindi-
gen einen saffigen Actionkracher
an, wie ihn Freunde dieses
Genres lieben werden.

information

CaNrE i e Shooter
Splaler: . i o at 1

Testnustor it e it SCEE
Erhaltlich ab: . . .. ... .1. Quartal
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Beim Rodeln gilt es, fiir den Start iiber eine Energieleiste (unten im
Bild) geniigend Schwung zv holen. Eine standesgemiifle Siegerehrung.
Als Pendant zu International plinen zur Auswahl, darunter
Track & Field, das im September Skiabfahrtslauf, Super G, ein
als Platinum Edition neu aufgelegt Riesenslalom, der entweder auf
wurde, konnte sich Konami die Skiern oder einem Snowboard
c 68 offizielle Lizenz zu den Olympischen bestritten werden kann, Skisprin-
g Winterspielen in Nagano (Japan) gen, Trickski, Bobfahren, Rodeln,
[0} sichern.

Wieder fiir bis zu vier Spieler
gedacht, stehen in Nagano Winter
Olympics ‘98 insgesamt 13 Diszi-

.80 wh

Curling sowie jeweils zwei Eis-
sprint- und Eisschnellaufdisziplinen.

Das Gameplay wurde wie
gewohnt arcade-orientiert gestal-
tet. Auch wenn Sonys Analog
Controller unterstitzt wird,
beschréinkt sich die Steverung
némlich zumeist auf einfache
Zwei- bzw. Drei-Tasten-Komman-
dos. Timing und Rhythmus ent-
scheiden Uber das erfolgreiche
Abschneiden in den olympischen
Wettbewerben. Nur im Freestyle-
Medus sind auch Joypad-Akroba-
ten gefragt.

Zumindest in der uns zur
Verfiigung stehenden Betaversion
hat Nagano Winter Olympics ‘98
noch mit merklichen Clipping-
Problemen zu kémpfen. Bis zur

Mit den L1-/R1-Tasten lift sich die Haltung
korrigieren.

Die Kameraperspektiven im Replay-Modus
sind leider nicht frei wiihlbar.

finalen Fassung, die voraussicht-
lich Ende Januar in den Handel
kommen wird, sollen diese aller-
dings vollstiindig ausgemerzt sein.
Die einzelnen Polygon-Athleten
hingegen vermitteln bereits jetzt
schon einen sehr vielversprechen-
den, redlitatsnahen Eindruck.
Sollte Konami bis zur Endver-
sion noch den bitter nétigen grafi-
schen Feinschliff walten lassen,
steht mit Nagano Winter Olympics
‘98 allen Sportspielfans ein
Genre-Highlight ins Haus, das
angesichts der unkomplizierten
Steverung bei den meisten Spie-
lern aber wohl eher als Party
Game zum Einsatz kommen

diirfte.

informatioln

»——Genre: i i Sportspiel
o Spuelery 500 s G 1-4
& — Herstallar: /i L iS5 Konami
»——Enivicklert 0. e Konami
o— Testmuster: .. ...... Konami
®— FErhaltlich ab: . . .Ende Januar J
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Skull Monkeys

3 g e = r=—-
Dieser Zwischengegner ist mit drei Treffern
zu erledigen.

Seit den ersten Jump’n Runs
hat sich viel getan, grafisch wie
spielerisch. Die letzten Erfolgser-
lebnisse, die Fans dieses Genres
auf der PlayStation erleben durf-
ten, offenbarten sich mit Pande-
monium 2, Crash Bandicoot 2 und
Jersey Devil. Mit DreamWorks
Inferactives Skull Monkeys kiindigt
sich nun ein weiterer Genrever-
treter an.

Idznak, ein Planet in einer uns
unbekannten Galaxie, wird eines
Tages von dem bésen Klogg heim-

[

Stellen geht’s heifl her.

manc

Bei solchen Grafiken suni selbst Kle
nicht schlecht.

gesucht, der sich kurzerhand zum
Herrscher der primitiven Skull
Monkeys, die den Planeten bewoh-
nen, kront. Ever Ziel ist es nun,
Kloggs Machtgier mit Hilfe von
Kleyman, dem zu stevernden
Helden, ein Ende zu bereiten.
Gespielt wird Skull Monkeys in
traditioneller Manier: die Figur
wird durch eine kiinstliche Welt
gestevert, in der Friichte und
Extras zum cngesfrebten Vorwarts-
kommen verhelfen. Schwierigkeiten
stellen vor allem die Skull Monkeys
dar, die sich als Kloggs loyale
Diener bis in den Tod verschrieben
haben und in ihrer Unberechen-
barkeit nicht zu unterschétzen
sind. Das geschickte Ausweichen
vor diesen wildgewordenen Affen
setzt absolute Kontrolle Gber das
Pad voraus, um die Lebensdauer
unseres Helden nicht drastisch zu
verkiirzen. Es geniigt Ubrigens nur

In luftigen Hahen treffen wir ulkige Gegner.

e )

ein einziger Kontakt, um ein
Leben zu verlieren. Wer aber
fleiig Friichte sammelt, kann sich
den einen oder anderen Ausrut-
scher erlauben, da es fiir jeweils
100 ein Extraleben gibt.

Der erste Eindruck wird sicher-
lich auch fir nicht Jumpn Run-
begeisterte Spieler atemberau-
bend sein. Allein der Vorspann, in
dem sich die Knetmassen-Darsteller
herumtummeln, mag fir so manch’
herunterhéingende Unterkiefer sor-
gen. Die einzelnen Objekte aus
den Hintergrundgrafiken wirken
teilweise so echt, daf3 man fast
das Bedurfnis verspirt, nach ihnen
greifen zu wollen. Von einem pas-
senden, groovigen Sound unter-
malt, léBt der Titel insgesamt auf
ein auBergewshnlich gutes Jump'n
Run hoffen. Wie wacker sich Skull
Monkeys in einem ausfihrlichen
TestScreen tatséichlich halt, wird in
einer der néchsten Ausgaben der
play zu erfahren sein.

information

69

........... Jump'n Run

‘Q—Spieler:
....... Electronic Arts

®— Hersteller:

i

&— Entwickler: DreamWorks Interactive

L e IR e P ) The Neverhood
— Testmuster: ....... Electronic Arts
o— Erhaltlich ab: . ... ... .7. Februar
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Du bist:

1 ménnlich O weiblich

[ Schiler 1 Student/in
U Angestellt [ Selbststéindig
Alter:

1 21-25 Jahre
U dlter als 25

O bis 15 Jahre
1 16-20 Jahre

Verfiigbares Geld pro Monat:

O bis 500 Mark U bis 3000 Mark

U bis 1000 Mark [ bis 5000 Mark
U bis 2000 Mark (J iber 5000 Mark
Lieblingsgenre:

1 Jump’n Run U Adventure

U Shoot'em Up 1 Rennspiel

U Strategie [ Beat'em Up

U sonstige

Welche Gerdte befinden sich im Haushalt?

 Videorecorder
1 Kabel-TvV
1 PC mit CD-ROM

U Dolby Surround
Q Sat-TV
U PC mit Internet

1 CD-Spieler

Was sind Deine Hobbies?

Welche Videospielsysteme besitzt Du selbst? Welche planst Du
Dir in ndchster Zeit zu kaufen?

besitze ich will ich kaufen
PlayStation a d
Saturn a a
Nintendo 64 a Q
64 DD 4 4

Welche anderen Zeitschriften liest Du noch?

World Of PlayStation
Offizielles PlayStation Magazin
Fun Generation

Video Games

Maniac

Mega Fun

Next Level

COo000D0OO

Weshalb hast Du diese Ausgabe der play PLAYSTATION gekauft?

Ich habe play PLAYSTATION abonniert a
Ich kaufe play PLAYSTATION regelmiiBlig a
Die Titelseite hat mich neugierig gemacht d

Wegen folgender Themen :

Anderer Grund:

JA NEIN
Was trifft auf Dich zu?
Ich besuche regelméifig Profifufiall im Stadion = |
Ich gehe regelméBig ins Kino 1
Ich leihe regelméBig Videospiele aus der Videothek i PR
Eine Demo-CD ist fir Dich ein besonderes Kaufargument
fiir den Kauf einer Fachzeitschrift a Q
Poster oder Aufkleber sind ein Kaufargument Q a

Wie haufig

Welche Rubriken gefallen Dir in der play besonders gut? (Note 1-6)

Editorial Q PlayMail d
PlayNews a Tips & Tricks a
TestScreens Q LastMinute Q
SpecialScreens Qa PreScreens a

[T=sehr Gut é=sehr Schlecht)

Gibt es auch Themen, die Du vermiBt hast?

Wieviele Personen auBer Dir lesen Dein Exemplar der
play PLAYSTATION noch?

Personen
Sammelst Du die Ausgaben? jad nein
Welche Aussagen treffen auf die play PLAYSTATION zu?
(1=Trifft voll zu bis 5=Triff Gberhaupt nicht zu)

Die play PLAYSTATION ist interessant gestaltet

Die Titelseite der play PLAYSTATION ist ansprechend und informativ
Die play PLAYSTATION berichtet ber das gesamte
Themenspektrum der PSX

Die play PLAYSTATION vermittelt Hintergrundwissen

Die play PLAYSTATION zeigt Perspektiven auf

Aut die Informationen bzw. Tips & Tricks in der play PLAYSTATION
kann ich mich verlassen

play PLAYSTATION bietet fundierte Entscheidungshilfen

Die Tests und Kommentare iber die Produkte sind objektiv

Die Bewertungen treffen, soweit ich die Spiele kenne, voll zu

Die Beitréige sind kritisch

Die Redaktion ist kompetent und kennt sich am Markt aus

Die Beitrtige sind verstiindlich geschrieben und gegliedert

Die Anzeigen in der play PLAYSTATION haben mich schon oft auf
inferessante Angebote oder Produkte aufmerksam gemacht
Aufgrund einer Anzeige in der play PLAYSTATION

habe ich ein Produkt gekauft

1 Ja, ich méchte auch weiterhin mit Euch in Kontakt bleiben und

0O 0 0000000 000 oo

inferessante Aktionen kennenlernen. Ich bin damit einverstanden,

daf3 Ihr bis auf Widerruf meine Daten in Eurem Computer

speichert und sie gegebenenfalls fir Informations- und Werbe-

aktionen einsetzt,

O Nein, will ich nicht!

Name, Vorname

Strafle

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift




Eﬁiesident Evil-

Bomberjacken

Director s Cut

Sendet uns den Fragebogen
ausgefiillt per Fax oder
per Post zuriick und Ihr
nehmt automatisch

an der Verlosung teil:

Cypress Verlag,
play PLAYSTATION
Max-Planck-Str. 13
97204 Hiochberg

EinsendeschiuBl ist der
£5.01.98

der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen
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Das wirksamste Mittel gegen Haie ist nicht etwa die Harpune, son-
dern Eure Netze.

Der Tauchsport war noch vor
wenigen Jahren einer elitdren
Minderheit vorbehalten. Mittler-
weile ist der Anblick von Urlaubern,
die Gberdimensional grofe Tauch-
taschen voller Ausriistung in die
Urlaubsflieger schleppen und
dabei sémtliche Gewichtslimits
beziglich des Fluggepdcks pro
Person sprengen, véllig normal.
Sporttauchen macht Spaf, keine
Frage. Gewohnlichen Unterwasser-
abenteurern bleiben die Geheim-
nisse der blauschwarzen Tiefen
jedoch zum grofien Teil fiir immer
vorenthalten. Ganz anders sieht
es bei den professionellen Tauch-
kollegen aus, die sich tagtaglich
in die unergriindlichen Ozeane
hinabsinken lassen, um Olbohrin-
seln zu Gberprifen oder versun-
kene Schétze aufzuspiiren.

1A S c r e e n

Features |
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L. Moous /

das Zeitlimit nicht mehr ldnger vor erwiih-
nenswerte Probleme.

2 [Markus Weihrich]
1 Treasures

Of The

; Deep

Das Bergen von Leichen bringt Euch Extra-
Geld.

Devilray ist das teverste, aber leider nicht

unbedingt das beste Unterwasserfahrzeug.

In Namcos Treasures Of The
Deep ibernehmt lhr den gefdhr-
lichen Job eines solchen Unterwas-
sersoldners. Der Ex-Navy Seal
und Golfkrieg-Veteran Jack
Runyan erhalt von der Underwater
Mercenary Agency (UMA] ein
GuBerst attraktives Angebot: sollte
er bereit sein, fiir die UMA eini-
ge Missionen zu erfiillen, darf er
samtliche Wertgegenstande, die
er findet, behalten und wird bei
Erreichen des Missionsziels noch
mit einem finanziellen Bonus be-
lohnt. Da nach internationalem
Seerecht samtliche Unterwasser-
funde dem Entdecker zugespro-
chen werden, beginnt ein gna-
denloser Kampf gegen rivalisie-
rende Taucher, die Euch mit Har-
punen und U-Booten zu Leibe
ricken. Unser Held verfiigt zu
Beginn nur Uber extrem begrenz-
te Ressourcen: Ein kleines Unter-
wasserfahrzeug, das stark an die
Speed Bikes in Star Wars erin-

Strudel wirken als Teleporter. Aber vorsicht!
Sie bringen Euch nicht immer dahin, wohin

Ihr auch tatsiichlich wollt.

nert, und ein wenig Geld, das
sofort in Torpedos und Netze
investiert werden soll. Bereits in
der Trainingsmission kann das
erste Zusatzgeld verdient wer-
den, indem Ihr auf dem Weg
zum Auftragsziel nebenbei diver-
se Goldsticke einsammelt. Auch
das Fangen von Lobstern, geféhr-
deten Seeschildkroten, Delphinen
und das Beseitigen von illegalen
Hummerfallen sorgen fir einen
sprunghaften Anstieg des Konto-
stands, und bald kann neben der
notwendigen Zusatzausristung

Im Level ,Hitler's Lost Gold findet Ihr das
erste Secret, ...

...das allerdings von einem gigantischen
Kalmar bewacht wird.
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Die Eskortmission , Safe Passage”

LRI L
ist die schwierigste Mission im ganzen Spiel. Die
Motivation, diesen Level noch einmal zu spielen, ist als diuerst gering einzustufen.

Im Falle eines Erdbebens sollte der gefiilldele Bereich schnellstmag-
lich verlassen werden.

wie biflsicheren Taucheranziigen,
Nachtsichtgerdten und Magnesium-
fackeln etc. das erste von acht
weiteren U-Booten erworben wer-
den. Sollte Euch das Design der
Unterwasserfahrzeuge nicht zusa-
gen - kein Problem: Innerhalb
gewisser Parameter dirft |hr die
Farbgebung der Vehikel verén-
dern. Im Laufe der zwolf reguléren
Missionen verschlagt es Jack
Runyan an die schonsten und
gefchrlichsten Tauchpléatze der
Welt. Die Besonderheiten der
Lokalitéten sind liebevoll in Szene
gesetzt. Wahrend es z.B. am
Great Barrier Reef von Haien
wimmelt, die durch das Blut gets-
teter Artgenossen oder Taucher
verstirkt angezogen werden, ist
unter den polaren Eiskappen die
eine oder andere Robbe zu ent-
decken, wéhrend sich in der
Tiefe der Weltmeere riesige Wale
tummeln. Unser Held ist in keinster

Nachdem alle Secrets gefunden wurden, erhal-
tet lhr Zugang zur legendéiren Stadt Atlantis.

ositiv
e vorbildliche Steverung
® guBerst detaillierte Grafik

® Soundkulisse tragt sehr viel
zur Atmosphdre bei

GE——

e vereinzelte Grafikfehler

Weise an sein Fahrzeug gebun-
den. Er kann und muB} es im Rah-
men der Missionen einige Male
verlassen, sei es, um in den Bauch
versunkener Galeonen vorzudrin-
gen oder auf einem riesigen
Manta zu reiten, um Secrets und
Power Ups zu finden.

} Die Unterwasserwelt in Treasures
Of The Deep verzaubert jeden
Spieler, ob Wasserratte oder
wasserscheven Landbewohner.
Nie zuvor durften auf der Play-
Station so defaillierte Unterwasser-
landschaften bewundert werden.
Sogar in den bereits gelésten Missio-
nen gibt es beim wiederholten
Spielen immer wieder efwas Neues
zu entdecken. Beide Ansichten,
AufBen- und Ego-Perspektive, sind
sehr gut spielbar, auch wenn in

|

Die Unterwasserwelt in Treasures Of The Deep
verzaubert jeden Spieler, ob Wasserratte

der AufBenansicht die Grafikengine
an manchen Stellen des Spiels
fehlerhaft arbeitet. Das ist aber
auch das einzige Manko dieses
ansonsten brillanten Titels. Noch
mehr Spaf3 als mit dem Standard-
pad macht die Schatzsuche ibri-
gens mit Sonys Analog Confroller.

Getotete uuther und zerstirte U-Boote hin-
terlassen meist niitzliche Power Ups wie
Medi Kits, Luftflaschen, Torpedos efc.

e

>

KR o -
Das Wélleli;vjmbol oben im Bild zeigt an, daf Ever U-Boot hier
zum hilflosen Spielball extremer Stromungen wird.

Wie in Ace Combat 2 kénnt [hr
mit beiden Steverkniippeln butter-
weich navigieren und millimeter-
genau manévrieren. Die Sound-
kulisse trigt das ihrige dazu bei,
ein gutes Spiel noch besser zu

oder wasserscheuen Landbewohn:

gestalten: Sei es das Gerdusch
eines sich nahernden U-Boofs,
der Gesang der Wale oder dii
sanfte Stimme Eurer Aufirags
- hier stimmt einfach
Treasures Of Th
garantiert in ¢
Tiefe” versef
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Wer den richtigen Winkel erwischt, um smooth in diese Steilkurve
einzutauchen, hat wieder einige Meter gutgemacht.

Sven Liebold

Jet Moto 2

Entwickler:..Singlefrac

Teshjnuster:‘..Order In Time (Tel.:

; 'r.— : : "‘,-. ] .h > 44
Auf den aufgebrochenen Straflen, der vo
Erdbeben verwiisteten Westkiiste mufl man
viel Geschick beweisen.

Neben Cool Boarders 2 legt
uns Sony ein weiteres Sequel
unter den Weihnachtsbaum. Die
Rede ist von Jet Moto 2, der bun-

ten Mischung aus Wassersport
und Motocross. Vom Grundprinzip
her hat sich zu dem Vorldufer Jet
Moto fast nichts veréndert. In
einer futuristischen Sportart gilt
es, mit einer Art Hover-Jet-Bike
ausgefallene Kurse zu bestreiten.
Die erste Season startet man
' mit drei Kursen. Neve Strecken
] werden nach dem erfolgreichen
) Abschluf eines Wettbewerbs
freigegeben. Zu Beginn

schen zehn Charak-
teren, die sich in
ihren fahrspezifi-
schen Eigenschaf-
ten unterscheiden,
womit wir gleich bei
einem der wichtigsten
Aspekte von Jet Moto
2 waren. Man hat
explizit versucht,
physikalische
igenschaften moglichst

_-_—
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Mit dem Magnetstrahl zieht man schneidig
durch enge Kurven.

Nach iedm passierten Checkpoint wird die
aktuelle Plazierung eingeblendet.

real nachzuahmen, sprich, ver-
schiedene Bodenbelage unter-
schiedlich griffig erscheinen zu
lassen. Auch bei den giganti-
schen Jumps spielt der jeweilige
Winkel, in dem man wieder auf
die Oberflache kracht, eine ent-
scheidende Rolle, da sich ein
ungiinstiges Aufschlagen durch
herben Geschwindigkeitsverlust
racht. Wieder im Spiel zu finden
ist ein Magnetpfosten, an den
man sich bei engen Kehren
durch eine Art Strahlenseil ein-
klinken und somit elegant und

Euch stehen zehn Fahrer aus fiinf Teams zur
Auswahl.

habt |hr die Wahl zwi-

Auf dem Wasser sollte man die Nase des
Bikes nach unten driicken, um mehr

Geschwindigkeit herauszuholen.

gefahrlos ziehen lassen kann.
Grafisch hat Jet Moto 2 noch ein-
mal zugelegt und zeigt sehr viel-
faltige Strecken mit jeweils ande-
rer Thematik.

> Die makellose Grafikengine
sorgt fir Freude am Lenker, da
sie sich auch bei vielen gleichzei-
tig dargestellten Objekten nicht
in die Knie zwingen l&f3t und keine
nervigen Polygon-Blitzer zu sehen
sind. Die Faszination an Jet Moto
2 besteht allerdings darin, daf3
man wirklich erst lernen muf3,
wie man mit diesem Geféhrt
umzugehen hat. Die sehr prézise
Steuverung hilft jedoch dem ambi-
tionierten Biker rasch iber die
ersten Hirden. Der Schwierig-
keitsgrad ist aber, besonders in
den spdteren Runden, enorm
hoch angesiedelt und kénnte
Freunden von einfachen Renn-
spielen schnell den Nerv rauben.
Anhénger anspruchsvoller
Rennspielkost werden hier jedoch
voll auf ihre Kosten kommen.

o3

Grafik | SoundFX | RATING
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- ame It! Final F::ltasy
Risiko | 89,95

0180/522 5300 :
(CLT VTR (o1 T PRI EVEE Testmuster: Hasbro Interactive 0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert

RCTECH TSR LN Erhaltlich ab: . Dezember x: 0831 /575 Unsere
Entwickler N I Preis: . . . .ca 99,-DM “ htt;\ \

:},ﬂ,{;r,;;:';g s a0, ] Um eine Brettspiel-
vorlage GUf Konsole pal] Pre-sege-!hen me!sth.zrdceusmscne\'e_mon|rc\.zum;_ce
cdapgt;ieren, bedarf es %ﬁﬁmﬁm’iﬁf oo | Agent Armstrong 69,95
bekanntlich etwas mehr s st en] C & C 2 89,95
als lediglich das Regel- o eV ssse |  TOBEEY 69,95
werk 1:1 zu (berneh- $ Nocmmoersrd Nt Moo 13, e ssouazn e | MDK 79,95
men. Auch wenn z.B. in W% Nightmare Creatures 79,95
— g Fe Risiko die Plazierung der *=nochnichtvertigheram 25.11. Resident Evil Dir. Cut 79,95
Die Wifelsequenzon in der Klassischen Territorien und Truppen N=f\m1m':’08“a HW‘E QJ,OFE'?;T; resancere | Streetfighter EX Plus 69,95
Variante lossen sich wahlweise abkiirzen. mit dcrul;er entschesdlen Fur Osterreich - Prelse x 7,5 =0Sch | Tomb Raider Aktion 59,95
strategisch gunstig gele- nsere osteneichischen Kunden bestelenhie: | Tomb ider 2%
gene Punkfe einzunehmen, ist der Ausgang einer Schlacht \?:rmg'e”gﬁ‘fnlif‘;’;!tl;‘fjglcgﬂcﬁgﬂggﬁfé V-RaIIRea' gg’gg
letztendlich doch vom Wiirfelgliick abhéngig. Diesen wunden wird in OSch bezahit, Kasten wie i D. y §

Punkt hat Hasbro Interactive aber durchaus beherzigt und die m:u;r;:fjmz

: . . M i
klassische Sp|e|0ri um eine : Abe's Odysee MSE?ESF gallte&Chase 3

'PSX HARDWARE

5 . . Ace Combat 2., ¢ Micro Mach V3 Tmhﬁ C h' AES&PuGﬂmr&r -uden heﬁwbre—
Lultimative” Variante At 85 Midmgnt Run” isten Plystation Spielen von Roland Kempf
ctua Soccer ... Sidiesd . ono I
3 + . T T el . i Analog Joystick. 109,95
erganzt, die ein erweiter ﬁ;teﬁ Arerrr“lr;‘tsrong / 2 mglnosﬂacerru“ CO""E”EFYSOI"Y 37,23
tes Regelwerk beinhaltet TRl o JBigg. | Moter Mash ariraey o o0 o 4018
. en [ rolo| v . i " aes .
" Alone in the Bark 3 ’ Nascar 68 uro-Scart Kabel croveer 08,95
Scharmitzel werden Ark of time. .. e 19895 | NBA'in the Zone 2 Gamebuster Modul - 78,93
Atari Arcade Hits. .79, NBA Hangrlrﬂe ......... E Lenkrad Mad Catz 129,95
hier nicht mehr nur dureh A Baatriet - NBA Live Lenkrad m. Pedal Top Gear 12%95
Ayrton Senna Kart Duel 2* ; NBA 98 84,95 ﬂnk “"El 4 i 49,33
osifs i Ball Blazer Champions H NBA Jam Tournement Edition33,95 = Memory garey ,59" 5 Slot 3%‘92
zahlenmafige Uberlegen- Baphomels FIUCh ... 74:95 | Need 4 Speed 7o.95 | Memory Gard 19 Siot, ... 19195
i i 2 Baphomets Fluch 2% 79, Laterback Ciub 98.... 78, Niamory ug:d 360 8 ;& 59'98
heit und Gliick im Spiel Batman & Robin 23 Memory Card 720 Slot ... 865
Battle Arena Toshinden M 1798
hied : Battle Arena Toshinden 2.... 83 Molul:se_rag o 54'88
entschieden, nein, o e ol P Battle Arena Toshinden 3* i NHL Open Ice 8 e ¥ 2988
; 2 iz 74,9 NHL Powerplay Hockey ‘98 pc Lmk pa;‘et 5t 69,95
Taktikkarten und land- . . Nightmare Creatur 7 T e —— ~283/95
hafiche Badi Der Austausch von Kriegsgefangenen und das iy LSRR Piaystation Siiver Ediion” 323,95
schartliche bedingungen o ) tet THE) Blazing Dragons ... 73, Overboard* Playstati 5
e B oy N 3 * | Eingehen von Bindnissen ist in , Ultimatives i e 3 Slemimed ) {fﬂat,on"%’ac!é";e'"":r““??b%
.B. : - 5* ) .14 ium r trol]
il e irge un b Risiko ebenfalls maglich. Gemessen an ihrer "gg ":' A Pandemoniuim 2 Eredator Lchtpisiole .. “’ge}g',gg
umpf, spielen nun eben- ife. si Grni gisyaiiovs g Kabel 58
pr, sp Grifle, sind die Videosequenzen sehr grobkarmig. Bust a move 3 Parappa the Rapper 69,95 | fCBKabel kol Fids: 19,08

falls eine wichtige Rolle.

Kundenservice grol3 geschrieben:
Hauptstadte, Hafen, Forts gro .-

l Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
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Features | e6sY.. 95
und Generdle, die selbst bei schwierigem 258 5”§é"§"ﬂn§‘;%%?§rees’em , § 3 V\ﬁsandfmpgmammrtm(nmmcomum)
Gelande gréBere Entfernungen zuriicklegen ' 2 |4 \kmﬁtgdmm PmnenSnepderzeltanda‘n
und auf ihrem Weg weitere Bataillone in ihre 123 1 EaT e
i i 58 ‘58
Armee cu.Fr_lehmen konner}, werten die eigene 58 S5 v sbweichen!
Mocthosmon Euf. lRe\i'(olhe;endi Re}l:rufen l:ind 2 g [ﬂ283 Dao';ﬂsg%dt
Naturkatastrophen lockern dariiber hinaus das - R anesiags - 06151 /28880
elorinzi pF Crypt Kil © 84/95 32 (71032 Boblingen:
Spielprinzip auf. Rosiichon %g{bjz ne 85 32 |Poststr, 36 - 07031/2319140
Zugegebenermalen deutlich verzwickter, Devil Deceiption g %2 72070 Tibingen:
i ; e . . Discworld 2% 195 95 |Metzgergasse 1 - 07071/21847
erreicht die Komplexitat von ,Ultimatives Dogdem Aferia . $75:3 95
T : i Dungeon Keeper®.. A 95 87435 Kempten:
Risiko” nicht die Klasse von eigens auf Konsole Eynasty Warricss . 8995 22 |in der Brandstatt 6 - 0831/17762
zugeschnittenen Strategiespielen; eine Tat- Exhimed " 9482 32
; ; 8338 | '3
sache, die aber in der Natur der Sache be- Extreme Gam 8995 | 35
grindet liegt, spricht die PlayStation-Version Fafitagtc Rour 338 ! 38
. - _— . " Fif 4495 | 9
doch in erster Linie Risikofans an, die mittler- Fia g7 5998 | Sentent 2
taits : : : Fighting F 32 | SIS : :
w9||e~ uber das reine Brettspiel hinausgewach- Fiﬁﬁ%g;ﬁ Eé' § &gﬁ‘ﬁ?':jgmg;’;m _______ §§
sen sind. 82 | Soul Blade ... 8498
5 P | Soviet Strike .. : ,95
2 | Sirog; REfeer =X Plus " 88131 Lindau:
% 195 Lulg‘:rpdlg:nlg gﬂ'Lﬂtﬂf"’zﬂT : %9 : Kolpingstr. 3 - 08382/1255
Star Wars Vadeo T
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Heavens Gate®. .. 79,95 Theme Hospitai®....... .
Hercules 79,9 =
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ul .. 74,95 | Total Drivin
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- 3 m
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Ein Gummi ist nur so gut wie sein Untergrund. 5 -

Deshalb hat Total Drivin micht nur den richtigen Reifen fir jedes "‘ :
Gelande, sondern auch das passende Auto dran.‘ﬂazu kommen
fiinfr total unterschiedliche Rennkategorien in sechs total verschiedenen :
Ldndern, Stuntkurse, Multiplayer-Funktionen und vieles mehr.
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Die Wohl der Watfen entscheidet oft iiber Sieg oder Niederlage. Gilt es,
viele Gegner auszuschalten, kann es sinnvoll sein, auf weniger durch-
gefiihrt werden kann, um nicht auf einmal ohine Geschosse dazustehen.

Armgured :
ore

[Markus Weihrich|

Manche Menschen kaufen
sich einen Ferrari, parken ihn in
ihrer Garage und erfreven sich
an dem zu erwartenden Wertzu-
wachs. Dafiir wurden diese roten
italienischen Flitzer zweifelsohne

nicht konzipiert.
7 In der Zukunft
. wird es nicht sehr
anders aussehen.
Wer sich einen
Mech zulegt,
. mdchte diesen

diesem scheinbar leichten Auftrag wird
ziemlich klar, daf8 sich ein Verriiter in
Euren Reihen v , der Euch nur zu gern

Genre:.....Shooter §

G
Hersteller:......

Wenn der Eingang zur unterirdischen Basis
nicht innerhalb des Zeitlimits gefunden wird,

—————c
Entwickler:..F Em_SoWure

In den hoheren Missionen kinnen neue
Bauteile erworben werden, die das

Erscheinungsbild des Mechs stark beeinflussen.

ist diese Mission schnell gescheitert.

Metallkolofl auch nutzen. Da
Mechs bekanntermaf3en weniger
zur Fortbewegung von einem
Punkt zum anderen sondern viel-
mehr fir den harten Kampf
.Maschine gegen Maschine”
konstruiert wurden, sollte sich der
stolze Mechbesitzer zuerst eine
Méglichkeit suchen, seine Neu-
erwerbung sinnvoll einzusetzen.
Zu Beginn von Senys Mech
Warrior-Konkurrenz Armoured
Core mifdt |hr daher im Kampf
gegen einen anderen Eisenkrie-
ger bereits in der ersten Mission
beweisen, daf} Ihr als Mechpilo-
ten wirdig genug seid, um das
Séldnerlager Ravens Nest - Eure
zukiinftige Basisstation fir diverse
Operationen - zu erhalten. In
Ravens Nest bekommt |hr von
nun an nicht nur Eure Aufirége
zugeteilt, von denen immer min-
destens zwei verschiedene zur
Auswahl stehen werden, um
einen nichtlinearen Spielverlauf
sicherzustellen. Vielmehr kénnt
Ihr hier Euren Mech nach Belie-
ben aufriisten, Teile kaufen und

Mit verbesserten Zielerfassungsmechanismen
lussen sich Ziele auch auf wesentlich grofere
Entfernung ins Korn nehmen als noch zv Beginn

des Spiels.

—{.den Garaus machen e.

verkaufen etc. Jeder Mission geht
ein ausfihrliches Briefing voran,
nach dem lhr Euch entscheiden
konnt, ob lhr den Auftrag anneh-
men oder Euch doch fiir einen
anderen entscheiden wollt. Als
Lohn fiir einen erfolgreichen Ein-
satz winken entweder die
hei3begehrten Credits, neue
Kérperteile oder Waffen. Auch
wdhrend der Kampfauftrége
kann manches Extrafeature
gefunden werden. Die Ersatzteile
mussen allerdings erst in Ravens
Nest eingebaut werden.

P> Die Steverung des Mechs ist
etwas gewshnungsbedirftig.
Nach einer kurzen Eingew&h-
nungsphase gelingt es dank der
gewdhlten AuBenansicht jedoch
relativ schnell, damit klarzukom-
men. Die Vielzahl der Missionen
und die fast grenzenlosen Ausstat-
tungsméglichkeiten Eures Vehikels
in Kombination mit einer zeitge-
méBen Grafik machen Armoured
Core zu einem Muf3 fir jeden
Mech-Fan. Fiir alle anderen gilt:
Spielt Armoured Core vor dem
Kauf lieber erst einmal an.
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BugRiders

In den Ringen verbergen sich Power Ups.
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Features

.
CARD ,

N-Space ist einigen Spielern
vielleicht noch durch das mittel-
prachtige TigerShark ein Begriff.
Ihr nevester Titel, BugRiders, weif}
zumindest ansatzweise zu iber-
zeugen. Ein prachtiges Intro leitet
die Backgroundstory ein, und mit
acht Charakteren sowie vier Spiel-
modi wirkt BugRiders noch relativ
vielversprechend.

Angesichts des linearen Game-
plays erlebt man aber bald eine
bittere Enttduschung. Der ,Kafer-
reiter” zieht némlich auf vorge-
gebenen Bahnen seine Runden.
Folglich ist die Maglichkeit, sich

Genre:

Hersteller:
Entwickler

.Rennspiel-Shooter
. .GT Interactive
. N-Space

Preis:

Hindernissen und Gegnern zu
entziehen, nur bedingt gegeben.
Die verworrenen Kameraschwenks
und die indirekte Steverung tra-
gen das ihrige dozu bei, den
Spieler zu desocrientieren. So ent-
wickelt sich aus einer ausgefalle-
nen Spielidee in spdteren Leveln
ein heilloses Durcheinander, in
dem es nur noch gilt, eiligst
durch samiliche Ringe hindurch-
zufliegen, um das knapp bemes-
sene Zeitlimit aufzubessern. Fiir
die anderen Turnierteilnehmer
bleibt da nur wenig Zeit.
BugRiders ist letztlich weder

o, b ﬂﬁ““’ PULT Rl
Die acht Charaktere unterscheiden sich in
den Kategorien Stiirke, Behendigkeit,
Training und Geschwindigkeit.

Testmuster:
Erhaltlich ab: 1. Dezember

. GT Interactive

.ca 89,-DM

KiLLY @

Links unten bzw. rechts unten im Bild befinden
sich die Energie- und Geschwindigkeitsanzeigen.

Fisch noch Fleisch. Fir einen 3D-
Shooter ist es zu geradlinig und
fir ein Rennspiel nicht abwechs-
lungsreich genug. Der nette
Vorspann und die vielen
Optionen und Strecken sind nur
Blendwerk, von der technischen
Seite ganz zu schweigen.

Sony PlayStation: Hardware / Zubehor:
E A I H E F I E TOTOD RATABT T 2 et 99,- PS Silver + Memo +2.Pad ....... 333.-
TOCATouring Car ............... 89,- Memory Card 360 Block ... ....... 79,-
Alle Hefte komplett in Deutsch & Top Aktuell Je Heft 14,80 DM RGN ot e el 99,- ST ?
HINTBOOKS: | PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION Streetfighter EX plus ... <79 | Guntlaser ...l 1g,-
(Lésungen) CHEATHEFT | GAME BUSTER |LOSUNGSHEFT 1 Dynasty Warriors ... BB o b
Je Heft nur 14,80 DM Mehr als 1000 CODEHEFT Lésungen fiir: Courier Crisis .......ovvvevvinenes 79,- L il s s og et e e 59:-
Cheats, Codes, Mehr als T d Baphomets Fluch, % 5
Abes Oddyssee | undTipszu 160 | Game Buster Codes | Discworld, Myst, Res. ?"aLF;‘“tZS.y V'tl T “;9’ RGBKabel ...................... 29,
Alien Trilogy PlayStation zu 200 PlayStation Evil, Stadt der TEsMEANCICO0T L rstbn ity 9 "
Baphomets Fluch 2 Spielen! Spielen. verlorenen Kinder Jarsey Dedl it ciis mimseas Seit 95,- Joypadverldngerung ............. 19,-
Blazing Dragons YSTAT Pamdemonium l................ 95,- . )
Command & Conq. 1 LSIS-G:%‘?IPE%? 2 EET EM ljg’: ;§¥SET":{:(3§ TotalDrivin' ..v cos i i oy 95,- Multiumbau+RGB Kabel ... 99
gggxfr%d;‘ Gong. 2 Losungen fiir: Moves filr: Moves fir: MDK ...ooiiiiiiiiiiiii s 89,- GameBUSter . ... oo 89.-
Excalibur Alone in the Dark, Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1 weitere Titel DV und Importe lieferbar
Exhumed Fade to Black, Edge, Star Gladiator, |& 3, Power Move Pro

Final Fantasy 7
G-Police

Kings Field

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka

MDK

Nightmare Creatures*
Resident Evil
Resident Evil DC*
Syndicate Wars

The Note*

Theme Hospital
Tomb Raider

Wing Commander 3
Wing Commander 4

Overblood, Swagman,
Warcraft 2, X-Com

Tekken 1 & 2, Tobal
No1, WWF - In your

Wrestling, Primal
[Rage, SF Alpha, WWF
Arcade

House
PLAYSTATION | PLAYSTATION Ihre Vorteile:
LOSUNGSHEFT 3| BEAT EM UP 3 [-Alle Hefte komplett in
Lésungen fir: Moves fiir: &k EPU&d‘h "
D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF | ~ C;l\ 'ﬂm ‘;1” aiten
Chronicles of the | EX Plus Aipha, SF | - Eheate Ci:;;
Sword Zero & War Gods Lisenng et
Wir fiihren auch Cheat-| innerhalb von 24 h
Lg;ﬁ:sﬁmé% 4 & Lésungshefte fiir | (Bei Bestellungen bis
. o N64, Saturn, SNES & 16.30)
L&sungen filir:

Casper, Suikoden,

Vandal Hearts

PC Fordern Sie unsere
kostenlose Gesamtliste

anl

- Weitere Losungen &
Moveslisten fiir fast
alle Spiele auf Anfrage|

z
TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 2

5,- DM - Inkl. TR 2119,-

Abe's Oddysee
Baphomets Fluch 2*
Colony Wars
c&cz

Games & More

Crash Bandicot 2* 95,-

Final Fantasy 7 109,-
9 G-Police 109,-
89- " Grand Theft Auto 89,-
8% pandemoniuma* 89,
99.-  Resident E. DC* 99.-

Theme Hospital*99,-
Tomb Raider 2 99,-
Warcraft 2 88,-

Game Buster
inkl. Codeheft 99,-

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337

2 Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 8
Heften lisfern wir Portofreil Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten! *= Bei Drucklegung noch nicht
lisferbarlll - Bel Annahmeverweigerung berechnen wir 25,00 DM Kostenpauschalel

PiayStation it sin 6nQeImOmNes Warbrizsichen ¥on Sony Comprer Entariainment inc. Acton Repley & Garma Buster sind singetgane Warerizsichen der Dataflash GmbH.

Handleranfragen erwinscht!

EBURG

TEL: 04131/ 850610

Tel. Bestellannahme:

Mo-Fr. 8-21 Uhr - Sa. 8-14 Uhr

FAX: 04131/ 850620

GZGAMES im Internet
http://www.gzgames.com

Gunter Zilch-Games

Tel.: 09721 / 21623

Nintendo 64

Bomberman 64 iies v i i 129,90
Chamadleon Twist 64 ........... 129,90
Diddy Kong Racing ............. 89,-
San Francisco Rush ...... sy 129,90
Lamborghini64 ...... e 129,90

Ladenpreise konnen variieren.

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten.
Lieferung per Post 9,- DM + 3,50 DM NN

Ab 300,- DM versandkostenfrei (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr

Manga / Anime « Deutsch

Body Hunter - The Hard . ......... 39,95
Angel of Darkness 1 ............ 69,90
111 Ao, (o IR O

MD Geist 1-2
Record of Lodos War 1+2
Streetfighter |1 V - Die Serie 1-2 . .69,90

Darkside Blues .......cvvvvrnnss 49,95
Bubblegum Crisis1-4 ......... je 49,95
Countdown | ........civuiennnns 59,95

weitere Titel lieferbar | Just call Il
Wir fiihren auch PC-Software

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/ 16982
Bauerngasse 85 «

97421 Schweinfurt

Jenuep
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Erschreckende und zugleich
sensationelle Ereignisse wie das
Attentat auf die U-Bahn in Tokyo
oder der kollektive Selbstmord
wegen eines Kometen, den man
alle paar tausend Jahre am
Himmel sehen kann, geistern
immer wieder durch unsere
Medien. Es finden sich scheinbar
jederzeit geistig labile Menschen,
die einem selbsternannten Erléser
folgen, oder kurz gesagt: Sekten.
Dieses brisante Thema stand Pate

Grand Theft Auto lifit griifien!

Auto

Im Troiningsrennen kann man sich mit der
Steverung seines Gefiihrtes vertraut machen.

Erhalflich ab:.....22. Dezember

Sven Liebold

Destruct

Genre:.....Shooter

Hersteller:......Electronic Arts

Entwickler:.....Neurostone

Testmuster:...Electronic Arts

die Einnahmen
aigern
soheinlich um weiters Walten zu
kauten Finiga kosthara Juwelen

Zu Beginn und wihrend der Avftriige werdet
Ihr immer wieder mit neven Infos versorgt.

fur die Grofistadtiogd Auto Destruct.
Eine Gruppe Psychopathen, die
sich selbst als eine Art Mafio-
Religion bezeichnet, rekrutiert in
nur kurzer Zeit per Gehirnwdasche
zahlreiche ,Mitglieder” und ver-
wandelt diese in iberzeugte
Martyrer. Allen voran steht der
gréBenwahnsinnige Lazarus, der
mit Terror, Waffengewalt und
Korruption ganze Stadte zu unter-
werfen beabsichtigt. Dies ist der
Moment, in dem |hr auf die
Spielflache tretet. Eine Orga-
nisation namens ,Der Tempel”
hat es sich zum Ziel gemacht,
den Fanatikern der Lazarus-
Kultisten den Garaus zu machen.
Nachdem man Auto Destruct
gestartet hat, wird man in einer
Trainingsmission an das eigentli-
che Abenteuer herangefihrt. In

Wertvolle Geld Pick-Ups sind nur sehr weni-
ge v finden.

einem waffenstarrenden, Lambor-
ghini Diablo dhnlichen Superauto
begibt man sich auf die Pflaster
von San Francisco. Eine ange-
nehme Frauenstimme macht Euch
mit der Steverung und den
Waffensystemen vertraut und
fiihrt Euch zudem wéhrend des
gesamten Spiels durch die jewei-
ligen Missionen. Womit wir
schon beim ersten Kritikpunkt
waren: Man kann sich zwar in
den Stadten vollig frei bewegen,
jedoch ist der Handlungsablauf
strikt linear. Etwaiges Rammen
von Polizeiwagen oder das Uber-
fahren von Passanten nehmen
keinerlei Einflu auf die Situation.
Zu Beginn sitzt man immer recht
,nackt” hinter dem Steuer, da
alle Waffen und Extras in der
Stadt verteilt sind. Das heif3t aber

Reparaturen und Auftanken erledigt man an
der Tankstelle.




Listige Hubschrauber erledigt man am besten mit Lenkraketen.

Wer wollte denn noch nicht einmal mit seinem Auto durch ein
Einkaufszentrum rosen?

866 L\ 4enuer)

nicht, daf3 nach jedem Neustart
alle Gassen nach Exiras durchfor-
stet werden missen. Im Zuge der
Mission wird man mit Geld ver-
sorgt und iber Waffenstandorte
zum Aufstocken des eigenen Equip-
ments auf dem Laufenden gehal-
ten. Zaster bendtigt man an
Tankstellen und in Werkstatten;
denn wenn der eigene Bolide
schrottreif geballert wurde, bietet
sich hier die Maglichkeit zur
Reparatur.

’ Ist der erste Auftrag geschafft,
geht es gleich in die vollen. Die
einzelnen Missionen sind oft nett
gestaltet, beinhalfen allerdings in
groben Ziigen oft die gleichen
Ziele: Fahre Gegenstand oder
Person von Ort A nach Ort B,
zerstére alles und entschdérfe eine
Menge Bomben innerhalb eines
Zeitlimits. Erschwerend kommt
hinzu, daf3 Pick Ups sehr spdrlich
gesdt sind, was dem Titel einen
erheblichen Frustfaktor verschafft,

Migsion Gescheitert

Dieser Badespafl endet unweigerlich mit
einer gescheiterten Mission.

ﬂ 'Eositiv }
* grofie Stadte
* sehr gute Steverung

G ————

e sehr hoher Schwierigkeitsgrad
o Stadte wirken zu steril
* monotoner Missionsablauf

Manche Missionen sind nahezu
unspielbar schwer und verlangen
einem die letzten Nerven ab. Ein
besonderes Augenmerk gilt der
Grafikengine, die in Sachen
Design und Fahrtechnik frappie-
rend den indizierten Abenteuern
John McClanes gleicht, so daf3
man auf den ersten Blick schon
fast auf eine Fortsetzung schlief3en
kénnte. Grofflachige Stadige-
biete, die in sehr flottem Tempo
dargestellt werden, erfreven den
angehenden StraBBenrowdy. Es ist
sogar méglich, die Tiren eines
Einkaufszentrums niederzufahren
und ein paar Runden in der
glasiberdachten Einkaufs-
passage zu drehen. An dieser
Stelle offenbart sich ein weiteres
grofles Manko im Gameplay:
Die ganze Stadt ist nur sehr spér-
lich mit Fahrzeugen, FuBgéngern

rung des Flitzers hingegen ist
sehr gut gelungen. Mit ein wenig
Ubung driftet man schnell und
elegant um scharfe Kurven, um
sich den lazarus-Anhéngern blitz-
schnell an die Fersen zu heften.
Jedoch, trotz des makellosen

Ein besonderes Augenmerk gilt der Grafikengine,

die in Sachen Design und Fahrtechnik frappierend
den indizierten Abenteuern John McClanes gleicht,

so dall man auf den ersten Blick

! schon fast auf eine Fortsetzung schlieBen konnte.

oder anderen belebenden
Elementen versehen, was leicht
den Eindruck einer Geisterstadt
aufkommen 1GBt. Es will sich ein-
fach keine Grof3stadtstimmung
einstellen, die man ja vergleichs-
weise mit Grand Theft Auto sehr
gut einfangen konnte. Die Steue-

technischen Zustandes fehlt dem
Titel der letzte Kick. Die sterile
Umgebung sowie der heftige
Schwierigkeitsgrad verwehren
Auto Destruct leider den Aufstieg
in héhere Wertungsrénge.
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Zum Wechseln der Perspektive mufl jeweils
dieses Menii aufgerufen werden.

Enhmckler:..SlSA

Testmuster:...GZ Games (Tel.: 09721/21623)

Januar

Erhaltlich ab:

W1 OF Y SPEED AS AT
I T 00D poo
2 TRLY 000 pon
3 SER N [T
1 AoRE 00O BOB

. GAilil]
rE—t 10633

Per Knopfdruck riskiert man einen Blick auf
die verfolgenden Fahrzeuge.

Als Européer mufd man Oval-
rennen nicht mégen, man muf}
sie auch nicht verstehen. Daf} sie
aber Spaf bereiten konnen, liegt
nach dem Spielen von Sonys Cart
Indy Car durchaus im Bereich des
Méglichen. Fiinf der zehn Kurse
des Titels sind Ovale, und fiinf-
mal wird dem Spieler aufs neue
klar, daf3 mit permanentem Voll-
gasfahren kein Blumentopf zu
gewinnen ist - speziell im Simu-
lations-Modus. Wer seinen Flitzer
extrem driftend durch die Kurven
qudlt, treibt den Reifenverschleifd
ins Unermefiliche und riskiert
dadurch starkes Ubersteuern,
was im schlechtesten Fall einen
Crash heraufbeschwért, der meist
in einem Totalausfall endet. Das
bedeutet aber auch, dafl Cart
Indy Car zur anspruchsvolleren
Gattung der Rennspiele zahlt.
Schon ab dem zweiten von vier

IrﬁVSmulutions-Modus bedeuten Unfiille meist das sofortige Aus.

Schwierigkeitsgraden sind die
Gegner auBerst flott unterwegs,
was das Austiifteln eines optima-
len Setups fir das Erreichen eines
Podiumsplatzes zur Pflicht erhebt.
Abhéngig von der eingestellten
Rennlange (4 - 100 %) holt man
sich in der Boxengasse regel-
maBig frische Reifen und tankt
nach, und auch die Fliigelein-
stellungen lassen sich bei Bedarf
problemlos veréndern. Etwas un-
verstandlich ist, daf} kein Flaggen-
system, als eines der wichtigsten
Elemente dieser amerikanischen
Rennserie, infegriert wurde.
Umstandlich ist die Wahl der
Perspektive, fir die man jeweils
das Pause-Menii aufrufen muf3.

’ Cart Indy Car ist in techni-
scher Hinsicht solide inszeniert.
Die Strecken wirken insgesamt
zwar etwas farblos, von haBlichen
Pop Ups oder gar Clipping-
Problemen bleibt das Spieler-
auge aber nahezu véllig ver-
schont. In den Mehr-Spieler-Modi

Die AuBlenansichten spielen sich deutlich

behbiger als die Inboard-Perspektiven.
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Im Synchronflug aufs Dach gelegt - der
Zwei-Spieler-Modus hat es in sich.

HARAHK

TEAM: PENSKE

ENGINE:
“l rcedes-Benz
TR
!.OOII’I!AR
CHASSIS:

PENSKE

A SELECT B CANCEL

Fiir den Namen eines eigenen Fahrers stehen
maximal acht Zeichen zur Verfiigung.

sollte man auf den Rest des Feldes
tunlichst verzichten, will man das
Spieltempo ertréiglich hoch hal-
ten. Ordentliche Motorengeréusche
und etwas Funkkontakt lassen
dagegen keinerlei Kritik zu. Ein
besonderes lob verdient sich die
ausgezeichnete Steverung, die
mit einem analogen Controller zu
den besseren des Rennspiel-
Genres zdhlt. Dies gilt insbeson-
dere fiir den Arcade-Modus, in
dem Qualifying, Boxenstopps
oder Reifenverschleifl keine Rolle
spielen. Nur schade, daf3 Sony
trotz Original PPG-lizenz nicht
alle Strecken ins Spiel aufgenom-
men hat. IndyCar-Fans greifen
trotzdem zu, alle anderen lassen
sich beim Probespielen von den
Qualitéten des Titels iberzeugen.
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***NINTENDO"“

Bomberman (Action)
Blost Coms (Action)........c
Clay Fighter (Fighting)...
Btreme G (Racing).....
F1 Pole Position (Racing)..... s
Intemational Super Star Soccer......
Lamborghini  (Racing)...

vat Wars ncl Rumble iﬁg'ﬁAchor\l

Confroler (6 Farben)
Shoker Pack (6 Farben)...
Shaker Rack incl. Memeory (6 Farben)..

Memory Cords THPOCK (6 RN ............59.90
L | PlayStation

Analog/Digital-Confroller(Sony)....
Analog/Digital-Confroller  Double-Action....99,90

Andlog Fight Stick... e 1950
Confroller{Edge - rot, gl_n. bbu geb] 39,90
Controller(Sony).......

Contoller  NeGeon,
Memory - Card  (Sorw)...
Memory Card  TRIPACK...
An?enr'er‘odc:p?er

ConfrollerVeriangenungskabe!,
W Sl e S T e e
Umbausatz.. 39,90

Umbau - dcueﬂoc 20mn 89,90
ngodelG?MNdongg!dCorﬂrder 29,90

Mit dem PiayStation-Umbou kannst Du auch die
japanisch  und  amerkanischen  Import-Spiele
(gekennzeichnet mit jp oder us) auf Deiner Play-
Station abspielen. Bn Umbau der  PaySiation
erfodert immer ein RGB-Kabel, da ansonsien die
hmlspeie[md’nNTSCSnelegermﬂ]mn
schwarzzweild - abloufen.

CD-ROM

PC/

mNTEuno‘-‘l I PlayStation m

e
ise

http://www.acme.netcologne.de

0221 - 2

]

MaySlation

PlayStation

Abe's Odyssee (Action Jump’ n mn)....99,90
Ace Combat Il (Flugsimulation/Action)99,90

Agent Amstrong (Action)....... ..89.90
Alundra us (Rollenspiel)...........o.... 129,90
Arc The Lad jp [Rollenspiel) 59.90
Arc The lad Il jp (Rollenspiel). 139,90
Arc The Lad M&C jp (Rollenspiel)...........99.90
Arkanoid Retumns (Geschicklichkeit)......109,90
Amored Core jpfus (Shoofer)..,.99,90/129.90

Baby Universe jp (3d-Kaleidoskop).......109,90

Baphomets Fluch (Adventure)................89.90
Baphomets Fluch Il [Adventure)............99.90
Beyond the Beyond us (Adventure).....129,90
Biohazard D.C. jp (Action Adven!ure] 119,90
Bleifu® 2 (Race).. S v 89,90
Bloody Roar jp {3D- thﬂng] ..129.90

Body Hazard jp (Action)..

Bombing Island jp lGeschlckncnken]
Breath of Fire 3 us (Rollenspiel)
Bushido Blade us (3D-Fighting)...........
Bust a Move 2 (Tuffelspiel)...

Castlevania us (Action Jump’ n Run)...

Chocobo's Myst. Dungeon jp [RPG).........139,90
Clock Tower us (Adventure).. 129,90
Colony Wars (3D-Space- Combot] 99,90
Constructor  (Simulation)... ....99,90
Cool Boarders 2 us {Snowbocrd S|m] 119,90
C&C Il Red Alert (War-Simulafion)..........99,90
Crash Bandicoot 2 (3D-Jump'n run) ..99,90
Cro¢ (3D-Jump’ n rmn)... .99,90
Deadly Skies jp {FIugsnmuiction/Achon] 109,90
Deka 4-Wheel Diive jp* (Race)..... ..49,90

Depht jo (Music-Editor)............... PR 119,90

Discworld Il (Adventure).......... ,. .89,90
Dragon Ball Z jp (Fighting)... 49,90
Dragon Ball Z Final Bout (3D- Flghhng] 129,90

Dungeon Keeper (Action).. 109,90
Dynasty Worriors{.’}DHgming} ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 119,90
Einhander jp (Shooter)......... 129,90
Exumed difip (Ego-Shooter) . W QDMC) 90
Fantastic Four (Fighting).. 1....49,90
Feda 2 jp (Shategiespiel) 139,90
Fifa ‘98 (FuBball).............. 109,90
Fighting Force (Fighting). 109,90
Final Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD’s).......109,90
Final Fantasy 7 International jp (4CD's)..149,90
Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel) 129,90
Frogger (Klassiker).. 99.90
Frontmission Alternative jp [Slralegm} 139,90
Frontmission 2 jp (Strategie)......... .+.139.90
G-Police (3D-Shooter - 2CD’s). i 119,20
Ghost in the Shell us (3D-Shootet)..........119,90
Gradius Gaiden jp (Shooter)... ...129,90
Gran Tuismo jp (Race).. -..129,90
Grandoll jp Limited Edmon (Acﬂon 119,90
Gun Bullet incl. Gun jp [Shooier] ...169,90
Hercules (Jump’ n Run)....ocoociiiininnn. 99,90
Hermi Hopperhead jo (Jump' n Run)......59,90
In The Hunt (Shooter)...........civiiiiin.. 59,90

ch
Js Racing jp (Roce).

Kng of Fghlers 96 jp gF.ghrrg
Kings Field [onenmre]
Kurushi  (LQL)..
Lost Vidngs | us lJuer n n_n)

Lost WoddiJurassic Park | (Jump D an]
Magic the Gatheing (Shategie)..
Marvel Super Heroes (Fghfing).... 3
Mass Destuction {Wor-Stmulcﬂon]...u..u..
MDK  (Action).

Mega Man )<3 [Junp n ru‘q

MechU\Xdp[Mpnm]
Mekd Sug jp (Jump n Shoot).
Micromachines V3 (Rocel).....

Monopoly (Brettspied)....
Monster Trucks (Race)... i .99.90
Mystery Hospital jp [Adven?ure] 139,90

Namco Museum | -

Nascar Racing 98 (Race)

NBA Live 98 (Basketbdl).... .
Need for Speed 2 (Race). ..89,90
NFL Game Day ‘97 (Footbdl)...... 089,90
NHL ‘98 (Eishockey).......coivwns

NHL Breakoway 98 (Bshockeyl.......... A
NHL Foce Off 98 (Eshockey)...... 89.90
NHL Powemploy Hockey  (Eishockey).........99.90
Nightmare Creatures  (Horror) 109,90
Nuclear Stike  (Helicopter-Action)............99,90
Oge Bate us (Rolenspigl................139.90
Over Bood jpidt (Adventurg)..........59,90/99.90
Pandemonium 2 (Jump’

g g [raae e 109,20
Parior Pro jo (Geschickichkedt).. I

Paro Wars jp (Stategie)..
Postel Muses o (TUftelspiel)....
Police Nauts jp (Manga Adventure)
Porsche Challenge  (Race).........
Project Gaiaray jo (3D-Shoolex)...
Psychic  Force  (Fighting)..........
Puo Pwyo jp (Aciion Tuftelel
Roge Racer (Roce)........

Raiden DX jp (Shoofer).
Rally Cross (Race)......
Rapid Rocer (Race)...
Ray Stomn
Resident Bvl DC
Resident Bvl 2 jp (Homor -
Risko  (Brettspiel)...
Rockn Rol Racr:g 2 [I?oce)
Soga Fonfier us [Rolensp'ef} 2
Salomander Deluxe jp [S*m!er].,
Soul Biade (3D-Fighting)...
Space Ivaders o (Kulf)....

Infos & Preislisten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 00 81 - anrufen und gewiinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten Riickumschlag!

Ab sofort liefern wir versandkostenfrei. Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet
Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet.
Druckfehler, Irrtimerund Preisdnderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung flir Inkompatibilitdt ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.

o

-
PlayStation

PlayStation

Steetighter Collection jp (Fighting).........129.90
Steetfighter EX plus Alpha {3DF|g~mg)9c9c|
Suikoden  (Rollenspiel).... i

Super Puze Fighter [Tuﬂel)
Tocics Ogre o (Shategiespi).
Tekken | difip (3D-Fighting)......
Tekken il jo (3D-Fghling - Feb)
Tefis Plus  (TUftel).........
The Note (Adventure)..
Thundermaowk  (Helicopter-Sim
Tme Comando (Action)..........ccu..
Tme Ciisis+Guncon  (Ego-Shooter).

Tormb Raider [Ac\mué]'
Told Diving (Roce)....
Treasures of the Deep Us |

AN 11990
Twisled Metal I (Roce). 2

Vondel Heats  (Stafegie).

Wing Commander 4 L3DCornbcﬁ Sml
Wing Over (Fug-Smulation).

ARTBOOKS, HINTBOOKS,
POSTER, MERCHANDISE,

MANGAS und G-SHOCKS

bei uns erhiltlich.

Ziil
D - 50674 KoIn-Cit

icher Str. 17

Tel.: 0221-240 88 0
Fax: 0221-240 00 81

g Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht
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Genre:.....

‘ Eniwuck'ner ‘Hammer Head

——

7 Testmuster:.. Psygnoms
/ Erhclﬂlch ab:..

.y

Ubergrnﬂa Endgegner sind kein seltener Anblick.

Fea&urs

Alle Ego-ShooterFans aufgepafit:
Jeder, dem die Schwierigkeitsstufe
Nightmare immer noch zu leicht
ist, wird jetzt mit einer neuen
Herausforderung konfrontiert. Mit
Shadow Master liefert Psygnosis
allen Actionfans ein Spiel, an
dem sich wohl jeder noch so
hartgesottene Freak die Zahne
ausbeifen wird.

An Bord eines futuristischen
Kampfbuggys, der waffentechnisch
alles nur Erdenkliche zu bieten
hat, kampft man sich durch 16
komplexe Level. Obwohl das
Gameplay stark actionorientiert
ist, muB man trotzdem hier und
dort einen Schalter finden, um
sich in den jeweiligen Abschnit-
ten weiterbewegen zu kénnen.
Ganz in Tomb Raider-Manier
sieht man nach Auslésen eines
Schalters eine kurze Sequenz, in
der Tiren gedffnet oder Briicken
gebaut werden.

Herausragend aber ist ohne
Zweifel die technische Inszenierung.
Grafisch orientierte man sich an

Nach der Zersforung dieser zwei Blitzgeneratoren, kann man diesen
Kanal mittels einer Plattform iiberqueren.

3D- Shooter

Hersteller:...... Psygnosls ;
|

£2 :

_..5. Dezember

Preis:....ca. 99,-DM

Der Buggy kann leider nicht springen oder
sich von einer Anhahe fallen lassen.

Der reflektierende Marmorboden macht
diesen Endgegner noch bedrohlicher.

den Vorlagen des Kiinstlers
Rodney Matthews, der mit seinen
biomechanischen Designs dem
Ganzen eine sehr dichte Atmos-
phére verlieh. Natiirlich mufite
man gegeniber den urspriinglichen
Entwiirfen Abstriche machen, da
aufwendige Texturen viel Rechen-
zeit in Anspruch nehmen. Das
Ergebnis kann sich dennoch sehen
lassen: In flieBenden Bewegun-
gen fallen die aus 175 bis 400
Polygonen bestehenden 3D-Aliens
Uber Euch her und detonieren
nach einem Beschu} in unzdhlige
kleine Segmente.

P> 7jo, hatte man dieser Grafikorgie
ein bifichen mehr Fairnef spen-
diert, wdre Shadow Master einer
wesentlich breiteren Masse zu-
génglich. Mit aber nur einem
Leben ausgestattet, wird man der
Ubermacht von Gegnern prak-
tisch zum Fraf3 vorgeworfen.
Erschwerend kommt hinzu, daf3
ein Abspeichern nur nach dem
Beenden aller zwei Missionen
méglich ist. Die gewdhnungsbe-
dirftige Steverung des Fahrzeugs
ist dem Spielspaf3 auch nicht sehr

In diesem Level fahrt ihr auf einer Art Sand-
fihre und knnt nur als Geschiitzturm agieren.

Manche Gegnér bestehen aus bis zv 300
Polygonen.

dienlich, aber noch im Bereich
des Machbaren. Empfehlenswert
ist Shadow Master alse nur abso-
luten Joypad-Akrobaten. Allen
anderen ist zu einer ausfihrli-
chen Probefahrt zu raten, um ein
drgerliches Frusterlebnis

auszuschlieBBen.
10 10 A,
8 8
8 8
17
5 16
5 5
4 i 4
Q g 3
2 2
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TOURING CAR

championship

MOTORSPORT »

Rieche den verbrannten Gummi, hore

a i}‘ @ Rohren de oren, spiire die schmerzhaften
| = Bodenwi nd sehe spektakulédre Unfalle.

ein Champion in Dir steckt!

'tzt ist es an
Mit welchem | ohst Du die ?ﬂ aus der Vogelperspektive?
@ ICRO CMOVERH CMTOPCAM

O = omy 0L S

= TOURING CA
ampilonship

ch

Spektakuldre Unfidlle  Massenkaramboulagen HeiBe Gib Alles
Verfolgungsjagden
(Codemasters@ PC
CD-ROM
PlayStation

www.TouringCar.com

& 1987 The Codemasters Software Company Limited and Codemasters Limited. “Codemasters”. All Rights Reserved. BTCC, The British Touring Car Championship, TOCA, and all its variations, copyrights, trademarks and images used or associated with the
RAC British Touring Car Championship and/or depicting BTCC cars are all copyrights andfor registered trademarks to TOCA Limited and are being used under license by Codemasters. ANl other marks are trademarks of their respective owners.
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RENNSTRECKEN, SECHS WETTERBEDINGUNGEN, LA
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Uber diese Pulte stevert man verschiedene Dronen und erreicht so
Stellen, die fiir Jake nicht zugiinglich sind.

IR S C r e e n

Stephan Girlich

Broken Helix

Wir schreiben das Jahr 2026.
Jake Burton, Sprengsfoffexperte

Konami
A
>

Beim Beschiitzen einer Person versorgt man
diese auch mit Health Packs.

Erst zum Finale hin wird man mit den Alien-
Mutationen konfrontiert.

die Militdrbasis nahe Roswell,
New Mexico, das Mekka schlecht-
hin. 1947 soll dort eine fliegende
Untertasse abgestiirzt sein, aus
der man angeblich lebende
AufBerirdische retten konnte.
Broken Helix greift die Sensa-
tionsthematik auf und schickt den
Spieler alias Jake Burton in die
unterirdisch liegenden 3D-
Korridore von Area 51.

einer Spezialeinheit der Marines,
ist auf dem Weg in die Area 51.
Mythen und Legenden ranken
sich um den streng geheimen US-
Luftwaffenstitzpunkt; fir die UFO-
Glaubigen der ganzen Welt ist

Nur iiher den Warbot erlangt man den

Zugang in Ebene 10.

halb des Ultimatums von 20 Minu-
ten die Bomben zu entschérfen.
Dies ist jedoch wahrlich leichter
gesagt als getan, da das gesam-
te Gebaude mit einer Vielzahl
von Security Cameras abgesi-
chert ist, auf die Fitz direkten
Zugriff hat. Halt sich Jake im
toten Winkel der schwebenden
Uberwachungsdronen auf, hat er
nichts zu befirchten. Durchkreuzt

'Broken Helix gehort ohne Zweifel zu der Gattung von
Spielen, die ihr Potential erst nach einer gewissen

Ein scheinbar irrsinniger
Wissenschaftler mit dem lustig
klingenden Namen Fitz droht,
die Ebenen 1 und 2 des riesigen
Komplexes in die Luft zu spren-
gen. In erpresserischer Absicht
fordert er fiir sich und seinen
Stab 2 Millionen Dollar sowie
freies Geleit, um die alles zer-
storende Explosion nicht grauen-
volle Realitat werden zu lassen.
Oder aber es gelingt Jake, inner-

Im Gespraich mit Wissenschaftler Reese und
dem Anfishrer der AuBerirdischen erfihrt Jake
die Hintergriinde von Projekt Broken Helix.

| Eositiv }

Einspielzeit freigeben.

er dagegen dreimal deren
Sichtbereich, bevor die Bomben
entscharft sind, zerlegt es den
Laden augenblicklich in einer
gigantischen Detonation. Broken
Helix ist mehr Action-Adventure
als 3D-Shooter, wobei schief-
witiges Vorgehen nur selten den
gewinschten Erfolg bringt. Dies
zeigt sich auch beim Umgang
mit Personen, denen Jack wahl-
weise neutral oder ziemlich ange-

* filmreife Story

* packende Atmosphare
* witzige Synchronisation
* vier Endings

s vielfaltige Missionsziele
EEYAN »
* maBige Grafik

* Steverung mit Schwachen




Eskort-Missionen von groflem Nutzen.

Die Levelkarte dient nicht nur zur Orientierung, sondern ist speziell in den

Jukes Plasmawumme haben die Aliens nichts entgegenzusetzen.

sauvert gegeniibertreten kann.

Die Dialoge sind ein GuBBerst wichfi-
ges Element im Spiel; bspw. 6ffnen
sie Tiren oder geben entschei-
dende Hinweise auf die Story.
Demzufolge macht es wenig
Sinn, alles und jeden sofort mit
der Plasmawumme iiber den Hau-
fen zu ballern. Vielmehr empfiehlt
es sich, den Betaubungsschu3
einzusetzen, um an Key Cards,
Munition oder weitere niitzliche
Extras zu gelangen.

’ Broken Helix gehért ohne
Zweifel zu der Gattung von
Spielen, die ihr Potential erst
nach einer gewissen Einspielzeit
freigeben. In grafischer Hinsicht
eher mafig, ist es vor allen Dingen

Oftmals miissen bestimmte Aufgaben inn-

nerhalb eines Zeitlimits durchgefithrt wer-

den tlle jedoch grundsiitzlich recht
roflziigic hemsssen sind.

die nichtlineare (vier Abspénne)
und packende Storyline, die
einen regelrecht an den Screen
zu fesseln weif3. Jake wird vom
Jager zum Gejagten - immer auf
der Hut vor Black Dawn und des-
sen Soldnertruppe, die auf
Anweisung der Regierung den
Sicherheitstrakt Ebene fiir Ebene
durchforsten, um jeden auszu-
schalten, der mit dem Top Secret-
Projekt Broken Helix in Verbin-
dung gebracht werden kann,
inklusive unserer Heldenfigur. Ein
einseitiges Katz und Maus-Spiel
entbrennt, denn erst im Ausgang
des Good Ending-Plots ist es Jake
méglich, Black Dawns Gefolge
mit einer Alienwumme nach und
nach zu eliminieren und das
Geheimnis von Broken Helix zu
liften. Dank Funkgerét und Auto-
Map bleibt unser muskelbepack-
ter Einzelkémpfer iber die
Aktionen des Militirkommandos
stets auf dem Laufenden und rich-
tet sein Vorgehen clever danach
aus. Wie in einem Film wird man
standig mit Informationen und
Hinweisen versorgt, deren Bedeu-
tungen nicht immer sofort offen-
sichtlich sind. Der Schwierigkeits-
grad steigt kontinuvierlich und laf3t
kaum Verschnaufspausen zu.
Einige der Missionen sind erst
nach etlichen Anléufen zu mei-
stern. Broken Helix ist ein 3D-
Abentever, das eine duBBerst
spannende und fesselnde
Atmosphéire sowie eine erstklassi-
ge Synchronisation biefet. Jedoch
verfehlt das mitreiBende
Actionspiel unsere Best Buy-
Auszeichnung leider knapp, da
die grafische Gestaltung dem
zeitgemédBen Standard nicht
mehr entspricht.

s Forgen ;n}den sp,emduufhm'sm diten
- Mal spmngf Fitz die ersten beiden Ebenen.

uB mcm sich vor den Uberwa-
mehe in Acht nehmen. Yon
mnon sie Jake Burtan dazu,

R sime: werfen zv kénnen.

5) Grundsdtzlich ist es sinnvoll, einen Gegner
erst zu betduben und nach ltems zu durchsuchen,
bevor man ihn ins virtuelle Nirwana schickt.

6) Black Dawns Eliteeinheit kann man erst unter
BeschuB nehmen, wenn man beide Teile der Alien-
waffe gefunden hat. Bis zu diesem Zeitpunkt sind
jegliche Konfrontationen tunlichst zu vermeiden.

7) Um eine Person (Reese, Jenkins, Warrior)

 sicher zu eskortieren, ruft man der besseren Uber-

sicht wegen die Map auf und lauft siandig ein

' kleines Stiick vor dem zu schitzenden Charakter

her. Entfernt man sich zu weit, bleibt dieser augen-

| blicklich stehen und verteidigt sich selbst, Dann ist es
| moglich, Items wie Munition oder Medipacks ein-

zusammeln. Allerdings sollte man in jedem Fall die

- Energieleiste der zu begleitenden Figur im Auge
i ‘behalten.

Roswell, 1947...

u @ @ J 29 g EECEEN]
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Per Tastendruck lassen sich die Spieler mit den enlspréchenden
Tastensymbolen kennzeichnen und direkt anspielen.

€8]
O

Features

Der Kampf um den Eishockey-
thron ist auf der PlayStation
schon seit langem aufs heftigste
entbrannt. Momentan hat EA mit
NHL 98 die Nase vorn, dichtge-
folgt von Acclaims NHL Break-
away 98. Mit einem komplett

iberarbeiteten NHL Face Off ver-

sucht Sony nun, dieses elitdre
Duo zu sprengen. Die Beschrei-
bung des Spiels liest sich in den
Grundziigen wie bei nahezu
allen anderen Titeln des Eis-
hockeygenres auch: NHL- sowie
NHLPA-Lizenz, Trade-Option mit
der Méglichkeit, eigene Spieler
zu kreieren, und eine Menge an
Parametern bzgl. Regelwerk und
Spielablauf versetzen heutzutage
niemanden mehr in Staunen.

In der Uberzahl lussen sich die Gegner mei-
sterlich ausspielen.

’ In optischer Hinsicht jedoch

erfuhr NHL Face Off 98 eine
Frischzellenkur der polygonalen
Art. Die unter akuter Farbarmut
leidenden Sprites der Prequels
sind prdchtig gezeichneten 3D-
Kufensportlern gewichen, denen
per Motion Capturing das ele-
gante Gleiten Uber den eisigen
Untergrund beigebracht wurde.
Individuelle Charakteristika wie
Schnelligkeit und Technik zu
jedem Profi zeugen von der
gewissenhaffen Inszenierung sei-
tens der Programmierer. Die ein-
gdngige und prézise Steverung
erméglicht rasch virtuose
Direktabnahmen und knallharte
Bodychecks, speziell in der iber-
sichtlichen High Vertical-
Perspektive. Allerdings sollte das
Spieltempo, das stufenlos von 0 -
100 justierbar ist, entgegen dem
voreingestellten Wert auf maxi-
mal 40 reguliert werden, will

‘!I CREATEPLAYER

Die Trade-Option umfaft natiirlich auch das
Kreieren eigener Spieler.

- *}
Vorsicht beim Checken. Die Schiris greifen
knallhart durch!

man die standig vorherrschende
Hektik dieser Sportart auf ein
ertrdgliches Niveau reduzieren.
In spielerischer Hinsicht vermag
es NHL Face Off 98 jedoch
nicht, zu den eingangs aufgefiihr-
ten Genre-Highlights aufzu-
schlieBen, da nach kurzer Zeit
schon Schema-F-Spielzige das
Geschehen bestimmen. Immer
wieder bedient man iiber die
AuBlen den Center, der die
Hartgummischeibe mit Direktab-
nahmen unhaltbar ins Tor wuch-
tet. Trotzdem wird auch dieser
Titel den Sportfans viel Freude
bereiten. Nur dumm, daf3 die
Konkurrenz so stark ist!

©3
4

“nwbhoowl
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PAD fit fir jedes Spiel!
Display, unabhéngiges

hronfeuer, Zeitlupe und ad proony FIayStatlon mit acht

Feuertasten, Dauerfeuer 2
Iangem Kabel.

a ‘e Lenkreaktion,
Kontrolle der Y-Achsen. Lenkrad verstellbar
in Hohe und Neigung. Wahlweise Bedienung
Uber FuBpedal. Tisch- oder Sitzbedienung.
extra lange Verbindungskabel
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Arc of Time, : : ‘- 3 ' RGB - Kabel 19 ,-
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Sei es Wissenschaftlerin ode Strandmieze, alle weiblichen Akteure
sind sehr spiirlich gekleidet.

Die von der BPjS besonders
geschatzten Lightgun-Shooter
sind ja ohnehin ziemlich rar
gesat. Nun gut, das mag zwar
einerseits an der eingangs
erwdhnten Institution liegen, aber
sicherlich auch daran, daB es
den Entwicklern an Innovationen
in diesem Genre mangel.
Namcos Time Crisis oder das bis-
her nur in Japan erschienene
Point Blank zeigten hier dennoch
eine erfreuliche Ausnahme und
belegten, daf® man durchaus
neue Ideen einflechten kann.

Direkt aus den Spielhallen
kommt Maximum Force. Die
Story, falls man diese so nennen
kann, ist recht simpel gestrickt:
Als Super-Soldier begibt man
sich auf die Jagd nach flichtigen
Terroristen. Nachdem man seine
Knarre kalibriert hat, stirzt man
sich gleich auf eine der drei
wihlbaren Missionen. Das
Spielgeschehen lauft auf flissigen
FMV-Hintergrinden ab, in die
man echte Schauspieler kopiert
hat, welche bei einem Treffer in
dicke rote Flecken zerbersten.

Features |
il

auf einen Unterwasseravsflug.

In Maximum Force begitdmun sich unter v. a.

Extrawaffen wie Machine Gun
oder Pump-Action sind ebenso
mit von der Partie wie auch
unschuldige Zivilisten, die es aus
den Fangen der Bésewichter zu
befreien gilt. Dabei ist aber
unbedingt zu beachten, daf® man
nicht versehentlich in einen
Blutrausch gerdt und alles, was
sich bewegt, in Kanonenfutter
verwandelt, da sich bei unschul-
digen Opfern die
Schadensanzeige immens erhdht.

> GT Interactive liefert uns mit
ihrer Spielhallenkonvertierung
handfeste Ballerkost - nicht mehr,
aber auch nicht weniger.
Technisch gesehen ist Maximum

Bei einem Treffer verwandeln sich alle
Gegner in eine Blutlache.

Die Handgranaten sollte man schnell ins Visier

nehmen, bevor sie zu nahe heranpurzeln.

ﬁmwkﬂmnon

Sven Liebold

orce

Force auf jeden Fall einer
der besseren Titel dieser
Gattung. Die Schauspieler
sind gut ins Geschehen
integriert worden und
agieren glaubwirdig. Das
Besteigen verschiedener Vehikel,
z.B. von U-Booten, Gelénde-
fahrzeugen oder Hubschraubern,
tréigt positiv zur Atmosphdre bei
und bringt etwas Abwechslung
ins Geschehen. Das Gameplay
ist zwar oft hektisch, aber nicht
unfair und mit etwas Ubung gut
zu bewerkstelligen. Lediglich das
nervige Aufblitzen des Screens
beim SchufBwechsel ist sehr
stérend und macht ein Spielen zu
zweit fast unméglich, wenn sich
der Fernseher in ein riesiges
Stroboskop verwandelt.
Begeisterte Bildschirmschiitzen
kénnen aber durchaus einen
Blick riskieren.

[ Y i ) MPET Sl | !
Man merkt devtlich wenn man getroffen
wurde.
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Gegen zwei Monster ist erst recht kein
Kraut gewachsen.

Verzweifelt setzen sich die Zivilisten mit
Bomben zur Wehr.

An seine ersten Videospieler-
fahrungen denkt fast ein jeder
wehmitig zuriick. Geradliniger
Spielverlauf, unkomplizierte
Steverung, keine aufwendige
Hintergrundstory, die dritte Per-
spektive noch Uberhaupt kein
Thema, grafische Schmankerl wie
Lens Flare-Effekte und Light Sour-
cing véllig unbekannt - zwar
waren sie simpel, aber irgendwie
doch genial, diese alten Spiele.
So suggeriert es zumindest die
Erinnerung.

Rampage ist einer dieser
unvergessenen Spieledinosau-
rier. Als zotteliger Werwolf, King
Kong-ghnlicher Gorilla oder God-

zilla-verwandte Echse zieht das

Dem Bungee-Sprung kann kein Haus lange
standhalten.

wiiste Ungeheuer durch die Stadte
der Erde, um sie Gebdude fir
Gebaude dem Erdboden gleich-
zumachen und fliehenden, ver-
dngstigten Burgern zu Leibe zu
ricken. Optisch verwohnt dieser
Sidescroller durch zahlreiche wit-
zige Gags und Details. Verspeist
der Spieler in der Rolle der zer-
stérungswiitigen Kreatur z.B. eine
Gruppe von Nonnen, féhrt sogleich
ein Blitz hernieder. Um die Stédte
zu vernichten, bevor einem die
anriickende, zum Teil recht waf-
fenstarke Miliz den Garaus macht,
ist man darauf angewiesen,
diverse Power Ups, Futter und
Specials aus den Hausern zu ret-
ten, bevor diese vollig in sich
zusammenfallen. Faszinierend ist
auch, wie vielseitig sich die
Monster allein mit den Richtungs-
tasten und den beiden Grundtas-
ten ,Treten” und ,Schlagen” steu-
ern lassen. In Verbindung mit
einer Sprungtaste sind auBerdem
mehrere Special Moves méglich.
Warum also nicht ein Spiel, das
vor Jahren begeisterte, aus der
Versenkung hervorkramen?
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Schwimmen konnen die neslgen Mutanten nicht.

’ GT Inferactive erspart uns einen
Gang in die Spiefhalle und bringt
eine dem Original fast identische
PlayStation-Umsetzung auf den
Markt. Aber seid gewarnt! Die
alten Zeiten sind unwiderruflich
vorbei. Rampage World Tour eig-
net sich wunderbar dazu, nach
einem strefireichen Arbeits- oder
Schultag kurz abzuspannen.
Allzu schnell beschleicht einen
aber das Gefiihl, alles gesehen
zu haben, und lénger als eine
Stunde ist heute wohl niemand
mehr von dem Spiel angetan.
Wer mehr erwartet, wird blof3
enttéuscht.
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Testmuster:...

Neben Treasures Of The Deep
buhlt in dieser Ausgabe mit Critical
Depth ein weiterer Titel um die
Gunst der Unterwasserfreunde. In
den Welimeeren verborgene
mysteriose Metallgebilde unbe-
kannter Herkunft stellen die Mensch-
heit vor ein Rétsel. Ausgehend
davon, daff demjenigen, der das
Geheimnis um die seltsamen
Objekte zu liften vermag, unend-
liche Macht zuteil wird, beginnt
ein irrsinniger Run auf die ver-

Das Schutzschild ko in zwei ifkuggiu{e
aktiviert werden, was unterschiedlich viel
Energie kostet.

In |eder MJSSIOII miissen f‘unl dieser Energlebulle gefunden werden

GT Interactive

Teumsveriugen ubet

individuelle Stiirken und Schwiichen.

: .
Sind alle Pods eingesammelt, offnet sich das
Tor zur niichsten Mission.

meintlichen Gliicksbringer. Regie-
rungen, Umweltschiitzer, Geheim-
organisationen und Schatzsucher
schicken kleine, aber schwer
bewaffnete U-Boote in die unend-
lichen Tiefen der Ozeane - der
gnadenlose Wettstreit beginnt...
Zundchst entscheidet man sich
fur eines von insgesamt zwolf
Teams, die jeweils Uber ein indi-
viduelles Unterwasserfahrzeug
verfigen. Alleine oder mit einem
menschlichen Partner an der
Seite (Splitscreen) ist es im
Mission-Modus an zehn thema-
tisch véllig verschiedenen
Locations das Ziel, jedesmal finf
grell griinlich fluoreszierende
Energieballe einzusammeln, wor-
aufhin sich ein Stargate-ghnliches
Tor &ffnet, Gber das man in den
néchsten Level gelangt. Gestevert
werden die witzig designten
Vehikel aus der 3rd-Person-
Perspektive, die Tasten des Pads
sind komplett belegt, teilweise

Lock Detected - ein Gegner hat das eigene -

Vehikel im Visier!

sogar mit Doppelfunktion, und
frei zu konfigurieren. Uber das
HUD wird man stets iiber alle
relevanten Daten auf dem
Laufenden gehalten. Vom Status
des eigenen U-Bootes iber die
Anzahl| der eigenen Waffen bis
hin zur Starke der Gegner bleibt
dem Spieler nichts verborgen.
Das Waffenarsenal umfafit eine
unbegrenzte Menge an ungesteu-
erten Torpedos sowie eine
Vielzahl an durchschlagskréftige-
ren Special Weapons, wie bspw.
Nuklearsprengképfen, Schwarmen
von mechanischen Piranhas oder
Fernstever-Torpedos, die vom
Spieler eigenhéndig ins Ziel
befordert werden; der Nachschub
ist Uber das Einsammeln von ent-
sprechenden Extras praktisch zu
jeder Zeit gewdhrleistet. Die
Attacken der Kontrahenten wehrt
oder schwdcht man mit einem
Schutzschild ab, das allerdings
per Knopfdruck erst aktiviert wer-

( Eo Sitiv }
* actiongeladener Spielablauf

* makellose Steverung

* qusgezeichnete
Zwai Spleler Modi

. kdum taktische Elemente

® unausgegorene !
Schwierigkeitsgradabstufung




Das HUD ist iibersichtlich und zeigt perma-
nent alle wichtigen Infos an.

Auch an der Wasseroberfliche sind Extras
versteckt.

den muB3. Hat man den Mission-
Modus vollstandig gemeistert,
was Ubrigens auf der leichtesten
Schwierigkeitsstufe nicht moglich
ist, bieten sich der Battle- oder
der Death Match-Modus als
Alternativen an. In ersterem sind
der Ort wie auch die Gegner
beliebig zu bestimmen, in letzte-
rem treten zwei menschliche
Piloten zum personlichen Duell
an.

’ .Dive Hard”, nur so kann das
Motto fiir Critical Depth lauten.
Permanente Action in abwechs-
lungsreich gestalteten Unterwas-
serszenerien - Descent meets 3D-
Shooter unter Wasser - Singletracs

e
| ]
m e
B e
I_.
RemCombat-2 i an s sy 89,90
Baphomets Fluch2 ........ B9,90
Blogdy Roar . .. ... ....... B9,30
c R e R b 99,90
Colony Wars ... .c. cve v o s 89,30
Cool Boarders 2 . ......... 89,90
Crash Bandicoot 2 ........ 89,90
Critical Depth ........... 79,90
Croctdiy i inssn -Inimid o i 89,30
Devils Deception ......... B9,90
glecwarid gl i o 83,30
Dynasty Warriors ........ 83,390
Fighting:Force . .. ivssviss 89,30
o Te L I e e 8 99,90
EEBQOBr - U st s s 89,390
GEPOIER L S L e s 108, -
HerCUIBS . s ian vk 89,90
Jersey Dewtl ............ 83,80
S T ol e 89,90
Final Fantasy VIl . ........ 108, -
Jurassic Park - Verg. Welt . .89,30
Nuctmhil .o wei Wb R s 79,
MOK: e e

Moto Racer ....
NBA Live 98 .......
NHESHE o A e
NHL Breakaway ‘98 ........
Nightmare Creatures
Pendemonium 2 . ...« oo

Power Soccer2 ..........
BEpIdRECEE .o o et wae
Resident Eml O.C. ........
Rock n’ Roll Recing . . ... ...
ARosco Mc Queen ..........
Shadow Master ..........
Spice Warld Sofeeils one
SteelReign ............. 7

Streetfighter Ex Plus Alpha .89,30
Suikoden: .. in maTRE Lo 89,90
5. Puzzle Fighter Il Turbo . . .69,30
Syndicate Wars ,......... 89,90
Ten PiniAlleY . lon i 69,30
Teat Drive 9 .0 o ahanss o 94,90
Tomb REIderiB . . oo v 89,50
TotslDruin® .. ol 89,30
Transrnrt Toeoon . Lt T 89,30
U=-RRlY .oy vnn o v s 89,9

Vendel Hearts ..........x 94,30
Wipeout 2087 [16.01.] ...... 49,90
Wing Commander IV ........ 89,90

Meeresabentever gibt sich mar-
tialisch und spielerisch nicht son-

l derlich gehaltvoll und weif3 trotz-

[ Wer auf taktische Finessen gerne verzichten mag
und zudem lieber einen
Meeresboden rammen maochte,

Die Zwei-Spieler-Modi
Langzeitmotivation sehr farderlich.
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PLAYSTATION o en
HARDWARE e'm
Analog Controller ........ 49,90  WCW Wresthing .......... 139,90 .O.I
Controller Original ....... 39,80 Yoshi's Story [Marz) ...... 109,30 L)
Controller programmierbar .69,30 . '..
Eameb;sst.elr ............. ':ggg NINTENDD 64 . d.G r
oypaduerléngerung ... .... ! Versan aden
Joystick Ln?‘m-B ......... 59,80 HARWARE Multimedia Corner GbA
Memory-Karte Orig. farbig ..34,30 Antennenkabel ........... 44,90 Friedrich-Ebert-5tr. 431
Memory-Karte 360 Bldcke ...79,30  Controller farbig .. .. ... .. 49,90 ALIRGL] De g
Namco Arcade Stick ....... 99,90  Controllerpack .......... 34,80 47178 Duisburg-Walsum [BB]
gaGcFanm; Gt e ;g,gg :EMEIﬂ‘H;‘Ka? SMeg ...... ga,gg Tel.: 0203 / 4791607, 478650
ro Fighter 8 Joystick .. ... i umble PECK: ... s s : .
AGB-Kabel .............. 29,30  Gamebuster ............ 109,30 F;"" uaFualé 1;93,?55
Ruckesek: .. .o un aie s s 79,80 NE4-Titel immer rechtzeitig BT &
U3 LanKnd .. » oo oonik virrie s 139,- vorbestellen!l! Sa. 10-13 Uhr
Blagt BoRpe s ot ton atin 99,90
Bomberman B4 .. ... on. . 83,30
Chameleon Tuist ......... 139,80
Clayfighter 63 1/3 . ....... 139,90
Crusein USH:. oo shie sri b 89,30
[ T 3 1] 5 O =L A 138, -
Diddy Kong Racing ........ 89,30
Exteamell . o miaisata 139,30
F1 Pole Position ......... 133,30
BIFR 88 o s 134, -
B R SR o e e o e e 139,80
Int. Superstar Soccer .. ... 139,30
Lamborghint ............ 139,80
Mischief Makers ......... ,90
Multi Racing Chempionship .129,30
NFL Quarterback Club .. ... 139,80
San Fransisco Aush .. ... .. 134, -
Snowboerd Kids . ......... 89,30
Tetrigphere | ... oo o 89,90
TopGear Rally .......... 138, -

Versand: Post-NN 8,90 OM, UK [Scheck o. Bar] 7,- OM Kreditkarte I12,- DM - Rusland [nur UK] 18,- OM

Jetzt auch in Goch! Am Steintor 4-8, 47574 Goch Tel.: 02823 / B?77957 :" '

0203 / 4791607. 478650
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Digital Eclipse brachte bereits die beiden Compilations Atari Arcade’s
Greatest Hits und Williams Arcade’s Greatest Hits Vol. 1 hervor (hier
im Bild: der 3D-Shooter Blaster aus Vol. 2).

Das Phénomen ,Retrogaming”
ufert allen Unkenrufen zum Trotz
immer mehr aus. Salamander
Deluxe Pack, Toaplan Shooting
Battle, Irem Arcade Classics,
Nichibutsu Arcade Classics - der
iberwiegende Teil blieb dem
japanischen Markt vorbehalten.
Zu den bekanntesten Titeln, die
auch in Europa veréffentlicht wur-
den, zahlt neben Konamis Paro-
dius Deluxe die Namco Museum
Collection.

Von den erfreulichen Verkaufs-
zahlen des ersten Sixpacks inspi-
riert, der Defender, StarGate,
Robotron 2084, Joust, Sinistar
und Bubbles beinhaltete, gab
Midway einen weiteren Teil in
Auftrag. Digital Eclipse emulierte
erneut die original Sourcecodes,
d.h. die auf der CD enthaltenen
sechs Titel stellen 1:1 Reproduk-
tionen dar, inklusive Arcade-
Bildschirmformat, Selbsttests und
Cheats. Eine Media Gallery soll

In Joust (2) stevert man einen mit einer
Lanze bewaffneten Straufenreiter.

Midway presents

Arcade’s Greatest Hits

LA Y e

[Martin Weidner |

The Midway Collection 2

Testmuster:...GT Interactive

Dezember

In Burgertime bugsiert man einen Koch durch Labyrinthe
und schichtet eine Unmenge an Burgern aufeinander.

dariber hinaus in derjenigen
Version, die schlieBlich in den
Handel kommen wird, die
Entwicklung der einzelnen Spiele
anhand von Gehdusefotos, PR-
Material und Interviews mit den
Produzenten veranschaulichen.

’ Die Zusammenstellung der
Spielesammlung erfolgte Ghnlich
willkiirlich wie beim ersten Teil.
Zu einem Toptitel, Joust 2 (1986),
gesellen sich ndmlich finf mittel-
préichtige hinzu, darunter Blaster,
Spy Hunter (beide: 1983), sowie
Moon Patrol, Burgertime und das
viel zu hektische Actionspiel
Splat! (1982); ein bizarres
Potpourril

Fiir wen eignet sich letzten
Endes diese Compilation? Fiir
Einsteiger, die viel auf eine intuiti-
ve Steverung und unkomplizierte
Spielideen geben, erscheint sie
mit Sicherheit angemessen; denn
gerade fir ein Stindchen die Zeit
zu verbummeln, bietet sich diese
Spielesammlung buchstiblich an.
Nicht zu vergessen sind nafiirlich
auch die in seligen Erinnerungen

Sammelt rasch die Eier ein, bevor die Jungbrut
schliipft, um Bonuspunkte zu erhalten!

an vergangene Zeiten schwelgen-
den Sammler. Daf die
PlayStation in keinster Art und
Weise ausgereizt wird, versteht
sich von selbst. Deshalb verzich-
ten wir in diesem Fall auf Grafik-
und FX-Wertungen.

Moon Patrol zdhlt zv den bekannteren
Spielhallenautomaten dieser Sammlung.

Der Pegasus ist zwar etwas langsamer,
dafiir im Gefecht gegen auf dem Erdboden

kiimpfende Gegner stiirker.




Bernd Herfurth

Tel.: 02504 - 9330 - 0
Persdnliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00 Uhr

Agent Armsirong Street Racer Air Combat
C o Destruction Derby-2 Strikepoint Olympic Soccer Criticom
- : Frogger Striker '96 Perfect Weapon Cyberspeed
y "r v \‘ - Total Eclipse Turbo Po'ed FIFA Soccer
e \“1{’ X 2 Primal Rage In the Hunt
| SR Road Rash Incredible Hulk
& e Sampras Tennis Pitball
s Shell Shock <a> Rise 2

Grand Theft Auto
(Mafiosi 148t griiBen)
Jurassic Park 2

. % Skeleton Warri
Fighting Force arriors

Slam 'n Jam

Starfighter 3000
Starwinder

Space Hulk Steel Harbinger
Alone in the Dark 2 Spider Tekken
Battle Sport Spot goes to Hollywood Wipe Out

Carnage Heart Star Gladiator

Cheesy Supersonic Racer
Chessmaster Thunderhawk 2
Crow, The uncut/a

Final Fantasy 7
Final Fantasy 7 <a>
& dt. Spielberater

Formel 1 '97

Qe
Streetfighter Ex+
Warcraft 2
Wing Commander 4
... uncut" <a>

Darklight Conflict
Darkstalkers

L)

PSX ZUBEHOR:

Alarmstufe Rot Game Buster 89,95
Analog-Pad <mit mehr
Funlktion, als das "Sony-
Orginal'- Pad> 59,95
Antennenkabel 39,95
10er - Leerhiillen 5,90
GUN - Pistoleab 49,95
Joypad farbig je 29,95
Lenkrad mit .....

...FuBpedal 129,95
Lenkrad V3 139,95
Link Kabel 18,95
Memory Card ab 29,95
Pad-Verlangerung 19,95

Command & Conquer 2 Heavens Gate

Resident Evil &
Spielberater

Tombraider 2

Magic The Gathering™

Abe's Oddysee

Actua Golf 2 RGB Kapel 19,95
Actua Soccer 2 MDK Umbauchip & Anl. 19,95
Baphomets Fluch 2

Midnight Run*
Monopoly
Moto Racer
Nascar '98

Broken Helix*

Tombraider

NBA Live '08 o True Pinball
h Formula Karts ’

PNut;lear S_trlke2 G-Police. das & W 85 Tl.wnel B1

v i iy o Little Big Adventurell M ] ”i g i

i Besuchen
Overboard <a> FIFA Soccer '97 e

Gex Ladengeschéaft in
Grid Run Miinster,
int. Track & Field measier, far, 08

. Telefon:
NBA Jam Extreme e el

Castlevania
Colony Wars
Command & Conguer

...Director's Cutf Battle Station <a>

_ Risiko* Contra
i Test Drive 4 Herc's Adventure
Granb Bardlicaot ¢ WCW vs the World Lost Vikings

Croc

= == 7 Olympic Games
PR Wane 2 K FD Overblood <a>

Fie 90 Return Fire

FREAK'S PACK:
Am 20.01.98 kommt Ausgabe 1.98:

Play Station & 2. Joypad & 1998 J B0-seitiges DIN A4 4-Farb-Magazin mit
kommt de I Produktiibersicht vieler N64, PSX & SATURN
1 MB Memory Card & PSX-Tragetasche & di B kel (aberwiegend mit Bild- und Kurz-

F FREAK'S beschreibungen), Spiele-Previews, - Reviews,
SIamscape Oder Hyper F'Tennls SHOP y Underground-Berichten aus Europa, USA &

Japan und Verlosung mit 33 Gewinnen !II -

DM 333 g A Erhiltlich an jeder gutsortierten

flir nur ,- Interrne |/' Zeitschriften- , Verkaufsstelle & beim
- "Freak's Shop", fiir nur DM 1,890 ! + Porto

Nicht defekte Artikel sind vom Umtausch at Hassen © Ausl nur gegen Vork (DM 16,- Porto} * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten! * Wir haften nicht flir Kompatibilitat!
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Cool Boarders 2

Beim Big Air Contest
Mandvers.

Entwickler:.. UEP Systems

zéhlen Haltung und Schwierigkeit des gezeigten

Kaum fallt das Thermometer in
die frostigen Bereiche, fiebert der
begeisterte Snowboarder jeder
Schneeflocke entgegen. Nahezu
jedes Wochenende feiert ein
anderes Skigebiet sein ,Opening”,
und der Ansturm auf Gondel und
Zahnradbahn beginnt. Wer aber
nichts davon hdlt, sich auf tber-
fillten Pisten den Weg bahnen zu
mussen, oder 50 Menschen auf
2gm Gondelflache zusammen:-
zupferchen, findet mit Sonys
Boarder-Sequel eine bequeme
Alternative.

Der renommierte Board-
Hersteller ,Burton” sowie das

T4
/
[m]
]
B
3Ll

=

Der Editor bietet die Maglichkeit komplett
neve Designs zu entwerfen oder vorgegebe-
ne Schemata zv iiberarbeiten.

Beim Boarder Cross du_rf man sich keinen
Fahrfehler erlauben.

- 0711/22291030)

COMMAND
1+L2

Wiihrend der Ladezeiten bekommt ihr
jeweils neue Tricks erklirt.

QUICKNESS

TECHNIQUE
- 1

! ¢ Bh.
POWER MAXSPEED

Wie im Vorgiinger kinnt Ihr Eure Charaktere
selbst einkleiden.

dem Szene-Kenner bekannte
Magazin , Transworld Snowboar-
ding”, sorgen mit ihren Produkten
und Know-how fiir das nétige
Flair auf der Piste. Im Vergleich
zum Vorganger hat sich in Sachen
Spielvielfalt ebenfalls einiges
gefan. Halfpipe, Board Park, Big
Air oder Freestyle stehen euch im
Auswahl-Screen zur Verfiigung.
Hinzu kommt ein Competition-
Modus, in dem |hr abwechselnd
im Boarder Cross und Air'n Style
Contest antreten miifit. Hier wird
auch gleich der Hauptkritikpunkt
des ersten Teils behoben, namlich
die fehlende Konkurrenz. In einem
Feld aus sieben Mitstreitern kampft
lhr in neven Runden um den heif3
begehrten 1. Platz. Aulerdem be-
steht die Méglichkeit ein eigenes
Board-Design zu kreieren und
das neu entworfene Brett gleich
im Schnee zu festen.

’ Auf eines soll gleich im vorhinein
aufmerksam gemacht werden:
Technisch gesehen ist Cool Boar-

REPLAY

3 == 2
Das Replay zeigt und benennt alle ausge-
fiihrten Moves.

ders wahrlich kein Meilenstein.
Die Piste besteht aus kantig zusam-
mengesetzten Flichen, die seltenst
ordentlich zusammengefiigt sind,
so daf3 man ein Clipping-Spektakel
sondergleichen erlebt. Die Anima-
tion des Riders ist zwar zweck-
méBig, aber noch weit von der
Qualitat einer Lara Croft entfernt.
Das Game lebt von der Tatsache,
daf3 man nahezu jede Verren-
kung mit seinem Board anstellen
kann, was alle Anhéinger dieser
Sportart mit gréBter Begeisterung
erfilllen wird. Endlich kann man
mal iber einen Omnibus sliden
oder 30m in die Tiefe springen,
ohne ernsthaffe kérperliche Schiden
davonzufragen. Insgesamt 40 ver-
schiedene Moves stehen zur Verfi-
gung, die aber recht umstandlich
auszufihren sind. Uberhaupt
wirkt die ganze Steverung etwas
steif, was den Spielspafl manch-
mal doch tritben kann. Fiir Snow-
board-Freaks ist dieses Game
sicherlich eine kleine Offenbarung,
anderen rafen wir ein grindli-
ches Antesten vor dem Kauf.

10 10
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Abe’s Oddysee - Oddworld  79.95 Monopoly
Ace Combat 2 79.95 Moto Racer 79.95
Agent Armstong 79.95 NASCAR 98 79.95
Baphomets Fluch 2 79.95* Nightmare Creatures  79.95*
Bubsy 3D 79.95 NHL Hockey 98 79.95
Bust a Move 3 69.95% NHL Breakaway 79.95*%
Colony Wars 79.95 Nuclear Strike 79.95
Command & Conguer 2 @4.95* Overblood 79.95
Constructor 19.95* Pandemonium 2 79.95
Croc 79.95 Panzer General 2 79.95
Deathtrap Dungeon 79.95* Resident Evil D.C. 79.95
Uber S Discworld 2 88.95* Rosco McQueen 79.95
1000 b FIFA Soccer 98 79.95 Risiko 79.95*
Cheats, Fighting Force 88.95 Streetfighter EX plus 79.95*
Tips & Tricks™ - Final Fantasy VI 94,95 Time Crisis + Gun 120.95*
fiir mehr als Formel 1 97 94.95 Tomb Raider 2 84.95
(e ) ; Frogger 79.95 Toshinden 3 79.95
IElLEALapitle : G-Police 88.95 Twisted Metal 2 79.95
+ diverse Game Buster Codes Hercules 79.95 \ RONY 84.95
Jurassic Park 79.95 VMX Racing 84.95
CH EAT BOOK Krurushi 69.95 Warcraft 2 79.95

Legacy of Kom 79.95 Wgrgods 69.95
PSX Cheat Book 24-80 DM Ph\jgf(s Destruction ;332 ;ng Commander 4 ;jgg

Bestellannahme: oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de

Mo.-Fr. 9.00 - 20.00 Uhr www.gehrke.de
Sa. 9.00 - 16.00 Uhr Ladenpreise kdnnen abweichen
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Boot Chip PSX........... .25~
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85~ Analog Controller (dv) . 55—
g5 Analog Controller (p) .......................B9.= 8
99 T R s S O |
g5~ Memory Card 360 PSX . 9.
99 Memory Card SONY ...........cccoocccccovcrnenen 35,
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85.- PSX Bag (dv).............

(art World Series (us) ....
(ool Boarders 2 (us).......
(&C 2: Red Alert (us) .
breshdc i
Discworld 2 (us).........

Deathtrap Dungeon (us)*

. 115.- Baphomets Fluch 2 ldvl
. I16.- Castlevania X (dv) ....
Colony Wars (dv)......
Crash Bandicoot 2 (dv) ...
] C&C: Alarmstufe Rot (dv)..
115~ Deathtrap Dungeon (dv)*..

Final Fantasy 7 (us) ........ .129.- Fifa 98 (V) ............. B et fs
Ghost in the Shell (us) .. 115~ Final Fantasy 7 dv) . 99- MU (V) 55.-
Gex: Enter the Gecko (us) .. .15~ - . Formel1°97 (dv). 9. BB, ..o B
BRI om0 e MO e e LSS, Yt-Tap v S 60,
JetMoto 2 (st Moto Racer (dv).....oooccooccce B9, RF'MENE{ (Ve 3.
NBA Fastbreak 98 (us)... NBA Live 98 (d). 5. Joypadverlangerung (dV)................19.-
NBA Live 98 (US)....r. L — Hyper Blaster Gun (dv).....
NHL Faceoff 98 (us) ........ccccvcncene Nightmare Creatures (dv).............c........83.- Gun + LaSer (S).......oouvse
Nightmare Creatures (us).... Nuclear Strike (dv).......... », Ihr wollt mehr? Ihr habt Fragen? Einfach
Tombraider 2 (US).........ccooocomercerrcicen Pandemonium 2 (dv)...........c.ccocereeeeeen 39.- anrufen oder vorbeisurfen:

R L e s S Rock'n'Roll Racing 2 (dv)* ...................B5.- £ mﬁx::ﬂi’:g"acw

SF Collection (us)* RE: Directors Cut (dv)........ No.-Fr. 10.00 - 19.00
Spawnefug)® oo R SR El Shadowmaster (dv).............ccccccooooeecice.... 8. R u:;'Pfg;_f;‘;;,;:;;‘::C;Mhm“_
L I R P A Time Crisis incl. Gun (dv).......... ]39 2 Versandkosten 9 DM + 30M NN Gobilhr
Biohazard 2 (jp)* ... Tombraider 2 (dv)........ B e s T
Bloody Roar jp) ... V-Rally (@V) ..o 85 2ntznone GoR

Einhanger ). ; 0 | AN T RO S il | IS e A

Ab 2 Spielen liefern wir versandkostenfrei! Fax: 07171 - 928898

4
»Game Over!“ - Postgasse 9 - 73525 Schwabisch Gmiind

Besucht unsere Ladenlokale: .PlayBase“ - Hauptstr. 11 - 77704 Oberkirch
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Der Dschungel von Yucatan.

S creen

[Mischa Strecker|

Features |

Stonehenge, die Osterinseln,
Yucatan, Atlantis - diese Namen
stehen fir uralte Zivilisationen
und ihre Geheimnisse. Ark Of
Time fithrt Euch an all diese Orte
und noch weitere.

lhr spielt den Journalisten
Richard Kendall, der beauftragt
wird einen in der Karibik verscholle-
nen Professor und sein Team aus-
findig zu machen. Zwischenzeitlich
gilt es, welilichere Ratsel, wie
z.B. einen Mordfall, zu l6sen, um
Informationen zur eigentlichen
Aufgabe zu erhalten.

Der Bildschirm ist zweigeteilt.
In der oberen Halfte findet das
Spiel statt, wahrend sich in der
unteren Halfte die Icons befin-

Die ,Bosen” diskutieren wiihrend des
Untergangs von Atlantis ihre Lage...

...wiihrend sich die ,Guten” in Sicherheit
ebracht haben.

den, die man aufgesammelt hat.
lhr kénnt einzelne Gegensténde
ansehen, benutzen, aufnehmen

oder mit Personen reden.

’ Alle Grafiken im Spiel und die
Zwischensequenzen sind geren-
dert. Zwar durchweg sehr detailliert
gezeichnet, wirken sie manchmal
doch etwas steril, da sich nur die
Personen bewegen, in den Hinter-
griinden aber nichts geschieht.
Zum Teil sind die Gegenstdnde
sogar zu klein gezeichnet und
passen sich dem Hintergrund so
perfekt an, daf3 man sie mit
bloBem Auge kaum sehen kann.
Musik bekommt man nur auf der
Weltkarte zu héren, sofern man
denn eine Abfolge von vier Ténen,
die davernd wiederholt wird, als
Musik bezeichnen kann. Weiter
kommt man im Spiel nur, wenn

man den Gesprédchen und Beschrei-

bungen aufmerksam folgt. Oftmals
muf3 man eine ganze Weltreise
unternehmen, um die Gegen-
stande fir ein Ratsel zu finden.
Alles in allem hat man mit Ark
Of Time, bedingt durch die sehr
langsame Spielfigur und durch
das stdndige Hin- und Herreisen
zwischen den einzelnen Schau-
plétzen, dennoch viele Stunden
Spiel und Spannung vor sich, auch
wenn die Geschichte um den ver-
schwundenen Professor sehr line-
ar angelegt ist, bisweilen recht
naiv wirkt und oft durch andere,
mehr oder weniger langwierige
Aufgaben unterbrochen wird.

‘Die Weltkarte: Vt;n hier aus erreicht Ihr alle
Orte, die das Spiel bietet...

Die Redaktion ist der Ausgangspunkt, von
dort avs ...

...z0 den Maya-Pyramiden in Yucatan

...bis lhr schlieBlich das sagenhafte Atlantis
erreicht, wo man den verschwundenen

Professor findet.
10 10
=
8




Stephan Girlich
[CT-T T -SRI ool Testmuster: . . .Psygnosis
(A EYEI Y I SO Vol Erhciltlich ab: . Dezember
ower scoccer Entwickler . .. | . Shen [EESS TSRS

ist aber, daf3 der gesamte Spiel-
ablauf jegliche Dynamik und
Intuition schmerzlich vermissen
l&Bt. In stereotyper Manier paf3t
und wurstelt man sich bis vor des
Gegners Tor, um dann mit reich-
lich viel Glick das Leder in die
Maschen zu zirkeln. Uberra-
schungsmomente sucht man ver-
geblich, so daf} man fast zu dem
SchluB3 kommen kénnte, die
Entwickler hatten noch nie ein

Aus einem Gedriinge im Strafraum fallen oftmals Tore.

Die Power Soccer-Serie zdhlte FuBballspiel gesehen. Einzig der
bislang nicht unbedingt zu den einigermaflen witzige Arcade-
Vorzeigeprodukten von Modus rettet Power Soccer 2 vor
Psygnosis. Im dritlen Anlauf soll dem totalen Absturz. Beim EHmeterschieBen halten die Kesper die
nun alles besser werden, wobei B Bille gleich reihenweise.

es leider beim ,soll” geblieben
ist. Trotz Lizenz und ansprechen-
der Aufmachung weckt auch
diese Version nur wenig
Begeisterung. Shen hat es leider
nicht verstanden, die Schwéchen
der Vorgéinger auszubiigeln. Von
den sechs Perspektiven sind gera- - y
de mal zwei ibersichtlich und Ein Freistof von Elber landet in den Fiflen
damit spielbar. Schwerwiegender der Abwehr.
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ELECTRONIC ARTS®

-

Electronic Arts ist weltweit einer der fiihrenden Entwickler und
Publisher von Unterhaltungssoftware. Fiir die deutsche Niederlassung
mit Sitz in Aachen suchen wir schnellstméglich eine(n):

UNIOR
PUBLIC RELATIONS MANAGER(IN)

Sie sind zwischen 20 - 30 Jahre alt und begeistern sich fiir
Computerspiele, insbesondere Konsolen wie Playstation, Saturn und
N64. Denn neben der Unterstiitzung des PR-Managers werden Sie die
PR-Politik fiir unsere Konsolenprodukte maBgeblich vorantreiben.

Ihre Aufgaben:

- Sie betreuen die Fachpresse und bauen
neue Kontakte in den Massenmarktmedien auf.

- Sie schreiben Pressemitteilungen und prédsentieren
Software vor der Fachpresse.

- Sie erstellen PR-Pldne in Abstimmung mit dem englischen und
deutschen Produktmanagement und setzen diese erfolgreich um.

Wir erwarten:

- kaufmannische Ausbildung oder Studium

- Fundierte Soft- und Hardwarekenntnisse

- Gutes Allgemeinwissen sowie eine entsprechende schriftliche
und miindliche Ausdrucksweise

- Gute Englischkenntnisse fiir die Zusammenarbeit
mit der englischen Europazentrale

- Erfahrungen im Presse- oder PR-Bereich sind wiinschenswert

- Présentationsfahigkeit

- Kontaktfreudigkeit

Wir bieten:

Eine verantwortungsvolle und abwechslungsreiche Tétigkeit in einem
expandierenden, teamorientierten Unternehmen mit kurzen Entschei-
dungswegen sowie eine der Tdtigkeit angemessene Vergiitung.
Interessiert? Dann schicken Sie bitte lhre aussagefahigen
Bewerbungsunterlagen mit Gehaltsvorstellung und Angabe des
frithestmdglichen Eintrittstermins an:

Electronic Arts GmbH, z. H. Frau Schulte, Pascalstr. 6, 52076 Aachen
Internet-Adresse: http://www.ea.com

Lenn bei uns gibt es die Hammerspiele fiir
Eure Konsole zu Superpreisen. Zum Beispiel:

SONY PLAYSTATION:

Rampage World Tour .......
NBA Live "98 .....cc.ccvven.... VLIS

Critical Depth ............. NERE
Nightmare Creatures avs.i.9s) iiRPaes

Baphomets Fluch 2 ........ [YEECPIEE
Grand Theft Auto .......... J)VEEES IS

Stdndig Neuheiten / Top Importe

Weitere Titel bitte teleionisch eriragen. Wir
iithren auch Soitware fiir Nintendo 64 u. PC CL-ROQli.
Wir nehmen gerne Ihre Vorbestellung entgegen untexr:

i )4 SHOP [Batlriviames
Pax:07161/96440-11
Toyshop Versand GmbH, Ulmer StraBe 41, 73037 Gdppingen
Offmungszeiten: Mo=-Fr 10.00-18.30 Uhr, Sa. 10.00=14.00 Uhr
e-mail: Post@Toyshop.de / Internet: http: //mn..To.,shop de
rden grundsitziich per NN zzgl. DE 9,50 Versandkosten u-runn Ab einem Bestellwert von Id -

e gl i s i g ik ke v
Laderpreise kom weiohen! Druckienler, Lrriiiner und Prolsdn

artung flir Inkompatibilitdt Gbernommen. Unfreie Sendungen werden micht angenommen.
ausgeschlossen. Defokte ware wird repariert oder ersetszt. Es gelten ursere AGS.

B s e o g . i g, g
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im Uberblick!

Finf play-Ausgaben haben wir seit unserer Premiere im August diesen Jahres nun produziert, und dabei exakt 107 Titeln
intensiv getestet, gelobt oder kritisiert. Wie allgemein iblich, fassen wir zum Jahreswechsel die vorgestellten Spiele nach
Genres geordnet noch einmal zusammen, um speziell den Neueinsteigern, die zu Weihnachten endlich auch eine
PlayStation geschenkt bekommen haben, die Qual der Wahl beim Softwarekauf etwas zu erleichtern. Abgehend von unse-
rer Ublichen Best Buy-Auszeichnung, die sich als monatliche Kaufempfehlung versteht, haben wir die absoluten Highlights
jedes Genres farbig besonders hervorgehoben. Ebenfalls die Platinum-Titel, die als Neuauflage zu besonders ginstigen
Preisen erhdltlich sind. Mit einem * versehene Titel wurden nach heutigen Gesichtspunkten und Standards neu bewertet.

Titel Hersteller Spieler Preis Rating
R ennsopiel

Courier Crisis BMG Interactive ] 99,- DM 6

.Die witzige |dee wurde nicht konsequent genug ausgearbeitet, um auch auf lange Sicht motivieren zu kénnen.”

Explosive Racing Funsoft 12 99,- DM 8

~Explosive Racing ist ein reinrassiger Arcade-Racer, der vorrangig von seinen brutalen Drifforgien lebt.”

Formel 1 Psygnosis 1-2 Link  119,-DM 9

Kultiger Racer, der eine neve Rennsp:e|Ar0 einldutete.”

Formel 1 ‘97 Psygnosis 1-2 119,-DM 10
,Ein Se|bst!c1uFer| Erneut mit Schwachen, vermag das Spiel aufgrund mangelnder Alternativen trotzdem wieder zu begei-
stern.”

Formula Karts
Special Edition Telstar Interactive Studios 1-2 109,- DM 5
JLieblos hingeklatschter Titel mit unausgegorenem Gameplay. Finger weg!”

Grand Theft Auto BMG Interactive 1 99.- DM 9
.Kein Rennspiel im Ublichen Sinn, ist es die ungewdhnliche Aufmachung des Titels, die spannende Stunden vor dem Schirm
garantiert.”

Moto Racer Electronic Arts 1-2 99 - DM 9
~Motorradspektakel mit ausgezeichneter Steverung und schneller Grafik.”

NASCAR 98 Electronic Arts 1-2 99,- DM 7
,NASCAR lebt von seiner profesmone”en Prasentation und spricht all diejenigen an, die eine komp}eﬁe Saison bis zum
Exzef3 ausleben mochten.”

Porsche Challenge SCEE | ) 89, DM 10
«Lizenzkracher rund um den Zuffenhausener Roadster mit vorbildlicher Steverung und interaktiv gestalteten Strecken.”
Rage Racer SCEE 1 109,- DM 9
«Rage Racer ist der grafisch und spielerisch beeindruckendste Titel der Ridge Racer-Serie.”

Rapid Racer SCEE 1-2 89, DM 9
,Qualitativ hochwertige Powerboat-Alternative zum tblichen AsphaltRennspiel-Einerlei.”

Ray Tracers Taito : 1 89,- DM 6
«Ray Tracers ist kein schlechtes Spiel, aber im Rennspielbereich gibt es Besseres.”

Test Drive 4 Electronic Arts 1-2 99,- DM 8
.Grafisch State Of The Art, versaut sich TD 4 durch die viel zu starken CPU-Gegner eine noch hahere Wert tung.”

TOCA Touring Car

Championship Codemasters 12 99,- DM 9

~Hochst realistische Supertourenwagen-Meisterschaft mit anspruchsvoller, weil konsolengerecht realistischer Steverung.”



Titel Hersteller Spieler Preis Rating
Total Drivin Infogrames 1-2 99,- DM 8

,Héchst umfangreicher Racer mit riesigem Angebot an Strecken und Wagen.”

V-Rally Infogrames 12 109,- DM 10
,Unter der kompetenten Mitwirkung von Ex-Rallyweltmeister Ari Vatanen inszenierte Rally-Simulation,
die mit 45 Strecken und ausgetiifteltem Gameplay auch auf lange Sicht vor den Screen zu fesseln weiB3.”

wipEout 2097 Hepgbis DR (AT 10

,Grandioser High-Speed-Titel in futuristischem Ambiente mit hohem Suchtfaktor. Durch den hammerharten
Schwierigkeitsgrad allerdings nur fiir Profis geeignet. Die aber werden diesen Titel lieben!!!”

Ace Combat 2 Namco 1 99 - DM 10

,Kompetente PAL-Konvertierung, die Stunden mitreilender Flugaction und immensen Spielspal3 garantiert.”

Alien Trilogy Acclaim Entertainment 1 49 - DM 9

AT verzichtet auf jegliche spielerischen Experimente, sondern unterhalt den Spieler als traditionell
inszenierter Ego-Shooter mit starker Lizenz und authentisch wirkender Kulisse auf allerhéchstem Niveau.”

G-Police Psygnosis 1 119,- DM 10 |
,Brillantes, an Blade Runner angelehntes SF-Spektakel mit hollischem Schwierigkeitsgrad, filmreifer Prasentation und fesseln-
der Story.”

Exhumed BMG Interactive 1 99,- DM 8*

,Gewagte Jump’'n Run-Einlagen und knackige Ratsel heben Exhumed vom iblichen 3D-Shooter-Einerlei etwas ab.”

]l n uep
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Lifeforce Tenka Psygnosis 1 109,- DM 8"
,Diistere Zukunftsvision mit Polygongegnern, Light Sourcing, Delby Surround und gehobenem Schwierigkeitsgrad.”

MDK Acclaim Entertainment 1 99,- DM 8
MDK ist zweifelsohne ein Titel, der in Sachen Kreativitdt und Design vollig neve Wege geht.”

Rosco McQueen SCEE 1 99,- DM 7

,Eigentlich ein 3D-Brandbekampfer, vermag Rosco durch den monotonen Spielablauf und den hohen Schwierigkeitsgrad
nicht véllig zu iiberzeugen.”

Steel Reign SCEE 1-2 99,- DM 7
,Kein Toptitel, aber fir eingefleischte Fans durchaus interessant.”

Wing Over Vir%in 12 99 .- DM 5

,Ein gewisser Spielspaf} ist Wing Over nicht abzusprechen, aber sein Geld kann man sinnvoller anlegen.”

R R AR R

Machine Hunter Eidos Interactive =2 99,- DM 2z
Einfallsloser Shooter mit steigendem SpaBfaktor bei zwei Spielern gleichzeitig.”

Mass Destruction BMG Interactive 1 89,- DM 8
,Trotz spartanisch wirkender Aufmachung motiviert MD bis in die letzte Mission.”

Nuclear Strike Electronic Arts 1 99,- DM 8
,Neben spielerischen Erweiterungen wurden fir diesen Titel auch einige der Vorgangerschwdchen ausgemerzt.”

Overboard! Psygnosis 1-4 99,- DM 8
,Overboard! |&Bt sich am ehesten mit Bomberman vergleichen: solo auf Daver etwas farblos, als Party Game jedoch fast
unschlagbar.”

Parodius Deluxe Konami 12 49 - DM 8
,Exzellente Coin-op-Umsetzung, die das Potential der PlayStation auch im 2D-Bereich nachhaltig unter Beweis stellt.”

Raystorm Taito 12 89,- DM 8

,Ein mustergiltiger Shooter, ohne wenn und aber.”

uaadJdog
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Titel Hersteller Spieler Preis Rating
Return Fire GT Interactive 12 89,- DM 8

«Witzig inszenierter Shooter mit hollisch motivierendem Zwei-Spieler-Modus, strategischem Einschlag, fragwirdiger Moral
und phanomenalem klassischen Soundtrack.”

Colony Wars Psygnosis 1 99,- DM 9
«Science Fiction- und Action-Fans stehen vor der Qual der Wahl: G-Police oder Colony Wars?2 Wir empfehlen beide Titel!”

Rebel Assault I LucasArts Entertainment 1 109,- DM 8
.Blender mit der zugkraftigsten Lizenz des Universums. Star Wars-Fans greifen trotz stark eingeschrankter
Handlungsméglichkeiten bedenkenlos zu.”

Wing Commander lll

Heart Of The Tiger Electronic Arts 1 99,- DM 9

,Origin wird ihrer Devise ,We create worlds” mit WC zweifelsfrei gerecht. Eine mitreiBende Space Opera, die einem férm-
lich unter die Haut geht.”

Wing Commander IV

The Price Of Freedom Electronic Arts ] 99,- DM 9
+Wing IV schwelgt geradezu in opulentem, vor realer Kulisse abgedrehtem Video Footage. Fiir SF-Fans ein Pflichtkauf.”

A ction- Adventure

Nightmare Creatures SCEE 1 99,- DM 7

.Prigellastige Monsterhatz mit verflucht hohem Schwierigkeitsgrad, aber auch stimmungsvoller Grafik.”

Oddworld Abe’s Oddysee GT Interactive 1 99,- DM 9

.Grafikspektakel der auBergewshnlichen Art mit witzigem Protagonisten und hoher Langzeitmotivation.”

8% Resident Evil Capcom ] 99,- DM 9*

.Fir Genrefans mit unempfindlichen Magen und Hang zu morbidem Ambiente ist Resident Evil ein absolutes Muf.”

Resident Evil DC Capcom 1 99,- DM 10
,Neuauflage des Grusel-Hits mit ungeschnittenem Vorspann und verschiedenen Schwierigkeitsgraden. Die Renderszenen im
Spiel sind zum Vorgdnger jedoch identisch!”

Tomb Raider Eidos Interactive 1 99,- DM 9*

,Jomb Raider halt gekonnt die Balance zwischen Action und Képfchen: Ein Meisterwerk!”
Tomb Raider Il
Starring Lara Croft Eidos Interactive 1 99,- DM 10

,Schoner, harter, anspruchsvoller - TR Il ist eine rundum gelungene Fortsetzung.”

G rafik - A dventture

Baphomets Fluch SCEE 1 99,- DM 8*
+Hervorragendes Grafik-Adventure mit unvergleichlicher Atmosphére, deutscher Sprachausgabe und fairem Aufbau.”
- Baphomets Fluch 2 SCEE 1 99,- DM 9

«Man versinkt in BF2 formlich in der Handlung. Berauschende Zwischensequenzen tun ein iibriges, um den Spieler bei
Laune zu halten!”

Discworld Psygnosis 1 99,- DM 7 o
+Irotz hohem Schwierigkeitsgrad fiir Terry Pratchett-Fans ein Leckerbissen.”

Discworld 2
Vermutlich Vermifit...!? Psygnosis 1 99,- DM 7

.Die abstrakten Puzzles und die unerwarteten Handlungsverléufe stellen selbst den eingefleischtesten Adventure-Fan vor
schwer zu |&sende Probleme.”

W irt s chaftssimula¢tion

A-Train : SCEE 1 109,- DM 9

,Extreme Wirtschaftssimulating.”



Titel Hersteller Spieler Preis Rating

Theme Park Bullfrog 1 69,- DM 8

,Einstiegsfreundlich, aber trotzdem komplex und anspruchsvoll. Theme Park ist gerade fiir Genre-Neulinge der Geheimtip.
Der Haken an der Sache: Das Spiel wird nicht mehr produziert.”

J B N uB:EEGE E

y 4 SCEE 1-2 89,- DM 7
,Einfach strukturiertes Echtzeit-Abenteuer, das sich durch den hektischen Spielablauf fir Einsteiger trotzdem nicht in den
Vordergrund drangen kann.”

8 6 6 L

Warcraft Il The Dark Saga Electronic Arts 1 99,- DM 10

.Ein auBerst detailverliebt autgemachtes Echtzeitstrategiespiel mit ausgesprochen viel Tiefgang, das dessen ungeachtet
erstaunlich zugénglich bleibt.”

Command & Conquer 1
Der Tiberiumkonflikt Virgin Interactive 1 119,-DM 9*
,Fair aufgebauter Strategiekracher, der selbst Genre-Neulinge im Normalfall von Frusterlebnissen verschont.”

Command & Conquer 2 _

Alarmstufe Rot Virgin Interactive 1-2 119,- DM 10
,Holt Euch Alarmstufe Rot, stellt Euch der Herausforderung, zieht in die Schlacht, aber bedenkt:

Rickzug ist nie eine Alternative.”

Vandal Hearts Konami 1 109,- DM 9
+Kompetent ins Deutsche Ubersetzte Taktikschlacht mit abwechslungsreicher und fesselnder Handlung.”
X-Com 2

Terror From The Deep Microprose 1 99,- DM 9

X-Com 2 lockt mit Gberragendem Gameplay, fesselnder Atmosphére und zuganglicher Steuerung.”

Castlevania
Symphony Of The Night Konami 1 99,- DM 9
Kulttitel mit RPG-Anleihen, von dessen spielerischer Tiefe Crash, Nikki & Co. nur trdumen kénnen.”

Crash Bandicoot SCEE ] 119,-DM 9*

,Dem grafischen Overkill entsprechend weifs Crash auch in spielerischer Hinsicht zu Uberzeugen.”

,Croc kann leider in keiner Disziplin wirklich (iberzeugen.”

Frogger Hasbro Interactive 1-2 99,- DM 5
,Empfehlen kann man Frogger ausschlieBlich Nostalgikern.”

Crash Bandicoot 2 i _ <P
Cortex strikes back SCEE 1 99,- DM 9 o
,Doppelt so umfangreiches Sequel zu Sonys Vorzeige-Jump'n Run-Helden.”
-
Croc
Legend Of The Gobbos Fox Interactive 1 99, DM 6 0
D
=

Hercules SCEE 1 99,- DM 7

,Jump’n Run-liebhaber holen sich Hercules auf jeden Fall, auch wenn es etwas kurz geraten ist.”

Jersey Devil Infogrames 1 99,- DM 9
,Uberraschungshit mit knuddeligem Hauptakteur und vielschichtigem Gameplay in einer véllig frei zugéanglichen
3D-Umgebung.”

Pandemonium! BMG Interactive 1 99.- DM 9

,Geschickt eingefangene Licht-/Schatteneffekte und atemberaubende Kamerafahrten erheben Pandemonium! zum
Spitzentitel.”

Pandemonium 2 BMG Interactive 1 99,- DM 9

.Die Protagonisten sind erwachsen geworden, die Spielqualitat auch!”




Titel Hersteller Spieler Preis
Rayman Ubi Soft 1 49,- DM
+Als Platinum-Titel ist der knuddelige Rayman im Preis-/Leistungsverhdlnis nicht zu schlagen.”
Vergessene Welt Jurassic Park
Vergessene Welt, Jurassic Park Electronic Arts 1 99,- DM 8
,Der genialen Grafik und dem dazu passenden Sound steht ein viel zu hoher Schwierigkeitsgrad gegeniiber. Trotz starker
Lizenz nur fir Profis.”
B e at’e m U p
Battle Arena Toshinden 3 Takara 1-2 99,-DM 7
,Toshinden 3 ist unterhaltsam, aber weder grafisch noch spielerisch sonderlich anspruchsvoll.”
Bushido Blade Squaresoft 1-2 99,-DM 9
.Die etwas andere Art des Priigelns ist stark geschmacksabhangig und schreit férmlich nach ausfishrlichem Probespielen.”
Dynasty Warriors Koei 1-2 99,- DM 9
.Dynasty Warriors ist ein grundsolides, sauber programmiertes Beat'em Up.”
Fighting Force Eidos Interactive 1-2 99,- DM 7
.Fighting Force hat durchaus gute Ansdtze, die leider nicht konsequent genug umgesetzt wurden.”
Heaven’s Gate Virgin Interactive 1-2 99 .- DM 7
»Solide arrangiertes Beat'em Up, das sowohl fiir Einsteiger wie auch Veteranen geeignet ist.”

| Soul Blade Namco 12 109,- DM 10
,Das waffenklirrende Spektakel Gberzeugt durch effekivoll inszenierte Special Moves.”
Street Fighter
EX Plus Alpha Capcom 1-2 99.- DM 8
,Fingerakrobaten ziehen SF EX Plus Alpha in J?e engere Wahl.”

Tekken 2 Namco 1-2 119,- DM 10
Jekken 2 befriedigt alle Beat'em Up-Bediirfnisse und behdlt gegen die grafisch brillante Konkurrenz durch das meisterliche
Gameplay die Oberhand.”

Tobal No. 1 Squaresoft 1-2 99,- DM 9
LErfrischend anderer Priigler mit Hires-Grafik und RPG-Elementen.”

~ Bust-A-Move 2

Arcade Edition ; Taito 12 49,- DM 9
== .Kultiges Knobelspiel mit schier unendlichem Suchtpotential im Zwei-Spieler-Modus.”
= Kurushi SCEE 12 89:DM 9
= «Kurushi ist fir alle Tiftler, und die, die es noch werden wollen, ein héchst empfehlenswertes Vergniigen.
= Lost Vikings 2
® Norse by Norsewest Interplay Productions ] 99,- DM 8

~Zwar witzig, aber nicht sonderlich aufwendig inszeniert, lockt Lost Vikings 2 mit forderndem Schwierigkeitsgrad und hoher
ol Langzeitmotivation.”
)

R ol l enspiel

Final Fantasy VI SCEE 1 119,-DM 10 ?

,Mit der deutschen Ubersetzung kann man nicht hundertprozentig gliicklich sein, ansonsten gebihrt Final Fantasy VI die

Auszeichnung ,Titel des Jahres”.

Suikoden Konami 1 109,- DM 9

»Trotz der technisch armseligen Aufmachung ist Suikoden fiir Genrefans eine Empfehlung wert.”

S portsopiel

Actua Soccer 2 Gremlin Interactive 1-4 99,.- DM 8
,Grandiose Grafik, actionlastiges Gameplay oder anspruchsloses Gebolze - ganz wie man will. Spa macht Actua Soccer
2 auf jeden Fall.”

e



Titel Hersteller Spieler Preis Rating
FIFA Soccer 98
Die WM-Qualifikation Electronic Arts 1-4 99,- DM 10

.Sensationelles Soccer-Sequel mit Kultspiel-Potential und unendlicher Langzeitmotivation.”

International Track & Field Konami 1-4 49,- DM 9

Schweifitreibende Joypad-Olympiade mit Party Game-Charakter.”

International Superstar
Soccer Deluxe Konami 1-4 109,- DM 9
JAction-orientiertes Gekicke mit feiner Steuerung und hohem Suchtfaktor im Mehr-Spieler-Modus.”

Madden NFL 97 Electronic Arts 1-8 99,- DM 9

.Akkurate und kompetente Umsetzung des amerikanischen Volkssports.”

NBA Live 98 Electronic Arts 1-8 99,- DM 9

.Neueinsteiger erfreuen sich an aktualisierten Daten und ausgereiftem Gameplay.”

NHL 98 Electronic Arts : 85 1299, DM 10
+EAs beeindruckendes Comeback lebt von knallharten Bodychecks, spektakuléren Direktabnahmen und ausgereiftem
Gameplay.”

NHL Breakaway 98 Acclaim Enterfainment 1-8 99,- DM 9
JTechnisch gesehen allererste Sahne, vermag der Titel insbesondere durch seine umfangreichen Coaching-Méglichkeiten zu
Uberzeugen.”

NHL Powerplay Virgin Interactive 1-8 99,- DM s

,Die einstige Eishockeyreferenz hat gegen die aktuellen Toptitel nichts mehr zu bestellen.”

PGA Tour 97 Electronic Arts 1-4 99,- DM 8*
Ausgereifte Golfsimulation mit perfektionierter Schlagtechnik, aber nur zwei Kursen.”

PGA Tour 98 Electronic Arts 1-4 99,- DM 8
,Ahnlich geartet wie das Prequel, und von daher nur fir Neukdufer interessant.”

Sampras Extreme Tennis Codemasters 1-4 69,- DM 8
»Im Single-Modus nur Durchschnitt, vermag diese Tennissimulation erst bei mehreren Spielern gleichzeitig zu Gberzeugen.”

Tennis Arena Ubi Soft 1-4 99,- DM 7
.Grundsolides Sportspiel, das den entscheidenden Schliff zum Toptitel vermissen laBt.”

Total NBA ‘97 SEEE 1-8 89,- DM 9

JStilvoll inszenierte Korb-Action mit ernsthaftem Simulationscharakter und famoser Spielbarkeit.”

WCW Vs The World THQ 1-2 99,- DM 5
+Nach maximal zwei Stunden hat sich der Spielspaf3 erschépft. Nur fir Hardcore-Fans.”

Jenuepf
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Judge Dredd Gremlin Interactive 1-2 99,- DM 5

.Die vielversprechende Lizenz ist einer lieblosen Lightgun-Adaption zum Opfer gefallen. Schade drum.”

Time Crisis + G-con 45 Namco 1-2 169,- DM 8
,Namco-untypisch sind Vorspann und Zwischensequenzen nicht gerendert, das Spiel selbst erreicht Coin-op-Niveau.”

P arcty G ame/ G e s el l s c haftswsopiel

Micro Machines V3 Codemasters 1-8 109,- DM 9
.Knuddeliger und kultiger DraufsichtRacer fir bis zu acht Spieler gleichzeitig.”

Monopolz Hasbro Interactive 1-5 99,- DM 5
+Zu bedenken ist, daf} die klassische Art des Brettspiels deutlich kommunikativer und um die Halfte giinstiger ist.”

PaRappa The Rapper SCEE 1 89,- DM -
.In Japan Kult, liegt es am personlichen Geschmack jedes Einzelnen, diesem experimentellen Titel Spielspal} abgewinnen zu
kénnen.

Worms T 14 49,- DM 9

,Durch das genial einfache Spielprinzip sind die kampflustigen Wurmséldner einfach genial.”
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René Meyer

INDIZIERUNG I TJALTERSKENNZEICHNUNG

Die iibersensible Reaktion auf Gewalt in Videospielen durch den Eingriff
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der grauen Eminenz Bundespriifstelle hat schon manchem Produkt

den kommerziellen Todesstof} versetzt. Die ,Indizierung®, per Definition nur

Nach dem Grundgesetz muf} die
Jugend geschiitzt werden - etwa vor
Medien, die den Reifeprozef nachteilig
beeinflussen. Die Entscheidung, ob ein
Medium auf die Jugend schadlich wirkt,
fallt die Bundespriifstelle fir jugendgefahr-
dende Schriften (BPjS).

Die BPjS besteht aus einer Reihe haupt-
amtlicher Mitarbeiter sowie 90 Beisitzern
von Verbanden und Bundeslandern und ist
dem Familienministerium zugeordnet. Die
Arbeit der BP{S ist mit der Aufgabenbewalti-
gung eines Gerichtes vergleichbar. Die Prif-
stelle wahlt zu prifende Medien nicht
selbst aus. Voraussetzung ist eine Anirags-
tellung, zu der (nur) Jugendé@mter und
deren hohere Instanzen bis hin zur
Familienministerin berechtigt sind.

Die Entscheidung, ob ein Medium
tatséchlich jugendgefahrdend ist, trifft ein
12er Gremium, das von der Vorsitzenden
der BP{S sowie 11 Beisitzern gebildet
wird. In dringenden Fdllen kann die

-

b
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»Vverkaufsbeschrankung®, dhnelt in ihren Auswirkungen einer Zensur und

ist damit bei Hersteller und Spieler gleichermaen unbeliebt.

Was genau dahintersteckt und weshalb Spielen

Prifung von einem 3er Gremium mit nur
zwei Beisitzern vorgenommen werden. Fiir
das Pradikat ,jugendgeféhrdend” ist im
12er Gremium eine Zweidrittelmehrheit
und im 3er Gremium Einstimmigkeit
erforderlich.

Jugendgeféhrdende Medien werden in

eine Liste, einen sogenannten Index aufge-

nommen. Fir diese Registrierung hat sich
der bedeutungsschwangere Begriff

Indizierung durchgesetzt. Die Liste indizier-

ter Medien wird im monatlich erscheinen-
den Bundesanzeiger veroffentlicht. Erst
wenn ein Spiel dort auftaucht, erscheint es
offiziell im Index, wodurch die entspre-
chenden Rechtsfolgen in Kraft treten.

INDIZIERUNGSFOLGEN

Die Auswirkungen einer Indizierung
auf ein Videospiel sind dramatisch. Auch
wenn immer wieder betevert wird, daf3

Alterskennzeichnungen aufgeprigt

werden, soll folgender

Beitrag kldren.

Indizierung keine Zensur bedeutet, ist es
praktisch nichts anderes. Indizierte Spiele
dirfen nur Erwachsenen zugéinglich
gemacht werden.

LZugdnglich” betrifft weit mehr als nur
den Verkauf. Indizierte Spiele diirfen nicht
im Schaufenster ausgestellt werden. Selbst
die Prasentation im Regal ist verboten,
genau wie jeder Hinweis auf das Spiel,
etwa durch ein Plakat. Indizierte Spiele
dirfen daher nur unter dem Ladentisch
verkauft werden, also nur auf Nachfrage.
Auch der Versandhandel mit indizierten
Spielen ist nicht erlaubt. Damit bleibt nicht
nur Kindern und Jugendlichen der Erwerb
solcher Spiele verwehrt, sondern weitge-
hend auch Erwachsenen. Denn eine
Indizierung verhindert wirksam Information
und Verkauf. Knackpunkt des zugeschniir-
ten Informationsflusses ist der Paragraph 5
des GjS: ,Eine Schrift, deren Aufnahme in
die Liste bekanntgemacht ist, darf nicht




Schriften angeboten, angekiindigt oder
angepriesen werden.” Damit entfallt nicht
nur jegliche Werbung.

Obwohl der Gesetzestext lediglich von
einem Werbeverbot spricht, ist die redak-
tionelle Besprechung ebenso betroffen.
Denn der Grat zwischen Berichterstattung
mit oder ohne werbenden Charakter ist
sehr schmal. Bereits ein Screenshot kann
als Werbung ausgelegt werden. Auch die
bloBe Nennung des Namens, die nach
dem Wortlaut des GjS eigentlich nicht pro-
blematisch sein diirfte, stéBt manchem
Staatsanwalt bitter auf.

Besonders Spielemagazine bekamen
die Macht des Gesetzes in dieser Bezie-
hung bereits hart zu spiren. Beispiel: Eine
Zeitschrift berichtete iber ein Computer-
spiel, das erst nach dem Erscheinen der
Ausgabe verboten wurde. Daraufhin erschi-
en die Staatsanwaltschaft in Begleitung
von Polizeibeamten und mit einem
Durchsuchungsbeschluf in der Redaktion
und nahm den Lagerbestand der gesamien
Ausgabe in Beschlag. Auch an Kiosken
wurden vereinzelt Hefte aus dem Verkehr
gezogen. Die Freigabe erfolgte nur gegen
die Zusage, die betreffenden Stellen, in
denen das Spiel zitiert wurde, unkenntlich
zu machen. Teil der Forderung war die
Schwérzung der Titel indizierter Spiele in
einem Verzeichnis der Spielefips vergange-
ner Ausgaben. Der Verlag berichtete von
Verlusten in finfstelliger Hohe. Bei solchen
Erlebnissen ist es kein Wunder, daf}
Spielezeitschriften nicht unbedingt darauf
erpicht sind, sich mit indizierten Titeln aus-
einanderzusetzen.

Selbst Erwachsene diirfen indizierte
Spiele nicht ber den Versandhandel
erwerben, zumal Versandhandlern
ohnehin nicht gestattet ist, solche Titel in
Inseraten anzubieten. Firr kleine Handler
lohnt es sich kaum, indizierte Spiele ins
Programm aufzunehmen, auf die sie nicht
aufmerksam machen diirfen. GroBe Kauf-
hausketten nehmen in der Regel nur Spiele

ins Programm, die mit einer Alterskenn-
zeichnung unter 18 Jahren (mehr dazu
spater) deklariert sind. Eine Moglichkeit,
die bisher kaum in die Tat umgesetzt
wurde, ware, dhnlich wie bei Erwach-
senen-Videotheken, die Schaffung von
P18-Spielegeschaften. Innerhalb dieser
Geschéfte, die nur fir Volljghrige zugéng-
lich sein durften, kénnten nach Herzenslust
indizierte Spiele prasentiert und verkauft
werden.

Fiir die Hersteller sind die Auswirkungen
noch gravierender. Indizierte Spiele sind
massiven Vertriebsbeschrankungen unter-
worfen, die einem Verkaufsverbot ziemlich
nahekommen. Um auf dem deutschen
Markt Erfolg zu haben, sitzt die Schere im
Kopf, werden aus Soldaten schon mal
Roboter, Szenen geschnitten oder Abbil-
dungen verschwinden véllig. Wahrend in
Filmen Hakenkreuze als Symbolisierung
des Dritten Reiches keine Seltenheit sind,
missen sie in Videospielen ersetzt werden.

Durch die Bedeutung des deutschen,
immerhin weltweit zweitgroBten Marktes
wdchst in eben jener Hinsicht der EinfluB
der hiesigen Niederlassungen und Lizenz-
nehmer auf die oft amerikanischen
Publisher. In Osterreich und in der
Schweiz gibt es bislang keine mit der BPjS
vergleichbare Einrichtung, dennoch mis-
sen unsere Nachbarn mit, so man es nen-
nen mag, zensierten Fassungen vorlieb
nehmen - ihr Markt ist definitiv zu klein fir
eine separate Lokalisierung. Nur fir weni-
ge Softwarehduser, bspw. die texanische
Schmiede id Software, ist diese Art vorder-
grindig freiwilliger Selbstkontrolle inak-

zeptabel - mit dem Ergebnis, daf ihre Ego-

Shooter zwar Kultstatus erlangten, aber
frotzdem auf dem Index stehen.

Viel Aufregung hat eine Anderung der
Indizierungspraxis zum 1. August 1997
verursacht. Geriichte gingen umher, daf3
nunmehr Nachfolger oder Spiele mit éhnli-

chem Inhalt eines indizierten Titels automa-
tisch auf dem Index landen wiirden.
Offenbar wurde hier der Begriff ,inhalts-
gleich” miBverstanden. Mit der Indizierung

von Doom wird nicht zwingend jedes wei-
tere Ego-Ballerspiel aus dem Verkehr gezo-
gen. Die Neuerung, daf3 Spiele, die zu

einem indizierten Titel inhaltsgleich anzu-
sehen sind, auf den Index kommen, soll
lediglich vorbeugen, daB ein Hersteller ein
indiziertes Spiel unter einem anderen
Namen erneut auf den Markt bringt.

Die Gesetzesabwandlung brachte den-
noch zwei bedeutsame Anderungen mit
sich: Vorher muBite ein Spiel fir jede
Plattform separat indiziert werden. Die
Indizierung des PC-Spiels X hatte keine
Wirkung auf die PlayStation-Version. Das
ist nun anders. Wird ein Spiel indiziert,
geht es zunachst fir alle Versionen auf
den Index. Der Hersteller kann allerdings
die PlayStation-Version zur klarstellenden
Prifung einreichen. Stellt die BP{S fest,
daB die PlayStation-Version nicht jugend-
gefahrdend ist, wird sie von der
Indizierung ausgenommen. AuBerdem
genugt neuerdings die Indizierung einer
Demo-Version, um das komplette Spiel auf
den Index zu sefzen.

BESCHLAGNAHMUNG

Medien, die Straftatbestinde erfillen,
werden nicht von der BP|S indiziert. |hrer
nimmt sich die Staatsanwaltschaft an.
Meist fallen Spiele dieser Art unter die
Paragraphen 131 (gewaltverherrlichende
und gewaltverharmlosende Darstellung)
und 184 (sadistische, sodomistische und
padophile Pornographie) des Strafgesetz-
buches. In der Regel erwirken Staatsan-
wailte vor Gericht einen BeschluB fir die
Beschlagname solcher Medien. Damit diir-
fen sie generell nicht in den Verkehr
gebracht werden. Der Privatbesitz beschla-
gnahmter Medien ist jedoch nur in einem
Fall generell verboten und kann mit Strafe
belegt werden - bei der Darstellung sexuel-
ler Handlungen mit Kindern (§ 184 (4)
SIGB).
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Zwei Gesetzen haben wir
Indizierungen zu verdanken. Im
Grundgesetz ist verankert, daf}
der Schutz der Jugend ein
héheres Gut ist als freie Mei-
nungsduBerung. Die Umset-
zung dieses Gedankens ;
ubernimmt das 1961 erlasse- z % g : B (FSK). Die Obersten Landesbehsrden, die
ne Gesetz iUber die Verbreitung jugendge- ; ; ; A FSK, die USK und der VUD diskutierten
féhrdender Schriften (GjS), wobei Spiele - b . monatelang, inwiefern Computer- und
oder Videos auch zu jenen Schriften B  Videospiele von gesetzlichen Altersbe-
zéhlen. Das GiS legt nicht nur fest, welche schrénkungen betroffen sein sollten. Weder
Inhalte jugendgefahrdend sind, sondern fir Anbieter noch fir Eltern ist einzusehen,
auch, wie mit ihnen verfahren werden soll. ALTERSEMPFEHLUNG daB3 Computer- und Videospiele mit filmi-
Die Auswirkungen des GjS sind in dem schen Sequenzen gepriift werden missen,
Beitrag beschrieben. Ubrigens kénnen sich Mittlerweile hat er sich etabliert: der wihrend der Rest keine gesetzliche
nur Erwachsene des VerstoBes gegen gelbe Aufkleber mit einer Aliersempfehlung Alterskennzeichnung bekommt. Die FSK
Jugendschutzvorschriften strafbar machen. fir Computer- und Videospiele, etwa beanspruchte fir sich neben der Priifung
Kinder und Jugendliche, die bspw. in den .geeignet ab 12 Jahren”. Dahinter steckt von Spielfilmen auch die Kennzeichnung
Besitz indizierter Spiele gelangt sind, eine Institution mit der typisch deutschen von Spielen. |hr Argument: Das Priifverfah-
haben nichts zu befiirchten. Auch Eltern, Bezeichnung Unterhaltungssoftware ren, die Priifer und die Kriterienbildung
die ihren Kindern indizierte Spiele aushan- Selbstkontrolle (USK), fir die sich der sollten fir alle Produkte, die eine ge
digen, kénnen nicht bestraft werden - hier Berliner Férderverein fiir Jugend- und che Alterskennzeichung bekommen, gleic

mischt sich Vater Staat ausnahmsweise nicht Sozialarbeit zusténdig zeichnet sein. Unter diesem Gesichtspunkt wirde es
ein. Initiiert wurde die USK durch den Sinn machen Organistationsstruktur
Verband der Unterhaltungssoftware Deutsch- der FSK auch ifung von Spielen
Grundgesetz, Artikel 5 land (VUD), der fihrende Hersteller und Ubertragen. Petra, Miiller, Vertreterin der

(1) Jeder hat das Recht, seine Meinung Vertreiber von Computerspielen vereint. Bundeslander bei der FSK, meinte, daf®
in Wort, Schrift und Bild frei zu GuBern und Nach einer halbjéhrigen Testphase prift diese Institution mit Prifungsvorgehen im
zv verbreiten und sich aus allgemein die USK seit Herbst 1994 alle Computer- Sinne des Jugendschuizes immerhin lang-
zugdnglichen Quellen ungehindert zu und Videospiele, die ihr vorgelegt werden, jahrige Erfahrung hétte, wobei bewdhrte
unterrichten. Die Pressefreiheit und die durch mehrere USK-Gutachter auf Eignung Prifmethoden und vor allem die Abseg-
Freiheit der Berichterstattung durch fir bestimmte Altersgruppen. Sie erhalten nung durch die Lander géingige Bestand-
Rundfunk und Film werden gewdhrleistet. einen der folgenden Aufkleber, der angibt, teile des Kontrollapparates seien. Die USK
Eine Zensur findet nicht statt. fur welche Altersstufe ein Spiel angemes- hingegen kénne en gesetzlichen

{2) Diese Rechte finden ihre Schranken sen ist: ohne Altersbeschrankung, ab witrag vorweisen. Der Geschaftsfiihrer

in den Vorschriften der allgemeinen 6/12/16 Jahren oder nicht unter 18 VUD, Hermann Achilles, fragte sich
Geselze, den gesetzlichen Bestimmungen Jahren. Mitilerweile sind es mehr als 3.000 i h, weswegen die Spieleindustrie ihre
zum Schutze der Jugend und in dem Recht Titel, die mit USK-Aufklebern versehen sind. Spiele nicht durch eine spezialisierte
der personlichen Ehre. Hintergrund der Aktivitaten: Computer- und Einrichtung priifen lassen sollte - die FSK
(3) Kunst und Wissenschaft, Forschung Videospiele werden immer perfekter, fil- sei immerhin eine Organisation der
und Lehre sind frei. Die Freiheit der Lehre mdhnliche Sequenzen sind an der Filmwirtschaft, und ein Computerspiel sei
entbindet nicht von der Treve zur Tagesordnung. Damit soll, so das Ergebnis ja kein Film. AuBerdem wiirden auch ande-
Verfassung. diverser Gutachten, die neve Generation re Medienverbdnde fir sie geeignete
der Spiele auf CD-ROM unter die Kontrollorgane nutzen - etwa die
Indizierungskritierien Kategorie ,bespielte Videokassetten und Automaten-Selbstkontrolle (ASK) oder die
Nach §1 Abs. 1 GjS sind Medien, die vergleichbare Bildiréger” fallen - und diese Freiwillige Selbstkontrolle Fernsehen (FSF).
geeignet sind, Kinder oder Jugendliche sitt- dirfen Kindern und Jugendlichen nur SchlieBlich seien Film- und Computerspiele-

lich zu geféhrden, in eine Liste aufzuneh- zugdnglich gemacht werden, nachdem industrie gewissermafen Konkurrenten:
men, die auf Veranlassung der Bundespriif- eine Freigabe durch die Obersten Wer intensiv ein Spiel zockt, sieht nicht
stelle fur jugendgefdhrdende Schriften im Landesjugendbehérden erfolgt ist. gleichzeitig fern.

Bundesanzeiger versffentlicht wird. Dazu Die Priifung und Vergabe einer Alfers- Um die schwammige Situation zu

zdhlen vor allem unsittliche, verrohend wir- kennzeichnung fir Filme wird im Auftrag klaren, wurden verschiedene Modelle dis-
kende, zu Gewalttatigkeit, Verbrechen oder der Lander von der Freiwilligen Selbst- kutiert. Am 11. Juni 1997 kam es zur w

Rassenhal anreizende sowie den Krieg kontrolle der Filmwirtschaft durchgefihrt weisenden Entscheidung. Die Obersten

verherrlichende Schriften. Die Kriterien von
Indizierungen im Bereich der Computer-
und Videospiele lassen sich im wesentlichen
in vier Themenbereiche aufgliedern:
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AKTUELL

Bundesprifstelle fir jugend- g
gefahrdende Schriften
Amtliches |
Mitteilungsblatt

Das Amtliche Mitteilungsblatt der Bundesprifstelle fiir
jugendgefahrdende Schriften erscheint monatlich.

Landesjugendbehérden und der Verband
der VUD frafen eine Vereinbarung, nach
der die USK alle Spiele prifen und mit
einer Alterskennzeichung versehen soll, die
nicht unter den Begriff des ,vergleichbaren
Bildtragers” fallen - und das sind nach
Auffassung der USK praktisch alle. Freilich
l&Pt die Regelung noch Fragen offen, um
die man sich aber bislang erfolgreich her-
umgemogelt hatte: Was ist bspw. mit
Shareware-Spielen von Hobbyprogram-
mierern, die vorwiegend Uber Datennetze
verteilt werden? Standardsoftware wie ein
Textprogramm soll von der Prifung ausge-
schlossen sein. Wie soll aber die Grenze
gezogen werden? Wie sieht es etwa um
ein Lernprogramm mit einigen spieleri-
schen Elementen aus? Oder um
Malprogramme fir Kinder?2

Fir Spieler bringen die Alterskennzeich-

-
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nungen der USK einige wenige Anderun-
gen. Alle VUD-Mitglieder, und das sind so
gut wie alle grofen Hersteller und Distri-
butoren in Deutschland, haben sich ver-
pflichtet, nur noch mit USK-gepriften Titeln
zu handeln. Grofie Kaufhausketten achten
auf das USK-Siegel und nehmen Spiele,
die mit ,nicht unter 18 Jahren” versehen
wurden, gar nicht mehr ins Programm. Der
Bezug von Importversionen wurde damit
erschwert,

ARMES
DEUTSCHLAND?

Ebenso wie durch Schnitte Filme fiir
Jugendliche geeignet gemacht werden sol-
len, ist man heute schon dabei, Spiele-
software extra fir den deutschen Markt
umzuprogrammieren, um Gewaltdarstel-
lungen abzuschwéchen. Ein Héndler kom-
mentierte diese stark entscharfte Spiele-
zukunft sarkastisch: Kiinftig wiirde es in
Actionspielen fir den deutschen Markt dar-
auf hinauslaufen, Monster durch herausge-
streckte Zunge und harmlose Grimassen-
schneiderei zu erschrecken.

Kinder entwickeln sich unterschiedlich
schnell. Was das eine Kind mit zehn
Jahren leicht verarbeitet, kann fir ein
anderes bereits ein Problem darstellen.
Und was meint der schwammige Begriff
Jugendschutz iiberhaupt? Das sind alles
Fragen, iber die man stundenlang disku-
tieren kénnte. Strome von Computerdaten
sind schlecht kontrollierbar, und bei dem
gewichtigen Wort Aufklérung sind vor
allem die Eltern gefordert. Bislang sind
jedoch die Jugendlichen, deren Wohl
eigentlich geschiitzt werden soll, kaum hin-
zugezogen worden. Die Situation hierzu-
lande ist sicher fur viele unbefriedigend,
wenngleich das Reglement in Deutschland
keine Ausnahme darstellt. Hoffnung auf
eine Abschwdchung der Indizierungs-
folgen bestehen allerdings kaum - es exi-
stiert keine Lobby fir ein derartiges Unter-
fangen, und Computer- und Videospiele
sind fir viele immer noch ein Werk des
Teufels. W

2>

1. Sexualethische Desorientierung: Ein
Medium gilt als sexualethisch desorientie-
rend, wenn es Menschen auf entwiirdigen-
de Art zu Sexualobjekten degradiert, wenn
zum Beispiel ein Medium frauendiskriminie-
rende Praktiken anpreist, sadistische
Vorgehensweisen als luststeigernd
propagiert und wenn Vergewaltigung als
Lusterlebnis dargestellt wird.

2. Anreizen zum RassenhaB: Ein Medium
reizt zum Rassenhal} an, wenn Menschen
wegen ihrer Zugehbrigkeit zu einer ande-
ren Rasse, Nation, Glaubensgemeinschaft
o0.4. als minderwertig und verdchilich dar-
gestellt oder diskriminiert werden.

3. Kriegsverherrlichung und Kriegsver-
harmlosung: Ein Medium ist kriegsverherrli-
chend, wenn Krieg als reizvolles Abenteuer
oder als Maglichkeit beschrieben wird, zu
Anerkennung oder Ruhm zu gelangen. Eine
Verharmlosung des Krieges kann einer
Verherrlichung des Krieges gleich stehen
und kann ebenfalls deshalb jugendgeféhr-
dend sein, weil Tod, Zerstérung, Krieg und
Leiden bagatellisiert werden.

4. Verrohend wirkende Gewalt:
Verrohend wirkende Medien sind insbeson-
dere solche, in denen Gewalt in gro3em
Stil und in epischer Breite geschildert wird,
in denen Gewalt als vorrangiges Konfliki-
[6sungsmittel propagiert wird, in denen
Mord- und Metzelszenen selbstzweckhaft
und detailliert geschildert werden.

Brutale, ungehemmte, menschenverach-

tende und vernichtende Gewalt als dominie-

rende Spielhandlung Uberschreitet eindeutig
die Grenzen dessen, was Kindern und
Jugendlichen zugemutet werden darf -
unabhangig davon, ob eine solche
Gewaltdarstellung schadigende Wirkung
hat. Eine verrohende Wirkung wird daher
immer dann bejaht, wenn:

- der Spieler dabei (in der Ich-Perspek-
tive) in die Rolle des Totenden versetzt
wird, der Spielerfolg des Gegners
positiv bewertet wird, die Spielidee
ausschlieBlich aggressives Verhalten
ermaglicht sowie die Gewalteinwir-
kung deutlich gezeigt wird,

- der Spielerfolg des Gegners positiv
bewertet wird,

- die Spielidee ausschlieBlich aggressi-
ves Verhalten ermaglicht,

- sowie die Gewalteinwirkung deutlich
gezeigt wird.
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“Quelle der Kriterien: Grundsiitze der USK) I
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= Nachdem der zweite Teil recht sowie ein Lamborghini Countach
£ entttiuschend ausfiel, beabsichtigt und Diablo SV gehéren. Alles in
" Electronic Arts mit Need For allem soll die Endversion acht
% Speed il den verlorenen Boden neve Fahrzeuge aufweisen. Daf3
' wiedergutzumachen. Zehn das Handling und die
Strecken soll die neue Version Fahrgerdusche akkurat ihren rea-
beinhalten, jede darunter mit etli- len Vorbildern nachempfunden
chen Abkiirzungen und wurden, versteht sich in Electronic
Alternativrouten versehen. Zu dem Arts’ The Need For Speed-Serie
erweiterten Fuhrpark sollen u.a. fast von selbst. Diesmal bemithen
ein Ferrari 355 F1 und 550, sich die kanadischen Entwickler
; von Pioneer Productions aber ins-
besondere um die kinstliche
Intelligenz der CPU-Gegner, d.h.
die Cops werden nun u.a.
StraBensperren errichten oder ver-
suchen sogar einen von der
StraBe abzudréangen. The Need _
For Speed Il soll zudem relafiv - Cenre: t-wif i =i Rennspiel
frei konfigurierbar sein. Von den Spieler:
Wetterverhéltnissen bis hin zur Hersteller: Electronic Arts
A TEn T RS WGl S W @ Entwickler: Pioneer Productions
Erdenkliche einstellen. S Fehallh ok
® 112
-
- Dlablo
o Climax strebt an, samtliche sich in der Konsolenfassung wie-
Features des von Blizzard derfinden. Die Steverung wurde
S Entertainment fiir den PC ent- hingegen fir das Joypad notge-
E wickelten Rollenspiels in die drungen etwas vereinfacht. So
PlayStation-Version zu iiberneh- geschieht die Auswahl der Spells
I men, d.h. sémtliche Waffen und und ltems z.B. nun ber die seitli-
Zauberspriiche, aber auch die chen Taster. Neben der iiberarbei-
o Hintergrundmusik und die FX sollen teten Grafikengine féllt vor allem
© die fehlende Maus- bzw. gewesen waren. Zumindest ist es
Linkkabel-Unterstiitzung auf, méglich zu zweit gleichzeitig auf
=l Features, die eigentlich gerade einem Bildschirm in die Schlacht

zu ziehen..

bei diesem Titel sehr angebracht

opleler = s e ey 1=2

*— Hepsleller n Electronic Arts
— Entwickler: Blizzard Enfertainment
.................. Climax

_TICKER _ ..+ Black Ops Entertainment, die Designer von Treasures Of The Deep, arbeiten fir MGM Interactive an einer Videospiele-

adaption des neuen Bond-Films Tomorrow Never Dies. Eine Umsetzung von War Games ist bei ISL fiir MGM Interactive in Arbeit.
+++ Sony Computer Entertainment Europe verdffentlicht Tekken 3 im 3. Quartal ‘98. +++ Westwood Studios’ C&C 2 Gegenangriff
und C&C 2 Vergeltungsschlag erscheinen aller Voraussicht nach schon im April fir die PlayStation. +++ Infogrames sicherte sich
die Rechte an Amazing Studios’ Adventure Heart Of Darkness, das bereits Ende 1995 auf den Markt hatte kommen sollen. Als

Veréffentlichungstermin wird nun der Sommer ‘98 anvisiert. +++
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